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LIEBE SPIELERGEMEINDE! 


Hype. Über Monate hinweg wird unser Interesse bis ins Uner- 
messliche gesteigert und die Erwartungen an ein Spiel steigen in 
ungeahnte Höhen, die niemals vom fertigen Produkt erfüllt werden 
können. Im Fall von Killzone 2 begann alles mit einem Rendertrai- 
ler auf der E3 2006, der so unverschämt gut aussah, dass einem 
die Entwickler spontan leidtun konnten. Diesen Level an Details 
würden die Jungs von Guerrilla niemals erreichen können. Oder 
doch? Jetzt rotiert das fertige Killzone 2 in unserer PS3 und selbst 
kritische Zocker müssen anerkennen, dass die Optik ein echtes 
Brett ist und stellenweise fast an die Qualität eben dieses Trailers 
heranreicht. Dafür gebührt den holländischen Entwicklern jede 
Menge Respekt, doch ein Spiel ist mehr als seine Technik und 
Killzone 2 muss sich spielerisch hinter den Genre-Referenzen ein- 
ordnen. Warum dennoch jeder PS3-Besitzer den Shooter sehen 
und spielen muss, erklären wir euch in unserem großen Test. 


Auch Capcoms Resident Evil 5 gehört zum Kreis der Spiele, die 
einen gigantischen Hype erleben durften. Das fertige Spiel ha- 
ben wir noch nicht, wohl aber eine Vorabversion mit vier komplett 
spielbaren Abschnitten. Unser Eindruck? Auch die japanischen 
Entwickler kochen nur mit Wasser und nicht alle Bereiche des 
Titels hauen uns komplett aus den Socken. 


Sind wir am Ende nur verwöhnt oder sind es tatsächlich die zu 
hoch gesteckten Erwartungen, die von den Spielen schwer erfüllt 
werden können? Vermutlich ein bisschen von beidem, denn die 
nächsten Kandidaten dieser Art stehen schon Schlange. Ob God 
of War Ill, Uncharted: Among Thieves oder Final Fantasy XIII — 
keines dieser Spiele dürfte tatsächlich alle Erwartungen übertref- 
fen und trotzdem sind wir extrem scharf darauf, sie zu spielen. 


Dass es auch anders gehen kann, beweist das phánomenal gute 
Street Fighter IV. Der erste Trailer brachte Fans der Reihe vóllig 
aus dem Häuschen, die ersten Bilder dagegen hinterlieBen wenig 
Begeisterung. Jetzt ist die Konsolenversion endlich fertig und alle 
sind sich einig: Street Fighter IV ist der seit Jahren beste Ableger 
der Reihe und so nah an der Perfektion, dass es einem schon 
fast Angst macht. Das àndert natürlich nichts daran, dass Serien- 
hasser auch diesmal nur schwer mit Ken und Ryu warm werden 
dürften, aber selbst sie werden sich eingestehen müssen, dass 
die Comic-Optik spektakulärer nicht sein könnte und „klassische“ 
3D-Prügler wie Tekken oder Virtua Fighter ganz schón alt ausse- 
hen lässt. 


In diesem Sinne wünschen wir euch viel Spaß beim Zocken! 
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einzelspieler 


WM. 
| „Р, > Im Preview der 
| let n Ausgabe hatten wir ja be- 
reits die Befürchtung geäußert, 
Killzone 2 könnte den Spieler 
in puncto Story und Charaktere 
komplett kalt lassen. Diesbe- 
. Zzüglich kónnen wir Entwarnung 
geben. Jetzt, wo alle Zwischen- 
' sequenzen integriert sind, die 
Lokalisierung mitsämt einer 
recht ordentlichen deutschen 
Synchro fertig ist und vor allem 
ein cineastischer Rendertrailer 
mit Gänsehaut-Ansprache von 
Helghast-Obermotz Scolar Visari 
auf die bevorstehende Invasion 
einstimmt, hat man. einen ganz 


und einen wesentlich „runderen“ 
Einstieg ins Spiel. Diese Tatsa- 
che ändert jedoch nichts daran, 


Sonys lang erwarteter Shooter- 
Nachfolger ist endlich fertig! Die 
alles entscheidende Frage lautet 
nun: Wird er den Vorschusslorbeeren 
gerecht? Die Antwort fállt uns nicht 
leicht und lautet: leider nicht ganz! 


dass die Handlung unterm Strich: 
eher konventionell ausfällt, kei- 
ne überraschenden Wendungen 
bietet und daher letztlich nicht 
zu Begeisterungsstürmen hinrei- 
Bt. Nachstehend nochmals ein 
kurzer Abriss der Geschehnisse 
für all diejenigen unter euch, die 
den Krieg zwischen ISA und 
Helghast seit Teil 1 nicht weiter 
verfolgt haben: 


GEGENSCHLAG 

Die Interplanetarische Strate- 
gische Allianz mobilisiert alle 
Kräfte für eine Invasion des 
Helghast-Planeten. Ihr Ziel: Die 


anderen Bezug zu den Figuren" Verhafiumgeund Anklage des 


Helghast-Anführers Scolar Visa- 
ri. Um zu verstehen, warum die 


ISA ein derartiges Deko ad sich 
7 e 
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` Monster-Tazer: Die dicke Elektro-Wumme macht mit den Helghas urzen Prozess. Cool: Die Munition ist unbegrenzt. Die Energie kommt aus der Umgebung. 


nimmt und Visari unbedingt den 
Prozess machen will, müssen wir 
nochmals die Ereignisse aus dem 
PlayStation-2-Vorgànger und 
Killzone: Liberation (PSP) auf- 
rollen. Im Jahr 2357 versuchten 
die Helghast unter Visaris tyran- 
nischer Führung, die Hauptstadt 
des Planeten Vekta einzunehmen. 
Dieses Vorhaben konnte in einer 
blutigen Schlacht durch Captain 
Jan Templar und seine ISA-Trup- 
pen in letzter Sekunde vereitelt 
werden. Der Freiheitskampf war 
damit jedoch noch nicht been- 
det, denn die Helghast-Truppen 
formierten sich neu und griffen 
die südliche Hemispháre des Pla- 
neten an. Dabei gelang.es ihnen, 
eine Gruppe von Atomwaffenex- 
perten der ISA zu entführen, die 
durch erneuten bedingungslosen 
Einsatz уоп Captain . Templar. 
ihre Freiheit. wiedererlangten. Die 
af Helghast zogen sich -daraufhin 
zurück, konnten aber kurz zuvor 
JL einige Atomsprengköpfetin ihren 
Besitz bringen. 
Visari gelang es trotz der Nie- 
derlage, seine Macht weiter aus- 
zubauen und zu festigen. Nicht 
zuletzt durch die gestohlenen 
Atomwaffen ist er weiterhin eine 
große Bedrohung für die ISA und 
den Frieden auf ihren Kolonialpla- 
neten. Templar, mittlerweile zum 


www.playdrei.de 


E? т | Damit der Truppentransporter landen kann, müssen wir zunächst alle Feinde wegballern. 


= Aus dem Fenster gelehnt:;Das Deckungssystem funktioniert sehr gut. „Blindfire“ gibt es allerdings nicht. 
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GUTE GESELLSCHAFT Flottenkommandanten befördert, wird erneut ` Kampfroboter - dem sogenannten Exoskelett — 
ALPHA SQ UAD entsandt, um Scolar Visari aus dem Verkehr zu eifrig unter Beschuss nehmen. 

ziehen. In dem Irrglauben, die Helghast-Armee Das „normale“ Waffenarsenal setzt sich aus 
E Die Alpha-Truppe ist Teil einer neuen Spezialeinheit, 
die der ISA-Kommandant Templar ins Leben gerufen 
hat. Sie besteht aus dem Hauptcharakter Sergeant Sev ISA zu einer Invasion auf Helghan. Mit verhee- — leichte und schwere MGs, Schrotflinte, Gra- 


und drei Kammeraden, die zwar nicht spielbar sind, renden Folgen ... nat- und Raketenwerfer, Sniper-Gewehr etc. 
aber euch durchs Spiel begleiten. 


wäre noch ausreichend geschwächt, startet die genretypischen Standards zusammen: diverse 


Zwei Wummen ragen allerdings aus der Masse 
BESETZUNGSWECHSEL heraus. Zum einen das Bolzengewehr, dessen 
Da Jan Templar nun nicht mehr direkt an der Projektile nach wenigen Sekunden explodie- 
Front kämpft, schlüpft der Spieler in die Haut ren, zum anderen das Elektrogewehr, welches 
eines neuen Helden: Sergeant Tomas Sevchen- tödliche Blitze verschießt, seine Energie aus der 
ko. Auf seinem Missionsplan stehen insgesamt Luft „saugt“ und somit quasi über einen unbe- 
zehn Spielabschnitte, die euch unter anderem іп grenzten Munitionsvorrat verfügt. Essenziell für 
die düstere, verschmutzte Helghan-Hauptstadt ` unbeschadetes Weiterkommen ist allerdings 
Pyrrhus, das sandige, vom Winde verwehte nicht nur der Einsatz der verschiedenen Schieß- 
Strafarbeiterlager Suljeva, die verwinkelte Thar- eisen, sondern auch die Verwendung der neuen 
sis-Raffinerie, einen unter Beschuss stehenden Deckungsfunktion (L2). 
ISA-Cruiser und schlieBlich in den Palast von Vi- 


a SERGEANT SEV wo) sari entführen. Im Großen und Ganzen erwartet DOWNGRADE 
NAME Tomas Sevchenko Y euch dabei klassisches Ego-Shooter-Gameplay. Während das Cover-System wirklich gut funkti- 
Alter 33 ү Die Levels sind linear, bieten keine Verzwei- опіегї und Sinn macht, gibt es im Vergleich zum 
ISA Security $ 021-332-3390-99 véi ҺА x л x : Р 

к. Bie Ka, "gungen oder gar knifflige Rätselpassagen. Zur Vorgänger auch Änderungen, die uns weniger 


— Auflockerung des Geschehens dürft ihr hin und gut gefallen. Die Zweitfunktion der Waffen hat 
„wieder ein stationäres Geschütz bedienen, ei- Guerrilla einfach wegrationalisiert, zudem könnt 


nen Panzer steuern und die Helghast gegen ihr stets nur eine Primär- und eine Sekundärwaf- 
Ende des Abenteuers mit einer Art zweibeinigem fen (plus Granaten) mit euch herumschleppen. 


5...0... 


Dienstzeit 
„ Rang 


ance Corporal (Sniper Specialis ) 


Besserwisserisch, optimistisch, 
bereitwillig, absolut loyal 


schaften 


A ы 

#9 o sio 3 Pr иш. o0 
CORPORAL NATKO (є) 

NAME "Shawn. Natko “i; 

Alter 39 elt An. 

ISA Security#  021-332-4130-55 Чо. а 
Dienstzeit 10 Jahre >> ~ 
Rang Corporal 


Eigenschaften Zynisch, pessimistisch, arglistig, 
manchmal etwas nachlässig 


„Während das neue Cover- 
System wirklich gut 
funktioniert, hat Guerrilla die 
Zweitfunktion der Waffen leider 


Atempause: Hin und wieder trefft ihr auf Verbündete aus anderen Kompanien, die es nicht selten auch zu 


einfach Weg ationalisiert.“ beschützen gilt. Unten fährt gerade ein Panzer-Konvoi durch, dem wir den yg freischießenmüssen. 


1 
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Die Pistole beispielsweise gegen 
eine Bazooka auszutauschen ist 
nicht möglich. 

Obendrein ist das Zielsystem 


DER FEIND: 
DIE HELGHAST- 
SCHERGEN 


Das kriegerische Volk der Helghast entstand aus einer 
Gruppe von Dissidenten, die sich vor Generationen für 
die Abgeschiedenheit auf dem ehemaligen kolonialen 
Außenposten Helghan entschieden hat. Im Laufe der 
Zeit haben die Helghast Mittel und Wege gefunden, um 
in ihrer rauen Umwelt zu überleben. Dennoch ist der 
Planet ein Ort der Trostlosigkeit, dessen Bewohner von 
stand ist besonders nervig, da de = Abflug: Die Trefferwirkung ist genial. Die Schrotflinte wirft diesen Verbitterung und Wut geprägt sind. 

Helghast durchaus flinke Gesel- völlig überraschten Gegner meterweit zurück. 
len sind, die immer wieder schüt- 
zende Deckung suchen und dafür 


ständig die Position wechseln. 


recht schwammig ausgefallen. 
Dies begründen die Entwickler 
mit dem Gewicht von Waffe und 
Ausrüstung der Soldaten, doch 
das macht es unnötig schwer, ein 
sich bewegendes Ziel im Faden- 
kreuz zu behalten. Dieser Um- 


Man gewöhnt sich letztlich zwar 
an die Trägheit im Aiming, eine 
direktere und griffigere Kontrolle 
wäre aber dennoch wünschens- 
wert gewesen. Ach ja: Blind aus 
der Deckung feuern können 
übrigens nur die Helghast. Sev 
scheint diese Lektion während 4 
der Grundausbildung wohl ver- = гас: Ап den Joysticks des Exoskelett-Kampfroboters kann uns 
passt zu haben. fast nichts aufhalten. Auch feindliche Panzer sind schnell geknackt. 


Der selbst ernannte Alleinherrscher auf Helghan. Ein 
begabter Redner, dessen Volk trotz der Niederlage auf 
Vekta immer noch loyal hinter ihm steht. Allerdings 
verfolgt Viasri seine Ziele ohne Rücksicht auf Verluste. 


Befehlshaber von Visaris Kee: 
militärischer Fanatiker, ‘der eo d 
hinferhälti 


А 


Ше Еїп-Мапп-Агтее unter den Helghast-Truppen. Ex- 
irem gepanzert und schwer bewaffnet, ist dieser Soldat 
nur an einer Stelle verwundbar. Wird zur Unterstützung 
der Bodentruppen eingesetzt. 


Killzone auf der PS2 hatte (zum Teil gravierende) technische Macken und dennoch war das 
Spiel einzigartig und beeindruckend. Der Beginn in den Schützengräben, die Scharfschüt- 
zen-Duelle in der zerbomben Stadt, die heftigen Ballereien in den Slums, das miese Wetter 
am Hafen...ich habe einfach jeden Level noch ganz genau vor Augen und erinnere mich 
an zahlreiche prägnante Situationen und Dialoge. In diesem Punkt kann Killzone 2 nicht 
ganz mithalten. Technisch gibt man sich keine Blöße, die Schauplätze aber sind mir etwas 
zu abwechslungsarm ausgefallen und die Story ist überraschend mau. Es mangelt an 
einprägsamen Momenten und Szenarien, die Action dominiert. Die ist bedrückend intensiv 
АМ inszeniert und definitiv nix für Weicheier. Die Gegner nutzen jede Deckung und sind flink, 
während der Spieler die eigene Waffe nur träge durch die Landschaft schleppen kann. Ärgerlich, dass der 
sekundäre Feuermodus abgeschafft wurde und ich immer nur eine Hauptwaffe mit mir herumschleppen darf. 
Das macht die Auseinandersetzungen gleichförmiger und schwerer. Im letzten Abschnitt (inklusive finalem 
Bosskampf) bin ich satte 26 Mal draufgegangen und trotzdem zeigt die interne Spieleuhr gerade mal knappe 
acht Stunden Gesamtspielzeit. Killzone 2 wird dem Mega-Hype vielleicht nicht gerecht, liefert PS3-Besitzern 
aber intensiven Baller-Nachschub mit eindrucksvoller Technik. 
a -— Diese Spezialeinheiten sind flinker und widerstandsfá- 
Р higer als der normale Helghast-Sturmsoldat. Wer einen 
Elite aus den Augen verliert, hat eventuell im nächsten 
Moment ein Messer im Rücken. 
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ONLINE-KRIEG 


DER MULTIPLAYER-MODUS 


WDer Punkt „Kriegszone“ führt euch vom 
Hauptmenü in die Online-Welt von Kill- 
zone 2. Hier könnt ihr nach regionalen 
oder weltweiten Spielen suchen, einen 
Clan gründen (Mindestrang: Feldwebel), 
an einem Clanturnier teilnehmen oder 
ein Spiel ganz nach eigenen Kriterien er- 
stellen. Wer nicht gleich ins kalte Wasser 
springen und sich für die Online-Gefechte 
erst einmal warmspielen móchte, star- 
tet via dem Menüpunkt ,Gefecht" ein 
Offline-Bot-Match. Dieser Modus eignet 
sich perfekt, um sich vorab mit den teils 
sehr verwinkelten Maps vertraut zu ma- 
chen und die Spielmodi zu durchschauen. 
Diese wechseln nämlich während eines 
laufenden Spiels periodisch (Standardein- 
stellung: 5 Min.) zwischen Tötungsmission 
(Team-Deathmatch), Attentat (ein Spieler 
wird zur Zielperson), Suchmission (Propa- 
ganda-Lautsprecher muss gefunden und 
ins feindliche Lager gebracht werden), 
Eroberung (drei Punkte auf der Karte ein- 


Zielpunkte). Spannend: Die Reihenfolge der 
Missionen bleibt dem Zufall überlassen. 

Bei einem eigenen Spiel dürft ihr die 
verschiedenen Missionen auch einzeln 
spielen, sprich beispielsweise ein reines 
Team-Deathmatch starten. Darüber hi- 
naus habt ihr unter anderem die Mög- 
lichkeit, einzelne Waffen zu verbieten, 
die Radarfunktionen zu verändern oder 
bestimmte Charakterklassen zu deak- 
tivieren. Zum normalen Sturmsoldaten 
gesellen sich Ingenieur, Sanitäter, Kund- 
schafter (Scharfschütze), Gewehrschütze, 
Taktiker und Saboteur — jeweils mit einer 
primären und sekundären Spezialfä- 
higkeit (Heilen, Geschütztürme bauen, 
Flugdrohnen anfordern, Spawn-Granate 
werfen etc.) Allerdings müssen diese 
Klassen erst durch das Erreichen höherer 
Dienstgrade und das Erfüllen bestimmter 
Abschuss- und Punktevorgaben freige- 
schaltet werden. Das garantiert jedoch 
= ähnlich wie bei COD 4 — monatelangen 
SpielspaB mit immer neuen spielerischen 


ibe scharf. Für den Sieg muss aber 
ganz andereren Stelle angebracht werden. 


» ALLE FEATURES IM ÜBERBLICK 


E2 bis 32 Spieler 

WBot-Unterstützung (on- und offline, max. 15 Bots) 

M8 Maps 

W5 dynamisch wechselnde Spielmodi 

W6 verschiedene Klassenabzeichen mit je 2 Spezialfáhigkeiten 
WClan- und Turnierunterstützung im Spiel 

E Weltweite Ranglisten 

E PlayStation-Home-Unterstützung 

E Integrierte Community-Website (Killzone.com) 


— Bitterböse: Mit dieser Knarre lassen sich Feinde an Wänden „festtackern“. Die 
Bolzen explodieren nach wenigen Sekunden und richten weiteren Schaden an. 


teten Spielern als zusätz- 
t an der „Front“. 


PROPAGANDA 
Hier streiten ISA und Helghast um einen Lautsprecher, der aufhetzende Botschaften 
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EFFEKT-FEUERWERK 


Genug gemeckert - in technischer 


Hinsicht gibt es an Killzone 2 so 


gut wie nichts auszusetzen. Ganz 
im Gegenteil Die Optik punktet 
mit richtig fetten, hochdetail- 
lierten Waffenmodellen, haufen- 
weise Grafikfiltern und Effekten, 
beeindruckenden Settings und 
den vermutlich schönsten und 
spektakulärsten Lichtspielereien 
aller Zeiten. Screenshots können 
die Grafikpracht nicht ansatz- 
weise wiedergeben, da man die 
Szenarien — häufig von heftigen 
Gewitterstürmen geprägt —.ein- 
fach in Bewegung gesehen ha- 
ben muss. Planen, Stromkabel 


und Helghast-Fahnen wiegen 
sich im Wind, absolut echt wir- 
kender Rauch verdeckt die Sicht, 
Explosionen und Mündungsfeuer 
tauchen die Umgebung immer 
wieder in ein anderes Licht. Und 
bei all dieser Pracht bleibt die 
Bildwiederholrate stabil bei 30 
Frames. Leicht störend sind nur 
die kurzen Nachlade-Ruckler, 
wenn im Hintergrund der nächste 
Spielabschnitt von der Blu-ray- 
Disc gestreamt wird. 

Beim Sound - nicht minder 
beeindruckend als die Grafik 
— stechen hauptsächlich zwei 
Merkmale hervor. Zum einen die 
wuchtige, überaus räumliche und 


9 Farblos: Wenn ihr das Geschehen nur noch in Schwarz-Weiß wahrnehmt, solltet 
ihr schleunigst in Deckung gehen. Meistiötet euch Rer ein weiterer Treffer. 


1 wwwplayefeide 


E Handarbeit: Das Stellrad betätigt 
ihr per Sixaxis-Bewegungen. 


direktionale Abmischung, die man 
über einen HDMI-Receiver sogar 
in echtem 7.1 zu hóren bekommt. 
Andererseits der mit echten Or- 
chestermusikern aufgenommene 
Score, der sich dynamisch an das 
Geschehen anpasst und einen 
großen Teil zur Spielatmosphäre 
beitrágt. Die deutsche Synchro 
ist, wie eingangs schon erwáhnt, 
durchaus akzeptabel. Authen- 
tischer und auch einen Hauch 
ruchloser klingen aber wie so oft 
die englischen Originalstimmen. 
Wer lieber mit O-Ton spielt, stellt 
seine Konsole also vorher auf 
Englisch um. Übrigens: Die deut- 
sche Version ist ungeschnitten! 


E Die große Ausnahme: Obwohl die Entwickler beim Studiobesuch noch behauptet haben, dass das GESAMTE Spiel aus der 
Ego-Perspektive gespielt wird, erwartet euch in der zweiten Hälfte diese Sequenz, in der wir Sev über die Schulter schauen. 
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E Gleißendes Licht: Große Explosionen erhellen die komplette, eigentlich 
stockdunkle Szenerie. Muss man in Bewegung gesehen haben! 


ISA VS. HELGHAST 

Kommen wir abschließend zum 
Multiplayer-Modus! Der war in 
der uns vorliegenden Testver- 
sion zwar schon komplett ent- 
halten und funktionstüchtig, 
doch auf den Servern herrschte 
- ywerstàndlicherweise - 
gähnende Leere. Eine von Sony 
veranschlagte Online-Session 
mit den Entwicklern fand lei- 
der erst kurz nach Redaktions- 
schluss statt. Einerseits zu spät 
fürs Heft, andererseits auch nicht 
hundertprozentig aussagekräftig, 
was den Netzwerk-Code "und 
die damit einhergehende Perfor- 
mance angeht. Wir haben daher 


noch 


„Die bombige Aklet®Verwändeit 
gasheimischeWohnzimmer іп ein 
Kriegsgebiet. Und das in echtem 


beschlossen, die Mehrspieler- 
Wertung erst nach ausgiebigen 
Testrunden mit der Verkaufsversi- 
on nachzureichen, uns aber auch 
ausgiebig mit Bot-Gefechten die 
Zeit vertrieben. 
den hierbei und in der Online- 
Beta-Phase gesammelten Erfah- 
rungen, kónnen wir uns allerdings 
schon sehr weit aus dem Fenster 
lehnen und genug Potenzial für 
eine 90er-Wertung attestieren. 
Wer also hauptsáchlich auf den 
Multiplayer-Part aus ist, darf bei 
Killzone 2 bedenkenlos zugreifen. 
Alle Details wie Kartenanzahl, 
Spielmodi und Rangsystem fin- 
det ihr im Infokasten links. то 


Basierend auf 


EN 


Sollte ich das Gameplay der 


Einzelspieler-Kampagne 
kurz und knapp beschrei- 
ben, würde ich es wohl mit 
den Worten „Call of Duty 4 
im Sci-Fi-Gewand" tun. Wie 
in Activisions Referenz- 
Shooter wechseln sich 
1 auch in Killzone 2 kleinere 
Scharmützel regelmäßig mit richtig heftigen 
Massengefechten ab. Das Motto lautet „Action 
nonstop“, Ruhepausen gibt es kaum. Hinzu 
kommt ein überragendes Waffen-Feedback mit 
grandiosen Treffer-Animationen, eine sensati- 
onelle, mit Effekten geradezu überhäufte Optik 
und eine bombige Akustik, die das heimische 
Wohnzimmer in ein Kriegsgebiet verwandelt. 
Über all dem schwebt allerdings ein großes 
„Aaaaber“: Die Spielzeit ist mit guten acht 
Stunden sehr kurz und der finale Bosskampf ein- 
fallslos bis nervig. Überhaupt fehlen spielerische 
wie auch erzählerische Höhepunkte, die sich 
länger im Gedächtnis festfressen. All das fällt 
jedoch unter den Bereich „Jammern auf hohem 
Niveau“. Der Wiederspielwert ergibt sich durch 
den vielversprechenden Mehrspieler-Modus. 


Maximale Auflösung: 
720p 

Soundformate: 

PCM 7.1, Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: — 
Sixaxis/DualShock: ja/ja 
Zubehör: Headset 


25. Februar 2009 

Sony 

Guerrilla 
deutsch/deutsch 
normal І hart 

keine Jungendfreigabe 
ca. 70 Euro 


Termin: 

Hersteller: 
Entwickler: 
Sprache/Text: 
Schwierigkeitsgrad: 
USK: 

Preis: 


в MEHRSI РАМЕ 
Anzahl Spielmodi: 

Max. Spieleranzahl (online/LAN): 
Splitscreen (Spieler): 
Voice-Chat: 


Action satt! Hier vergeht kaum eine Minute, 
in der nicht das Magazin leergeballert wird. 


Eine düstere Atmosphäre — grafisch und 
akustisch werden Maßstäbe gesetzt. 


Super Waffen-Feedback, grandiose Treffer- 
Animationen, teilzerstörbare Umgebungen 


Der Kampagne fehlt es an echten Highlights 
und „Kinnlade-runterklapp-Momenten“. 


@ Die Story ist recht konventionell und vermag 
den Spieler nur bedingt mitzureißen. 


Das Aiming ist träge und schwammig. Als 
COD-Zocker muss man sich umgewöhnen. 


GRAFIK 
|1111 10 
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Na hoppla, sucht 
sich Sega etwa ein neues Stand- 
bein? Nach Valkyria Chronicles 
folgt mit Stormrise nun schon wie- 
der ein Strategie-Spiel. Diesmal 
aber nicht aus Fernost, sondern 
aus Australien. Entwickelt wird der 
Titel von Creative Assembly, dem 
gleichen Team, das sein Können 
bereits mit der Total-War-Serie 
unter Beweis gestellt hat. Die er- 
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Drübba‘: Einheiten müssen nicht angewählt werden, um sie übers 
Schlachtfeld zu ziehen. Hier geben wir einen indirekten Marschbefehl. 


^ $, 4 $ Ausgeglichen: Der Mech hat zwar eine irrsinnige Feuerkraft, doch wenn der Brute erst mal in Reichweite gelangt, ist das Teil 
nur noch Schrott. Die einzelnen Einheiten und letztlich beide Fraktionen sind ausgeglichen und spielen sich tatsächlich anders. 


STORMRISE 


Kann dieser Titel das Genre revolutionieren? 


schien allerdings für den PC, was 
den Entwicklern in Sachen Konso- 
len-Strategie nicht viel bringt. Die 
Steuerung via Maus und Tastatur 
lässt sich eben nicht so ohne wei- 
teres auf ein Joypad übertragen. 
Deswegen hat man zuerst ein 
innovatives Kontroll-Schema ent- 
wickelt, bevor man mit Stormrise 
drum herum ein Spiel aufbaute. 
Genau davon durfte sich Kollege 
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Alle Bilder: play3 


Stange bereits letzten Monat vor 
Ort in London überzeugen. Inzwi- 
schen haben wir aber eine eige- 
ne spielbare Version, mit der wir 
etwas mehr Zeit verbringen und 
einen genaueren Blick auf die drei 
Schlüsselfeatures „Whip-Select“, 
„Verticality“ und „Nodes“ werfen 
konnten. 


DREI MAGISCHE ZUTATEN 

Erinnert sich jemand an die ersten 
Versuche, das Strategie-Genre 
vom PC auf die Konsole zu brin- 
gen? Zum Beispiel mit einer War- 
Craft II-Umsetzung für die PSone. 
Das Auswählen von Einheiten ge- 
staltete sich mit dem Joypad so- 
was von umständlich, dass man 
sich schnell verzweifelt zurück an 
Maus und Tastatur setzte. Dabei 
kann man mit zwei Analogsticks 
doch so tolle Sachen machen. 
Whip-Select zum Beispiel. Das 
von den Entwicklern ersonnene 
System soll es euch ermöglichen, 
knapp 90% aller Befehle im Spiel 
mit nur zwei Analogsticks und 
zwei Aktionstasten 
zu können. Mit dem linken Stick 
steuert ihr sowohl die Kamera als 
auch einen Cursor, mit dem ihr 
Einheiten befehligen könnt. Aus- 
gewählt werden eure einzelnen 


ausführen 


www.playdrei.de 


Е Basenbau: Unsere Jungs erobern eine vom Gegner besetzte Node. Der Basenbau beschränkt sich darauf, 
diese anschlieBend mit Geschützen und Panzerung auszurüsten sowie die Ressourcen-Produktion zu erhóhen. 


Trupps allerdings nicht mit diesem 
Cursor, sondern durch Neigen des 
rechten Analogsticks. Rotiert und 
richtet ihr einen so erscheinenden 
transparenten Strahl auf ein Ein- 
heitensymbol, wechselt ihr sofort 
dorthin. Dank eindeutig designter 
Icons, mit denen sich jeder Trupp 
von seinen Kollegen unterschei- 
den lässt, sollt ihr dabei stets die 
Übersicht behalten. 

Da dieses Steuerschema den 
Entwicklern scheinbar noch immer 
nicht flott genug war, gibt es au- 
Berdem eine Schnellauswahlfunk- 
tion. Neigt ihr den rechten Analog- 
stick nicht, sondern stuppst ihn 
nur kurz an, wechselt ihr sofort zur 
nächsten Einheit vor oder hinter 
euch. Gerade in der Hitze des Ge- 
fechts ist das Gold wert! Und wem 
das ständige hin- und herspringen 
trotzdem noch zu umständlich ist, 
der gibt einfach indirekte Befehle. 
Haltet ihr die zweite Aktionstaste 
gedrückt, kónnt ihr Einheiten, die 
gerade nicht aktiv angewáhlt sind 
an einen bestimmten Ort beor- 
dern. Entweder zieht ihr dabei ein 
Pfeil-Symbol an den gewünschten 
Ort, oder gebt den Jungs einfach 
zu verstehen, dass sie gefälligst 
direkt zu euch kommen und euch 
Unterstützung geben sollen. Letz- 


ш Verarscht: Unsere Jungs tappen voll in die Falle. Die Sai haben dank ihrer erhöhten 
Position einen Vorteil. Dafür teilen wir schon aus der Distanz mehr Schaden aus. 


teres funktioniert übrigens auto- 
matisch. Stoßt ihr auf feindlichen 
Widerstand, eröffnen eure Trup- 
pen das Feuer. Umständliches 
Herumgeklicke, um Einheit A end- 
lich Feind B angreifen zu lassen, 
entfällt. 


VERTIKALE 
RESSOURCEN ... ODER SO 
Durch den Einsatz einer „verti- 
kalen Ebene“, sprechen die Ent- 
wickler davon, dass ihr Titel das 
erste echte dreidimensionale 
Strategie-Spiel auf dem Markt 
sein werde. Zwar gab es schon 
bei anderen  Genre-Vertretern 
Elemente wie erhöhte Positionen, 
von denen aus Einheiten weiter 
sehen konnten und eine besse- 
re Trefferquote hatten, aber 
in Stormrise soll der Einsatz 
genau solcher Taktiken erst- 
mals spielentscheidend sein. 
Scharfschützen positioniert ihr 
am besten auf hoch gele- 
gen Türmen, Einheiten \ \ 
der flinken Sai können M & 
sogar über Häuser- ; VÀ: 
schluchten springen , 
und so schnell große 
Distanzen 
legen. Damit ihr 
solche Spezi- 


zurück- 


vorschau PS3 


aleinheiten aber erst einmal bauen 
könnt, braucht ihr, wie in jedem 
Strategie-Spiel, Ressourcen. In 
Stormrise beschränkt man sich 
dabei auf eine, um das Spiel- 
tempo nicht durch ellenlanges 
Basenbauen auszubremsen. An 
aus der Erde hervorbrechenden 
Lichtstrahlen kónnt ihr mit jeder 
Einheit sogenannte Nodes errich- 
ten, die euch dann mit der wert- 
vollen Währung versorgen. Das 
macht sie natürlich zum wichtigen 
Zielpunkt gegnerischer Angriffe. 
Deswegen kónnt ihr sie mit drei 
Upgrades, unterteilt in mehrere 
Stufen, aufwerten. Geschütztürme 
halten Gegner in Schach, mit er- 
hóhter Panzerung hält die Node 
auch schwerem Feuer stand, und 
mit einer Refinery wird das Bergen 
der Ressource beschleunigt. 


KRÄFTEMESSEN 
Die uns vorliegende Version ließ 
übrigens auch bereits Rückschlüs- 


MEINUNG 
в CHRISTIAN SCHÖNLEIN 


Strategie-Spiele zählen 

nicht zu den Titeln, die ich 

regelmäßig zocke. Nur we- 

nige packen mich so sehr, 

dass ich nicht mehr davon 

wegkomme. Das letzte 

dieser Art war Warhammer 

40.000: Dawn of War auf 

dem PC. Vom Setting her 

schlägt Stormrise in eine ähnliche Kerbe, was 
mich schon mal neugierig macht. Zwar vermisse 
ich hier ehrlich gesagt das Basen-Bauen schon 
ein wenig, aber wenn dafür die Steuerung funk- 
tioniert und ich actiongeladene Schlachten von 
meinem Zockersessel aus dirigieren kann, wird 
man mich sicher auch mal in Online-Matches 
antreffen. Obwohl ich schon ausgiebig mit den 
oben beschriebenen Features herumspielen 
durfte, lässt sich die Funktionalität bislang aber 
noch nicht wirklich abschätzen. Bei der von uns 
gespielten Version handelte es sich nämlich um 
eine Pre-Beta. Das bedeutet, dass sich das Spiel 
noch nicht einmal im Preview-Stadium befindet 
und einige elementare Inhalte, wie aussage- 
kräftige Einheitensymbole, gescheite Gegner-Kl 
oder ein funktionierendes Wegfindungs-System, 
noch überhaupt nicht implementiert waren. Des- 
wegen waren meine Spiele-Sessions noch eher 
anstrengend als relaxed. Ich bleibe gespannt. 


> DATEN 


Sega 
Creative Assembly 
2009 


Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 


se auf den Umfang des fertigen 
Spiels zu. So spielt ihr den Konflikt 
der Echelon gegen die Sai nicht 
in zwei unterschiedlichen Kampa- 
gnen, sondern wechselt in einem 
Story-Modus mehrmals die Seiten. 
Insgesamt wird es 17 Abschnitte 
geben, von denen allerdings vier 
ausgedehnte Videosequenzen 
sind. Zieht man dann noch das Tu- 
torial ab, bleiben nach Adam Riese 
und Eva Zwerg (10 Euro werden 
umgehend nach Fertigstellung des 
Artikels in die Wortspielkasse ein- 
gezahlt) 12 „echte“ Missionen, die 
in drei unterschiedlichen Schwie- 
rigkeitsgraden gespielt 
dürfen. 

Das klingt erst mal nicht nach 
viel, aber der Einzelspieler-Modus 
scheint letztendlich auch nur so 
etwas wie eine Aufwärmübung. 
Hier lernt ihr die verschiedenen Fi- 
gurentypen und Heldencharaktere 
kennen, die sich allesamt durch 
spezielle Fähigkeiten unterschei- 


werden 


Chaos: Gerade wenn in späteren Missionen viele Einheiten auf dem Schirm herum- 


wuseln, helfen auch die provisorischen Icons in unserer Version nicht mehr viel. 


den. Der Späher der Sai kann sich 
beispielsweise unsichtbar machen 
und so gegnerische Lager ausspi- 
onieren. Insgesamt spielen sich 
dadurch nicht nur einzelne Ein- 
heiten unterschiedlich, sondern 
auch beide Fraktionen. Die Eche- 
lon sind technologisch weit entwi- 
ckelt und trumpfen nicht nur mit 
überragender Feuerkraft, sondern 
auch mit High-Tech-Fahrzeugen 
auf. Die Sai hingegen sind nicht 
nur weitaus flinker, sondern auch 
versierter im Nahkampf. Ein Mech 
der Echelon kann einen Brute, ei- 


nen gigantischen Kampfkoloss der 
Sai, zwar aus der Distanz aufs Korn 
nehmen — doch wenn der Brute 
erst mal in Reichweite kommt, ist 
der Kampfroboter klar unterlegen. 
Diese Feinheiten der insgesamt 
neun Boden- und Lufteinheiten 
jeder Fraktion gilt es besonders 
für ausgedehnte Mehrspieler-Mat- 
ches zu verstehen und erlernen. 
Hier gibt es satte 16 Karten, die 
mit bis zu acht Spielern kooperativ 
oder gegeneinander gezockt wer- 
den können: online, via Netzwerk 
oder im Splitscreen. 


LLL 


9 mm элс» > 
Snipersau: Gerade Scharfschützen sind dafür 
prädestiniert, auf hohen Gebäuden stationiert zu werden. 


WERTUNGSTENDENZ 
10% 20% 30% 


Zwist and Shout: Im Verlauf der Story wechselt ihr die Seiten 
— und die Grenzen zwischen Gut und Böse verschwimmen. 


% 50% 60% 70% 80% 90% 100 
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HEUTE IST DEIN GLLICKSTAG! 
WIR HAB EN DA WAS VOR BER EITE т... 


HEISSE HANDYGAMES FLIR KALTE TAGE! 


Erotic Galaxy2 38661@Bikini Balls 38749 [Sexy Sneaker 38751 
жед E mus 


HOT HOT 


Entdecke fremde Galaxien und Sexy Game mit vielen Fallen, Gefahren, 
atemberaubende Himmels-Kürper. ” ? lj Hindernissen und sexy Girls. 


32037 32295 


d. 


. . 32042 à 32300 32236 


HOT HOT HO 


Dolly Buster präsentiert sagenhafte Ml Erfahre alle Tantra-Geheimnisse 
Topmodelle mit erotischen Kurven! um Euer Sexleben zu erweitern! 


Die schlanke Jenny friert für Dich, 
nur mit ihrem roten Schal bekleidet! 


3x Strip Poker 38748 


SEN KM ee "x. FROSTFREIE $EXY LOGOS 


Cal Dane 
ү К”) zd Iw 1 x * M [ "ri 
MELLE PT ^ nu osi: КО 43605 
Ist Dir schon heiss? Warte erstab, ре schö ährlichsten n chi 2 ' d 


bis Du 3 x Strip Poker gespielt hast. 
Drinking Fun 38201 


Versuche als Mafiosi das Gefängnis it Вегесппе deinen Promille-Gehalt 
zu verlassen. Tolles Adventure! ‚ Viel Acti . Bund die Ausnüchterungszeit! Cool! 


er SH ICH, v DEN 
= NUR AN JT 
4X Ug AIRWARRIOR "DICH 


Tausche die Diamanten bis du drei Ш Eliminiere die Feinde als Pilot. Tolle seme Puzzle, mit dem du keine » v AN ; R 
gleichfarbige hast. Super Logikspiel! MI Grafik. 100% Action und Spielspass. Ж nukleare Explosion simulieren kannst! T A ТЕ f 
The Pharao Tomb, 38486 o TR Ф 


43946 43786 45029 43782 


BESTELLEN EINFACH GEMACHT! 


UUR + BESTELLNUMMER 87999, 


43980 


45014 


ke 


43379 


mobile! ап ir KR РЕК SMS AN: 
In Pharaos Katakomben — Denke, fahre und gewinne wie ein DAS ERSTE PRODUKT 
Du mit dem Schwert im Labyrinth! $ Rally-Fahrer mit Deinem Subaru! Lo STENLOS 


Сү 40% SPAREN 


IN UNSEREM SPARABO BEI JEDER WEITEREN LIEFERUNG, 


| WVVW.HANDYSPIEL.DE 


XXL - Shooter А 38753 Ultra Violence 38562 


EM" 
ҮТҮ 
HESS 


Planeten werden von grausamen WW Shooter mit Nachtsimulation. Dein 
Aliens angegriffen. Du bist der Held. MM Nachtsichtgerät verrät alle Gegner! 


Bist du zerstreut, а "imf d 
nicht, warum? Teste Deinen SS 


„RANDYUHREN € 
M 


SENDE EINE SMS MIT: 
Kein ABO E LAR + Bestellnummer an 87555 
EJ LLA + Bestellnummer an 6 

ШИН E LLA + Bestellnummer ап 0930-886666 

ellung Emm TELEFONISCHE BESTELLUNG: 0900-510 305581 — 19Min 
"4,99€ ind. VF. Lst 12ct zzgl. 124. D1 TPL. (""AU: Max 2&/Produkt, CH: 3Ft/Produkt). МА der 
Bestellung erhälst Du weitere Werbung aufs Handy. = 1 SMS/Tag bei 2.99€/Produkt. Sende 
STOP UUR + Bestellnr. zum Beenden des Abos, bei Werbung Stop sende WSTOP an 84343 


EINABRANITASYEXI 


Es iut sich was im Rollenspielland. Endlich gibt es handfesie 
Informationen zum heiß erwarteten RPG-Hit aus Fernost. 


Rollenspiel > So langsam rollt 
die Marketing-Maschine für den 
dreizehnten Teil der unendlichen 
Rollenspielgeschichte an. In Ja- 
pan zieren erste Werbeposter die 
öffentlichen Verkehrsmittel und 
sogar die offizielle Website http:// 
www.square-enix.co.jp/fabula/ 
wurde überarbeitet und (endlich) 
mit neuem Content gefüllt. Auch 
wenn es nach wie vor keinen 
festen Termin für Final Fantasy 
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XIII gibt, liegt damit nahe, dass 
das Spiel noch vor Sommer in 
Fernost erscheinen kónnte. Doch 
ob die Entwickler dieses Mal ihr 
Versprechen einlösen können, 
das Zeitfenster zwischen Japan-, 
US- und Europa-Release so ge- 
ring wie irgend möglich zu hal- 
ten, ist laut neuesten Veröffent- 
lichungs-Plänen wieder fraglich 
geworden. Denn sobald die PS3- 
Version fertig ist, wird das Spiel 


erst mal nur in Japan erscheinen. 
Amerikaner und Europäer müs- 
sen sich dann gedulden, bis die 
Xbox-360-Fassung fertiggestellt 
wird, damit das Spiel im Rest der 
Welt simultan auf allen Konsolen 
erscheinen kann. 


CHARAKTER-RIEGE 

So lange bleibt dem Fan also 
erst mal nichts anderes, als sich 
die Zeit auf der Website zu ver- 


treiben. Dort wurden inzwischen 
immerhin die Namen der beiden 
Figuren, die neben Hauptcharak- 
ter Lightning im Trailer erschei- 
nen, enthüllt. Oerba Dia Vanille 
dürfte so etwas wie die rothaa- 
rige Version von Rikku aus Final 
Fantasy X und X-2 sein. Zwar ist 
über ihren Charakter noch wenig 
bekannt, ihr Design weist aber 
auf ein durchaus lebhaftes jun- 
ges Mädchen hin, in dem auch 
eine ernste Seite schlummert. 
Und der muskulöse Typ in der 
weißen Jacke hört nun auf den 
Namen Snow Villiers anstatt auf 
die bislang von den Entwicklern 
scherzhaft gewählte Bezeich- 
nung „Mr. 33 cm“. Eine Bezeich- 
nung übrigens, die lediglich auf 
seine Schuhgröße verweist (sor- 
ry, Mädels). Nicht auf der Web- 
site einsehbar, aber vor Kurzem 
in einer Exklusiv-Reportage der 
japanischen Zeitschrift Weekly 
Shonen Jump enthüllt, wurde 
außerdem ein neuer Charakter 
namens Sazh Katzroy, die ers- 
te afroamerikanische Figur seit 
Barret aus Final Fantasy VII. Da 
es sich wie gesagt um eine Ex- 


` klusiv-Reportage handelte, kön- 
пеп wir euch leider keine Bilder 
des Neuzuganges zeigen. Aber 
, müssten wir ihn beschreiben, 


würden wir ihn als schlanken, 


anscheinend recht  gewitzten 


— Sonnyboy bezeichnen. Inklusive 


gut gepflegtem Afro. In dem er 


ein kleines Baby-Chocobo be- 
heimatet. Alles klar. Außerdem 
spekuliert die Weekly Shonen 
Jump in ihrem Artikel, dass Sazh 
mit seinen beiden Pistolen an- 
geblich den Gegenpol zur eher 
nahkampforientierten Lightning 
bilden soll. 
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Neues Kampfsystem: Gegner sind wie in Teil ХІІ schon von vornherein sichtbar (1 


KAMPF MIT SYSTEM? 

Auch einige Details bezüglich 
des Kampfsystems wurden in- 
zwischen enthüllt. Produzent 
Yoshinori Kitase spricht in In- 
terviews davon, dass man nicht 
nur das altbekannte Active Time 
Battle wieder einführen will, son- 
dern auch „die besten Elemente 
aus den Kampfsystemen von Fi- 
nal Fantasy X und XII kombiniert 
und damit etwas gänzlich Neues 
entwickelt hat.“ Im Klartext heißt 
das beispielsweise, dass die 
Gegner wie im zwölften Teil sicht- 
bar sind. Zufallskämpfe gehören 
wohl endgültig der Vergangen- 
heit an. Im Kampf selbst erstellt 
ihr euch dann aus einer Palette 


typischer Kampf- und Magiebe- 
fehle eigene Angriffsketten, die 
eine bestimmte Punktzahl nicht 
überschreiten dürfen. Ihr könnt 
also zum Beispiel drei Angriffe, 
die jeweils einen Punkt kosten, zu 
einer Kombo zusammensetzen, 
oder einen mächtigen Einzelan- 
griff wählen, der drei Punkte auf 
einmal verschlingt. Dies eröffnet 
dann auch interessante taktische 


Möglichkeiten. Denkbar wäre 


beispielsweise, dass man einen 
knackigen Bossgegner mit einer 
bestimmten Kombo schwächen 
muss, bevor man ihm den Ga- 
raus macht. Mit der „Launch“- 
Attacke hält übrigens auch eine 
gänzlich neue Angriffsart Einzug 


Se nn 


Zum Vergleich: So sah das Kampfsystem auf den ersten veröffentlichten 


Bildern aus. Das Interface wurde inzwischen überarbeitet. 


ins Aktionen-Repertoire. Wendet 
ihr dieses Manöver an, schickt ihr 
einen Gegner in die Luft, wo ihr 
das wehrlose Opfer dann weiter- 
bearbeiten könnt. Da werden Er- 
innerungen an den CGl-Film Ad- 


vent Children (siehe Extrakasten) 
wach, in dem Cloud in den Him- 
mel geschleudert wird und dort 
in einem spektakulären Fight das 
Schwert schwingt. Fraglich bleibt 
hingegen, was die Bonus-Leiste 


Dicker Brocken: Durch das neue Kampfsystem sind taktisch angehauchte, 
kombobasierte Bossfights denkbar. Wie sonst besiegt man so ein Vieh? 
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Verhaftet: Lightning wendet sich gegen ihre einstigen Vorgesetzten und damit 
gegen ein totalitäres Regime. Eine ganz miese Idee, wie es scheint. 


d 


Bekannte: Beschwörbare Kreaturen wie Shiva und Ifrit sind Fans bekannt. Diese Bilder weisen darauf hin, dass Summons wieder Teil des Kampfsystems sein werden. 


Alle Bilder: Square Enix 
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PS3 


Fabula Grystallis 


Final Fantasy XIII ist nur ein Teil der Fabula-Nova-Crystallis- 
Reihe. Der Dreiteiler umfasst noch zwei weitere Spiele. 


Final Fantasy Versus XIII soll ein eher ac- 
tionlastiger Ableger werden, entwickelt 
von den gleichen Jungs, die mit dem 
Final Fantasy-Disney-Crossover Kingdom 
Hearts Kultspiele verbuchen konnten. 
Von den drei Spielen der Fabula Nova 
Crystallis-Serie ist Versus XIII dasjenige, 
über das am wenigsten bekannt ist. 
Lediglich die Namen der beiden Haupt- 
charaktere wurden bislang bestätigt. 

Die mánnliche Hauptrolle übernimmt 

ein schüchterner Junge namens Noctis 
Lucis Caelum, sein weiblicher Gegenpart 
ist die hófliche, bisweilen wohl etwas 
naive Stella Nox Fleuret. Anders als das 
Hauptspiel, das inzwischen auch für 

die Xbox 360 angekündigt wurde, bleibt 
Versus XIII weiterhin 
PS3-exklusiv. 


am rechten oberen Bildschirmeck 
auf einigen Screenshots zu be- 
deuten hat, beziehungsweise wie 
sich diese Boni auf Kàmpfe aus- 
wirken werden. 


SCHÜNE, NEUE WELT 

Auch über die Spielwelt, in der 
Final Fantasy XIII angesiedelt sein 
wird, gibt es Neues zu berichten. 
Diese teilt sich auf in die Oberwelt 
Cocoon und die Unterwelt Pulse. 
Letztere ist Ursprung einer bósen 
Macht, die eine Bedrohung für 
Cocoon und deren Bewohner, die 
mysteriósen fal'Cie, darstellt. Was 
diese Macht genau ist, ist zwar 
noch nicht bekannt, aber aus Trai- 
lern geht hervor, dass Pulse ein 
technologisch weit entwickelter 
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Agito XIII ist wohl so etwas wie Harry 
Potter im Final Fantasy-Gewand. Nach 
einem Angriff einer bösen imperialen 
Grofimacht vereinen die Studenten an 
einer Magierschule ihre Kráfte, um ihre 
Heimatstadt Rebrum zu befreien. Wel- 
chen Schüler ihr übernehmt, bleibt dabei 
euch überlassen. So sollt ihr zu Spielbe- 
ginn eine Figur auswählen dürfen, deren 
Kampfeigenschaften euch am ehesten 
zusagen. In den Auseinandersetzungen 
greift ihr dann auf ein sehr typisches 
menü- und rundenbasiertes Kampfsys- 
tem zurück. Interessant ist hierbei, dass 
statt des Namens eines Charakters 
dessen ausgerüstete Waffe, darunter 
Katana oder Peitsche, angezeigt wird. 
Jede Waffe soll eigene Charakteristika 
besitzen, die im Kampf kombiniert 
werden müssen, um zum Sieg zu 
gelangen. 
Final Fantasy Agito XIII war lange 
Zeit ein kleines Kuriosum, von 
dem europäische Spieler nicht 
gedacht hátten, dass sie es je 
' zu Gesicht bekämen: Es sollte 
ausschließlich als Handy- 
Game für weit entwickelte 
japanische Mobiltelefone 
erscheinen. Im August letzten 
Jahres kündigte Square Enix 
aber an, dass der Ableger 
nun auch für die PSP um- 
« gesetzt wird. Ein Release 
hierzulande ist damit 
sehr wahrscheinlich. 


* 


Ort ist, wáhrend in Cocoon eine 
streng religióse Regierung die 
Zügel in der Hand hält. Hauptfi- 
gur Lightning arbeitete einst für 
diese religiöse Regierung, wand- 
te sich dann aber gegen ihre Vor- 
gesetzten. Die Szenen aus den 
ersten Trailern, in denen man die 
Amazone in einem Zug kämpfen 
sieht, sind direkt an diese Situ- 
ation geknüpft. Denn in diesem 
Zug sollen verbannte Menschen 
nach Pulse deportiert werden, die 
Lightning zu befreien versucht. 
Auch hier könnte Square Enix 
also ein Thema aufgreifen, das 
bereits in einem Final Fantasy- 
Film eine große Rolle spielte: 
In Die Mächte in Dir wurde die 
Unkontrollierbarkeit von Techno- 


=- at рона 


Fliegender Holländer: Luftschiffe sind wichtiger 
Bestandteil einer jeden Final-Fantasy-Saga. 


logie und Fortschritt als Ursache 
für drohendes Unheil 
siert. 


themati- 


ERZÄHL MIR WAS 

Doch nicht nur bei der Geschich- 
te selbst ist es denkbar, dass 
man sich auf bekannte Elemente 
bezieht. Auch die Erzählweise 
könnte sehr klassisch ausfallen, 


folgt man den Aussagen 
von Produzent Yoshinori 
Kitase: „Es wird wahrschein- 

lich einige Momente im Spiel ge- 
ben, in denen die Geschichte die 
Oberhand gewinnt und der Spie- 
ler einer linearen Richtung folgen 
wird. Aber dann wird man auch 
wieder in Kämpfe geworfen. Wir 
versuchen, eine gute Balance 
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zu finden.“ Außerdem wird wohl 
auch das Thema Einsamkeit eine 
gewichtige Rolle spielen. Rot- 
schopf Lightning warin den ersten 
Trailern nämlich nicht umsonst 
immer nur im Alleingang zu be- 
wundern. „Zu Beginn des Spiels 
gibt es tatsächlich so etwas wie 
eine Ablehnung gegenüber ande- 
ren Figuren“, verrät Kitase weiter. 
Lightning weigert sich, mit ande- 
ren Leuten zusammenzuarbeiten, 
„aber nach und nach entstehen 
dann natürlich wieder einige Be- 
ziehungen. Der Trailer sollte die 
Figur bewusst als Einzelgänger 
darstellen.“ 


KLANGFARBEN 

Einen gänzlich neuen Ansatz 
verfolgen die Entwickler hinge- 
gen in Sachen Sound-Design. 
Für die musikalische Unterma- 
lung war bislang meist Kompo- 
nisten-Aushängeschild Ue- 
matsu verantwortlich, der ein 
vorgegebenes Thema in Musik 
„umwandelte“. Bei Final Fantasy 
XIII hingegen kam dieser Pro- 
zess erst zum Schluss. Erst als 
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Alles dabei: Pulse wird wohl ein technisch fortschrittlicher Ort sein, 
während es in Cocoon eher fantasylastig zugehen könnte. 


alle Filmsequenzen fertig waren, 
durfte sich ein Musikteam an 
die Arbeit machen und das Spiel 
vertonen. Auch die japanischen 
und englischen Synchronspre- 
cher wurden erst vor Kurzem, als 
die Charaktere bereits entworfen 
waren, gecastet. Die Entwickler 
wollten so genau die Stimmen 
finden, die perfekt zu den ein- 


zelnen Persönlichkeiten passen. 
Ob dies geglückt ist, lässt sich 
zu diesem Zeitpunkt allerdings 
noch nicht sagen. Zwar dringen 
auf der Website bereits erste 
Stücke des Soundtracks ans Ohr, 
neue Trailer, in denen man die 
Figuren miteinander reden hört, 
wurden bis dato aber noch nicht 
veröffentlicht. CS 


Children 


Was lange währt, wird endlich gut. Das erste Promo- 
Poster versprach schon 2007 eine Blu-ray-Edition. 


f» 


Im Márz 2009 wird in Japan eine Blu- 
ray-Version des CGl-Streifens Advent 
Children erscheinen. Der Film selbst soll 
eine knappe halbe Stunde an neuem 
Material enthalten, für viele weitaus 
interessanter ist aber die Demo von Final 
Fantasy XIII, die der Collector's Edition 
beiliegen wird. Um das Paket abzurun- 
den, wird es außerdem neue Trailer zu 
Versus XIII und Agito XIII (siehe Extra- 
kasten. Also den anderen Extrakasten) 
zu bewundern geben. Ob die Blu-ray 
mitsamt Demo auch bei uns erscheint, 
ist noch nicht bekannt. Aber da bereits 
die Final Fantasy X-Demo anno dazumal 
den Sprung in deutsche Gefilde schaffte 
und auch die reguláre DVD-Fassung von 
Advent Children bereits unverándert bei 
uns erschien, ist auch diese Veróffentli- 
chung durchaus denkbar. 


Gesucht und gefunden: Welches Schicksal verbindet die 
drei lustigen Zwei wohl? 


Wonneproppen: Vanille erinnert ein wenig an Rikku, wirkt 
gleichzeitig aber auch irgendwie „reifer“. 


MEINUNG 


Ich muss gestehen, dass 
ich in letzter Zeit nicht 
allzu gut auf Square Enix 
zu sprechen bin. 2008 
glánzte der RPG-Riese mit 
lauwarmen Updates alter 
Spiele und zwei gerade 
mal überdurchschnittlichen 
Neuproduktionen für 

die Xbox 360. Ob das jetzt bedeutet, dass das 
Traditionsunternehmen seine einstige Magie 
verloren oder man alle Ressourcen in dieses 
Mammut-Projekt gesteckt hat, wird sich zeigen. 
Ich zumindest wünsche mir, dass man die Serie 
so konsequent weiterentwickelt, wie man es seit 
dem zehnten Teil getan hat, ohne die Wurzeln zu 
vergessen. Ein reinrassiges Old-School-Japano- 
RPG móchte ich aber auf keinen Fall vorgesetzt 
bekommen. Dazu habe ich die typischen Muster 
inzwischen einfach viel zu oft gesehen. Daher 
bin ich mehr als gespannt, ob das fertige Pro- 
dukt halten kann, was das Kampfsystem bislang 
verspricht: Eine Symbiose aus alt und neu, aus 
typisch Final Fantasy und innovativen Gameplay- 
Elementen. Also ähnlich wie es sich Square Enix 
beim zwölften Teil getraut hat. 


INFOS Ҹ 
Hersteller:............. EE Square Enix 
Entwickler: ...... e s. Square Enix 
Termin: 4... ied denar icy a 2009 
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NEWS 


FREE RADICAL IST PLEITE 


Die TimeSplitters-Macher stehen vor dem Aus! 


r 
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So schnell kann's 
gehen heutzutage. Da produ- 
ziert man mal einen Flop wie 
Haze und schon steht die ei- 
gene Firma am Abgrund. Free 


NEWS-TICKER 


Activision kündigte vor 
Kurzem den Shooter Singularity an, der 
von Raven Software (diverse indizierte 
Shooter, Star Wars: Jedi Knight II — Jedi 
Outcast) entwickelt wird. Der Spieler reist 
durch die Zeit und bekommt dadurch Le- 
vels in verschiedenen Zeitepochen zu Ge- 
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die wichtigsten Nachrichten, die neuesten Trends, 
die spannendsten Gerüchte und die coolsten Neuankündigungen auf einen Blick. 


D 


Radical, bekannt durch die viel 
gelobte TimeSplitters-Serie, ist 
bankrott und die Firmenleitung 
entließ Ende Dezember 140 der 
185 Angestellten. Das bedeu- 


sicht. Auch die direkte Zeitmanipulation 
zur Bekämpfung der Gegner soll möglich 
sein. In der kommenden Ausgabe gibt’s 
mehr Infos und erste Bilder zum Spiel. 
Ubisoft gibt 
bekannt, dass am Western-Shooter Call 
of Juarez: Bound in Blood gearbeitet wird. 


fa 


Ф.) RADICAL 


FREE 


tet wohl das endgültige Aus für 
TimeSplitters 4, auf das Fans 
seit Jahren gehofft hatten. Noch 
tragischer ist allerdings, dass 
auch die Zukunft von Star Wars 
Battlefront II ungewiss ist. Erst 
kurz vor der Bekanntgabe des 
Bankrotts verdichteten sich die 
Gerüchte, dass Free Radical an 
dem Titel arbeite und mittlerwei- 


Der Vorgánger erschien lediglich auf PC 
und Xbox 360, das Prequel soll 2009 auch 
die PS3 beehren. 

God of War ist spitze, aber gradlinig 
und ohne offene Welt. Ob's die wirklich 
braucht, sei mal dahingestellt, aber die 
Macher von Just Cause arbeiten dennoch 


le geisterten auch Artworks und 
sogar ein abgefilmtes (durchaus 
beeindruckendes) Video durchs 
Netz. Gerüchten zufolge soll 
Rebellion die Arbeiten am Ti- 
tel übernommen haben, die mit 
Star Wars Battlefront: Renegade 
Squadron für die PSP ja bereits 
Erfahrungen mit der Marke sam- 


meln konnten. MB 


an einem Spiel, das ebendies bieten 

wird. AionGuard bietet eine weitläufige 
Fantasywelt, in der der Spieler nicht nur 
blutige Schlachten kámpft, sondern auch 
Armeen befehligt. Klingt wie Viking (dt.), 
aber vielleicht überraschen uns die Jungs 
von Avalanche ja auch mit einem Schuss 


www.playdrei.de 


SEGA MEGA DRIVE 
ULTIMATE COLLECTION 


Ein Traum für alle Nostalgiker 


Compilation > Jeder, der min- 


destens ein Mal im Jahr das un- 


nämlich die SEGA Mega Drive Ulti- 
mate Collection für die PS3. In der 


stillbare Bedürfnis hat, eine alte 
Konsole (vorzugsweise das SEGA 
Mega Drive) aus dem Keller zu 


Compilation finden sich unverges- 
sene Klassiker wie zum Beispiel 
Phantasy Star I bis IV, Sonic the 


kramen, der wird von SEGA mit 
einer schillernden Software-Perle 


Hedgehog 1 bis 3, Space Harrier, 


versorgt. Am 20. Februar erscheint 


10000003 


тээ 


E Kultig: Der Pseudo-3D-Shooter Space Harrier galt damals 
als optisch überaus beeindruckend. 


Alien Storm, Ecco the Dolphin, 
Streets of Rage 1 bis 3 und noch 
einige mehr. Darüber hinaus fin- 
den sich auf der Blu-ray als ganz 
besondere Nostalgie-Schmankerl 
einige Master-System- und Arca- 
de-Kracher von damals. Wie geil 
ist das denn bitte??? Natürlich 
wurden sámtlich Klassiker an die 
hochauflósende Optik angepasst 
und werden in blitzsauberem 720p 
über den HD-Schirm flimmern. ШС 


HERSTELLER Sega | ENTWICKLER Backbone Entertainment | TERMIN 20. Februar 2009 


E Meilensteine: Auf der Compilation finden sich 
alle vier Teile der Phantasy-Star-Reihe. 


LARA CROFT GEHT DIE PUSTE AUS 


Tomb Raider: Underworld verfehlt die Erwartungen von Hersteller Eidos. 


Business > Wir leben in einer grausamen Welt. 
2006 noch waren die Entwickler von Crystal Dyna- 
mics die Retter von Lara. Nachdem der ursprüng- 
liche Entwickler Core Design (immerhin gehen 
fünf Teile der Reihe auf deren Konto) der 
Serie kaum noch neue Impulse verleihen 
konnte, verpassten die Kalifornier der 
Archáologin eine Frischzellenkur. Tomb 
Raider: Legend war die perfekte Mi- 
schung aus neuem Gameplay und altem 
Spielgefühl. Hersteller Eidos nahm Core 
Design die Reihe kurzerhand weg und 
fortan war Crystal Dynamics (Lega- 
cy of Kain-Serie) für Lara verant- 
wortlich. Das Ende letzten Jahres 
veróffentlichte Tomb Raider: Un- 
derworld und brachte die Se- 
rie damit auch erstmals auf die 
PS3. Alles schón und gut, nur 


so Entwickler Harmonix. 2009 wird den- 
noch spannend für Musikfans, denn noch 
in diesem Jahr soll das Beatles-Spiel 

der Entwickler auf den Markt kommen. 
DIE RÜCKKEHR DES ATTENTÄTERS > 
Ubisoft hat seine Pläne für das kommen- 
de Gescháftsjahr (01.04.09 - 31.03.10) 


Originalität. ROCK IS DEAD > Rock Band 
ist der aktuelle Genreprimus unter den 

Musikspielen, Nachschub wird allerdings 
noch auf sich warten lassen. Während im 
Rock Band Store in schöner Regelmäßig- 
keit neue Songs dazukommen, wird ein 

Rock Band 3 frühestens 2010 erscheinen, 
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die Verkaufszahlen blieben hinter 
den Erwartungen von Eidos und 
kurz darauf gab Crystal Dynamics 
bekannt, dass 30 Mitarbeiter ent- 
lassen würden. Ebenfalls in Pla- 
nung sei ein „familienfreundliches“ 
Re-Design der Videospiel-Ikone. 
Ob das nun bedeutet, dass Lara 

zukünftig im Rollkragenpullover 

durch Katakomben klettert oder 

im Comic-Look auf der Wii ihr Un- 
wesen treibt, kann nur gemutmaßt 
werden. Ebenso fraglich ist, in- 
wieweit diese Entscheidung über- 
haupt allzulange Bestand haben 
wird, denn derzeit befindet sich 
Eidos laut eigener Aussage in Ver- 
handlungen mit einem potenziellen 
Käufer des Unternehmens. MB 


bekannt gegeben und damit offiziell 
Assassin's Creed 2 angekündigt, das 
Ende 2009 erscheinen soll. Ebenfalls in 
der Pipeline: Splinter Cell: Conviction, das 
jedoch abermals exklusiv auf der Xbox 
360 erscheinen soll, und ein neues Ghost 
Recon-Spiel. 


Die Highlights und Enttäu- 
schungen des letzten Monats 


GRAFIK-HAMMER 

Killzone 2 ist fertig und zeigt, was die 
PlayStation 3 zu leisten imstande ist. 
Das Ergebnis ist fast so schick wie der 
Rendertrailer von 2006. 


HAMMERFAUST 

Toni und Udo schenken sich nichts 
und prügeln sich (natürlich nur virtuell) 
gegenseitig die Birnen weich — Street 
Fighter IV sei dank! 


HAMMERHART 

Resident Evil 5 besticht nicht unbedingt 
durch Originalität, aber die Pumpe geht 
schon nach wenigen Minuten Spielzeit. 

Nix für Weicheier! 


FREE 


w- 9" RADICAL 


UNTERM HAMMER 

Free Radical ist pleite und die Zukunft 
der TimeSplitters-Reihe ungewiss. Und 
was geschieht jetzt eigentlich mit Star 
Wars Battlefront ЇЇ? 


home ma 


FÜR DEN HAMMER 
PlayStation Home startet in die Beta- 
Phase, lásst uns aber erschreckend kalt 
und ärgert mit saftigen Preisen und öden 
Minispielen. 
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BURNOUT PARADISE: THE ULTIMATE BOX 


Einmal Burnout Paradise mit allem, bitte! 


Action-Rennspiel > Ganz nach 
diesem Motto veröffentlicht Elec- 
tronic Arts am 19. Februar 2009 
Burnout Paradise: The Ultimate 
Box für ca. 40 Euro. Wie der Name 
schon erahnen lässt, bekommt 


ihr die volle Burnout-Packung. 
Neben dem Hauptspiel befinden 
sich auf der Blu-ray auch gleich 
die drei Erweiterungen „Code- 
name: Cagney Pack“ (neue On- 
line-Spielmodi, Autos, Challen- 


ges, Custon Soundtracks), 
„Bikes Pack“ (Motorräder, 
Tag-Nacht-Wechsel, dyna- 
misches Wetter) und „Par- 
ty Pack“, mit dem ihr nun 
auch offline mit bis maxi- 


E Let's party: Mit dem Party Pack können bis zu acht feierwütige 
Crash-Zocker offline diverse Challenges zocken. 


mal sieben Kumpels vor 
der Glotze diverse He- 
rausforderungen zocken 
könnt. Außerdem ist die 
Zeit der kostenlosen 
Spiele-Erweiterungen 
vorbei. Habt ihr das 
Hauptspiel bereits, 
müsst ihr für das Party 
Pack Kohle locker machen. Scha- 
de, finden wir! Wie viel genau ihr bezahlen müsst, war bis Redak- 
tionsschluss noch nicht bekannt. Zusätzlich dazu haben die Jungs von 
Criterion Games einige Verbesserungen vorgenommen. UC 


HERSTELLER Electronic Arts | ENTWICKLER Criterion Games | TERMIN 19. Februar 2009 


Funsport > Snowboard-Spiele sind eine schmerzlich vermisste 
Gattung auf der PS3. Wer alternativ einen halbwegs aktuellen Com- 
puter daheim hat, der kann sich jetzt wieder in die weiße Pracht stür- 
zen! Snowbound Online könnt ihr euch kostenlos herunterladen und 
spielen. Das Spielgefühl erinnert an den Klassiker SSX, geht aber 
noch einen Schritt weiter. Denn in Snowbound fahrt ihr nicht einfach 
nur schnöde Berge auf der Erde hinab. Die hat nämlich durch die 
globale Erwärmung im 22. Jahrhundert schon seit Ewigkeiten keinen 
Winter mehr gesehen. Glücklicherweise nutzt die Menschheit Por- 
tale, um sich auf andere Planeten zu transportieren, auf denen die 
weiße Pracht noch vorhanden ist. Planeten, auf denen die Schwer- 
kraft anderen Gesetzen folgt als auf der Erde, was noch spektaku- 
lärere Tricks erlaubt. Auf den Geschmack gekommen? Auf http://sbo. 
maxga.com gibt’s den Client zum Download. 


STREET FIGHTER 
DIE LEGENDE VON CHUN-LI 


Ein Grund zur Freude? Ein neuer Street-Fighter-Film 
kommt in die Kinos! 


Film > Wir erinnern uns (wider- 
willig) an Street Fighter: The Mo- 
vie mit Jean-Claude Van Damme 
und Kylie Minogue (!) von 1994. 
Das peinliche Machwerk war nicht 
nur billig inszeniert, sondern ist 
zudem auch noch der letzte Film, 
in dem Charakter-Mime Raul Julia 
jemals mitgespielt hat, bevor er 
das Zeitliche segnete. Jetzt wird 
alles besser, oder? Nun, Regie 
führt Andrzej Bartkowiak, der bei 
seiner Verfilmung von Doom nicht 
gerade vorlagengetreu mit dem 


STREET 
тентер 
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Anzeige 


Spiel umgegangen ist. Ob's bei 
Street Fighter anders wird? Kirs- 
ten Kreuk (Lana Lang aus Small- 
ville) spielt Chun-Li, der Hüne 
Michael Clarke Duncan schlüpft 
in die Rolle von Balrog und M. 
Bison wird durch Neal McDo- 
nough verkórpert. Der erste ver- 
öffentlichte Trailer bietet hübsche 
Bilder, die Ähnlichkeiten zu Street 
Fighter sind allerdings mit der 


Lupe zu suchen. Wáhrend sich 
Corey Yuens Dead or Alive 2006 
von Beginn an selbstironisch 
gab und auf fett choreografierte 
Fights setzte, scheint sich Street 
Fighter etwas ernster zu nehmen. 
Ob das gut geht? Bliebe noch zu 
erwáhnen, dass Vega von Taboo 
gespielt wird, besser bekannt als 
Mitglied der Popgruppe Black 
Eyed Peas. MB 
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EXTRAORDINÄR 
TIPPS UND TRIX 


DAS BESTE FÜR DEINE BOX 


X3 - JETZT AM KIOSK 
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Fragt ihr euch jetzt, 
wer dieser Matt Hazard eigent- 
lich ist und in welchen Spielen er 
schon vertreten war? Keine Sor- 
ge, den guten Matt gab es noch 


nie! Vielmehr ist er nun erstmals 
Hauptdarsteller eines virtuellen 
Abenteuers, welches altbekannte 
Videospiel-Charaktere, -Welten 
und -Klischees gehórig auf die 


Pflichtprogramm: Zombies müssen natürlich sein. 
Sie lassen sich nur per Headshot ausschalten. 


FACTOR 5 VOR DEM AUS? 


Zwei Welten: Die flachen 
Bitmap-Soldaten wirken in der 
3D-Spielwelt reichlich deplat- 
ziert. Eine nette Anspielung! 


Schippe nimmt. Wasserpistolen, 
ein Handwerker mit Latzhose, der 
in einem grünen Rohr im Boden 
verschwindet, flache 2D-Solda- 
ten ohne KI, ein Rollenspiel-End- 
boss komplett mit Textkästen, 
rundenbasierten Angriffen und 
Schadenspunkteanzeige - in Eat 
Lead sind witzige Querverweise 
an der Tagesordnung. 

Eigentlich sollte Hazard in sei- 
nem „ersten“ Next-Gen-Aben- 
teuer ein furioses Comeback 


Koch Media/D3Publisher | 


eg 


EAT LEAD: THE RETURN OF MATT HAZARD 


Thrid-Person-Shooter und spielbare Videogame-Parodie 


feiern und zum absoluten Star 
avancieren. Doch der skrupel- 
lose Wallace „Wally“ Wellesley, 
neuer Besitzer der (ebenfalls fik- 
tiven) Entwicklerfirma Marathon 
Megasoft, möchte Matt lieber 
tot sehen und fährt nun alles an 
Gegnern auf, was der Videospiel- 
Backkatalog zu bieten hat. 
Hinter dem kruden Humor 
versteckt sich ein recht gewöhn- 
licher Shooter mit Deckungs- 
system und durchwachsener 
Technik. Einen Blick auf die offi- 
zielle „inoffizielle“ Seite zum Spiel 
(www.doyouremembermattha- 
zard.com) sollte man sich aber 
keinesfalls entgehen lassen. Ein 
echter Gaming-Flashback. TO 


März 2009 


Vicious Cycle | 


In Deckung: Die Umgebung kann vom Oberschurken 


jederzeit gehackt und damit verändert werden. 


Die Macher von Lair haben offenbar finanzielle Probleme. 
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Was Haze für Free 
Radical war, war Lair für Factor 5. 
Das renommierte Entwicklerstudio 
feierte auf dem Gamecube große 
Erfolge mit den Rogue Squaaron- 
Spielen, doch ihr erster Next-Gen- 
Titel Lair wurde von den Kritikern 
in der Luft zerrissen und konnte 
auch kommerziell nicht viel be- 
wegen. Im März letzten Jahres 
verkündete Factor 5 einen großen 
Publishing-Deal mit Brash Enter- 
tainment und die Zukunft schien 


gesichert. Der  Ramschwaren- 


zaro d 


Hersteller Brash (Jumper) machte 
mittlerweile aber die Grätsche und 
der Deal war geplatzt. Im Novem- 
ber brach ein Mitarbeiter von Fac- 
tor 5 das Schweigen und schrieb 
in seinem Blog von Entlassungen, 
ausbleibenden Gehaltszahlungen 
und anderen Problemen - löschte 
seinen Beitrag aber kurze Zeit 
später. Factor 5 hat die Aussa- 
gen bislang nicht kommentiert, es 
bleibt aber zu befürchten, dass es 
dem Entwicklerstudio alles andere 
als gut geht. MB 
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Jetzt neu am Kiosk! 


Für nur 1, EURO 


www.gamesandmore.de 


special PlayStation Home 
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PLAYSTATION HOME 


home 


MEINUNGSMACHET 


TONI OPL Nachdem ich mir die Beta ge- 


zogen hatte, verbrachte ich den Rest des Tages 
damit, mir ernsthaft Gedanken zu machen, ob 
DAS wirklich alles ist, worum Sony in den letzten 
Monaten und Jahren so einen Wirbel gemacht 
hat. Leblose Charaktere, eine klinisch-sterile 
Umgebung, verpixelte, uralte Spiele-Trailer, sim- 
pelste Bowling- und Billard-Spielchen und Ar- 
cade-Games, die anspruchsloser sind als jedes 
Browser-Game??? Um es mit den Worten von 
Luis de Funés zu sagen: „Nein! Doch! Ohhhhh!“ 
Ladepause. Ich erstelle mir einen Avatar. Erster 
Eindruck: Wow, gibt viele Móglichkeiten hier. 
Zweiter Eindruck nach gut einer halben Stunde 
Bastelei: Verdammt, das schaut ja gar nicht nach 
mir aus. Weitere 30 Minuten: Argh, ich geb's auf. 
Das wird nix – lauf ich halt rum wie eine Schau- 
fensterpuppe von K&L Ruppert, was soll's. Okay, 
wenigstens noch 'nen Bart hingezimmert. Oh ... 
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Zukunftsweisende Revolution oder nichts als heiße 


Luft? PlayStation Home spaltet die Gemüter. 


Gaming 3.0 nannte der damalige 
Prásident von SCEE Phil Harrison 
PlayStation Home. Es sollte eine 
Anwendung werden, die das Ver- 
halten von Spielern revolutioniert. 
Hohe Ansprüche, doch was ist 
letztlich dabei herausgekommen? 
Wir haben uns in der Beta-Version 
herumgetrieben und Wunsch mit 
Wirklichkeit verglichen. Ist Play- 
Station Home nun also die an- 
gekündigte Revolution oder eine 
zerplatzende Seifenblase? 


NEUES ZUHAUSE 
Aber fangen wir lieber am Anfang 
an. Es war der Márz des Jahres 


2007, als Phil Harrison PlaySta- 
tion Home das erste Mal offiziell 
ankündigte und vorstellte. Wäh- 
rend Titel wie MotorStorm oder 
Killzone 2 die technische Leis- 
tungsfähigkeit der PlayStation 3 
beweisen und Hardcore-Gamer 
glücklich machen sollten, war 
Home als zentrale Anlaufstelle für 
alle PS3-Besitzer gedacht. Eine 
frei begehbare 3D-Welt mit Parks, 
Plátzen, Spielhallen, Kinos und 
Einkaufszentren. Der Clou aber 
war die Móglichkeit für die Be- 
nutzer, sich eigene Wohnungen 
einzurichten, in die man dann 
seine Kumpels einladen konnte, 


es gibt nur Schnauzbärte?!?! Alter ... (Zum Ver- 
gleich: Auf der Xbox 360 habe ich dank der NXE 
innerhalb von 10 Minuten mit einem Bruchteil 
der Auswahlmóglichkeiten einen Avatar erstellt, 
der mir 1.000-mal ähnlicher sieht). Ladepause 
und Szenenwechsel. Ich stehe in einer Woh- 
nung. Nicht meine, sondern Sonys Standard- 
„Hafenstudio“ mit großer Terrasse und Meer- 
blick. Okay, die Aussicht ist toll, aber sonst? Die 
Bude ist trist, die Einrichtungsgegenstände sind 
lame. Gut, denke ich mir, ich stell erst mal das 
ganze spärliche Inventar auf dem Balkon auf 
einen Haufen. Hey, das geht sogar! Einen Stuhl 
behalte ich drinnen. Ich stelle ihn in eine Zim- 
merecke, setze mich drauf und starre die Wand 
an. Maik kommt just in dem Moment vorbei und 
lacht sich schlapp. Das war glaub ich das einzige 
Mal, dass ich mit Home Spaß hatte. Na dann, auf 
zur großen Central Plaza! Ladepause. 


Ich erschrecke, weil eine Horde lebloser Geister 
an mir vorbeiwuselt. Ach halt, jetzt werden die 
Texturen geladen. Ah, weitere Schaufensterpup- 
pen. Ich werde sofort angesprochen: „Woher 
kommst du?“ „Ähm, aus meinem Sony-Apart- 
ment. Sorry, ich will nicht labern, sondern mich 
mal umsehen. Tschüssi ...“ Ich laufe einmal quer 
über den Platz und komme vor einer großen Vi- 
deoleinwand zum Stehen. Darauf läuft ein etwas 
älterer Motorstorm 2-Trailer. Die Qualität saugt! 
Kompressionsartefakte groß wie Panzerplatten, 
kaum Details. Immerhin gibt’s Sound dazu. Vor 
der Leinwand eine Gruppe anderer Home-User. 
Alle tanzen. Einer macht den Robot, der nächste 
den Moonwalk, ein Typ im Elvis-Look fuchtelt 
herum wie ein Raver auf Speed. Vor ihm eine 
Seifenblasenmaschine, die emsig kleine Blub- 
berbläschen produziert. Ich frage mich zum ers- 
ten Mal ganz ernsthaft, was ich hier eigentlich 
tue. Ich gehe ins Kino (Ladepause), aber Filme 
gibt es hier nicht zu sehen. Stattdessen: weitere 
Trailer — mit teils unterirdischer Qualität. Schnell 
raus hier und rein ins Amusement-Center. La- 
depause. Erster Eindruck: Okay, cool! Billard, 
Bowling und Arcade-Automaten - als alter Zo- 
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um dort gemeinsam abzuhängen, 
mit erspielten Trophäen zu prah- 
len oder sich in der Gruppe einen 
Film anzuschauen. Schon damals 
waren die Meinungen in der Re- 
daktion sehr unterschiedlich. Für 
die einen war’s Zukunftsmusik mit 
ungeahnten Möglichkeiten, die 
anderen fragten sich, wo genau 
der Sinn all dessen liegen sollte. 
Dennoch: die Aussicht auf ein ei- 
genes Apartment mit zahlreichen 
Vitrinen für die (damals noch nicht 
verfügbaren) Trophäen für beson- 
dere Leistungen machten jeden 
halbwegs enthusiastischen Zo- 
cker heiß auf das Endergebnis. 


VERGANGENHEITSBEWÄLTIGUNG 
Skepsis war vor allem aus einem 
Grund geboten: entwickelt wur- 
de der Spaß in Sonys Londoner 
Studio und die hatten in der Ver- 
gangenheit nicht unbedingt nur 
Begeisterung bei Gamern hervor- 
gerufen (siehe Extra-Kasten). Hält 
man sich dann auch noch vor Au- 
gen, dass PlayStation Home ur- 
sprünglich die Lobby zum Online- 
Modus von The Getaway: Black 
Monday werden sollte, wird’s im 
Magen schon etwas grumme- 
lig. Zuversicht wurde auch nicht 
gerade durch die zahlreichen 
Verschiebungen geschaffen, die 


cker fühl ich mich hier direkt wohl. Zweiter Ein- 
druck: Mist, alle Automaten sind besetzt. Okay, 
spiel ich halt ‘ne Runde Bowling. Ich entdecke 
tatsächlich eine freie Bahn, melde mich zum 
Spiel an und siehe da - ein weibliches Wesen 
(zumindest war der Avatar weiblich) will mit- 
spielen. Aber gerne doch! Ich fange an. Gut, 
das Spielprinzip könnte reduzierter nicht sein. 
Schussposition wählen: Taste drücken. Schuss- 
richtung wählen: Taste drücken. Schussstärke 
wählen: Oh, Reaktionstest, dann Taste drücken. 
Effet einstellen: nochmal Reaktionstest, wieder 
Taste drücken. Argh ... der erste Wurf geht in die 
Pissrinne. Beim zweiten mache ich alles bes- 
ser und räume glatt alle Kegel ab. Strike! Cool. 
Jetzt ist meine Mitspielerin dran. Leider kann 
sich die Arme kaum konzentrieren, denn sie ist 
mittlerweile von einer Horde Typen umringt, die 
unbedingt wissen wollen, woher sie kommt. Die 
Szenerie ist so absurd, dass ich mich direkt wie- 
der vom Acker mache ... Ich spiele kurz Billard 
an. Hm ... ganz nett, aber auch viel zu primitiv. 
Da sehe ich - endlich - einen freien Automaten 
und stürze mich sofort drauf. Oh ... Echochrome 
.. in einer spielerisch arg reduzierten Version. 
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Ähm ... laaaaangweilig. Okay, nächste Kiste mit 
dem vielversprechenden Namen „Carriage Re- 
turn“. Ohne jetzt näher drauf einzugehen: Hat 
das jemand von euch schon gespielt? WTaber- 
sowasvonF?! Ich verlasse diese Spiel-HÓLLE 
(im wahrsten Wortsinne) fluchtartig. Ihr ahnt es 
schon: Ladepause. Nun ja, was kann man sonst 
noch machen? Ah, ich erstelle mir еіп play?- 
Clubhaus. Ladep.., ach lassen wir das. Ein 
leerer Raum. Es gibt dieselben laamen Gegen- 
stände wie im Hafenstudio gratis, für „exklusi- 
vere" Möbel soll ich bezahlen. No f***ing way! 
Oh, ich kann mir auch ein eigenes Sommerhaus 
besorgen. Kostet NUR 4,99 Euro. Ich weiß nicht, 
ob ich lachen oder weinen soll. Eins weiß ich 
aber ganz genau: Ich bin raus. Sowas von! Für 
mich persónlich ist Home die Lachnummer des 
Jahrhunderts — zumindest in der jetzigen Form. 
Kónnte am Alter liegen (also an meinem). Oder 
an der Tatsache, dass ich lieber einen Kumpel 
anrufe bzw. besuche, wenn ich mich unterhal- 
ten will. Oder an der nicht vorhandenen Be- 
reitschaft, für digitale Inhalte Geld zu bezahlen 
(Ausnahmen: neue Shooter-Maps, GUTE Arca- 
de-Games oder Songs für Rock Вапа). Mich soll 


PlayStation Horne special 


Black Montay = 


LONDON 2:22 


- und das meine ich todernst — der Blitz beim 
Sch... pielen treffen, wenn ich Sony jemals auch 
nur einen Cent für einen hässlichen, braunen 
Polygon-Stuhl in den Rachen werfe. 
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PlayStation Home |. 


DIE ENTWICKLER 


BEREITET, SONY ABER ZWEI MILLIONENSELLER BESCHERT. 


Das ehemals Team Soho genannte Studio те 
bereits seit 1995 und zeichnet für den PSone-Klas- 
siker Porsche Challenge verantwortlich. Das Renn- 
spiel rund um den Porsche Boxster war spielerisch 
zwar recht unausgegoren, beeindruckte aber vor ` 
allem durch die gute Technik. Sonys This is Foot- 
ball-Reihe wurde ebenfalls vom Team Soho entwickelt, konnte sich 
aber nie auch nur ansatzweise gegen die Platzhirsche FIFA und Pro - 
Evolution Soccer durchsetzen und ist mittlerweile eingestellt. Auf 
der PlayStation 2 sorgte dann The Getaway für erhitzte Gemüter 
und enttäuschte Gesichter. Die Ansprüche waren zu hoch und die 
spielerisch durchwachsene Gangster-Posse krankte an zahlreichen 
Macken. Gleiches gilt für den Nachfolger Black Monday, der zwei 
Jahre später auf den Markt kam und kaum besser abschnitt. — 
Die erfolgreichsten Titel des Studios sind gleichzeitig auch der 
Grund, warum das Studio überhaupt noch existiert: EyeToy und 
SingStar waren auf der PlayStation nicht nur innovativ, sie er- 
schlossen für Sony auch ganz neue Zielgruppen. Besonders die. ; 


TEAM SOHO 


"PlayStation Home über sich erge- 
—— hen lassen musste. Satte 14 Mo- 
nate später dürfen PS3-Besitzer 
E nun einen Fuß in ihr virtuelles Zu- 
P hause setzen und diese Heimat 
- befindet sich derzeit noch auf un- 
bestimmte Zeit im Beta-Stadium. 
Was die Hausherren von Sony 
- aber nicht daran hindert, schon 
= jetzt bare Münze zu verlangen. 


s Nicht etwa für die 
[ Playstation. о 


und SingStar beschäftigen, die beiden - 


PS3-Projekte The Getaway 3 und Eight ` Teilnahme, die ist 


Days wurden mittlerweile eingestampft. kostenlos; wer 
Offenbar hat man die Kernkompetenzen ei test lr Meme 
des Studios erkannt. 
der Anwendung 
zum Programm 
machen will, der 


$4 muss mitunter tief 
in die Tasche grei- 
fen, denn egal ob 
Wohnung, großes 
Angeber-Apart- 
ment, Möbelstück 


oder dekorative 
м Vase - alles im 
© : 
neuen virtuellen 
Zuhause kostet 
s. reales Geld, und 
das nicht zu knapp. 
- GEMEINSAM EINSAM 


- Wer auf die eigenen vier Wànde 
verzichten kann (oder schlicht 
nicht bereit ist, so viel Kohle hin- 
zublättern), der schlendert ein- 
fach durch die Welt von Home. 
> Auf dem Marktplatz tummeln sich 
jede Menge anderer User, auf 
- großen Leinwänden laufen Trailer 
- von kommenden oder bereits er- 
hältlichen Spielen und eine Run- 
_ de Dame oder Schach lässt sich 
ganz bequem an einem sonnigen 
- Plätzchen zocken. In der Spielhal- 
- le locken Bowlingbahn, Billard-Ti- 
- sche und Spielautomaten, wobei 
etztere erschreckend plumpe 


e z 
PlayStation. 
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Unterhaltung bieten und nicht ge- 
rade dauerhaft fesseln können. Im 
Kino laufen ebenfalls Trailer, dort 
natürlich auch zu Filmen, die man 
sich stilecht auf der Leinwand 
anschauen kann. Schaufenster- 
bummel in der Mall sind ebenfalls 
möglich, bei den Preisen zieht’s 
einem allerdings schnell die 
Schuhe aus. Egal ob Klamotten 
für die eigene Spielfigur oder Mö- 
bel für das Apartment, wer nicht 
aufpasst, ist schneller verarmt 
als Musikfreunde im Rock Band- 
Store! 


ALLER ANFANG IST SCHWER 

All das ist keineswegs schlecht 
und unterm Strich ja schließlich 
immer noch umsonst, allerdings 
stellt sich die Frage, woran die 
Entwickler da eigentlich so lan- 
ge gewerkelt haben. PlayStation 
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Home ist überraschend klein aus- 
gefallen, der sterile Look lásst we- 
nig Atmospháre aufkommen und 
wer den Geldbeutel nicht ganz so 
locker sitzen hat, der wird eher 
früher als spáter feststellen, dass 


Bowling und Schach nicht gerade 
die revolutionären Spielideen sind, 
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für die sich der ganze Aufwand 
lohnt. PlayStation Home steht erst 
am Anfang und die Mógli chkeiten 
für die Zukunft sind gigantisch, ob 
Sony diese allerdings auch nutzen 
kann und die Nutzer daran lang- 
fristig überhaupt Interesse zeigen, 
das werden wir sehen. MB 
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PlayStation Home special 


MEINUNGSMACHE 2 


MAIK BUTEFUR Natürlich könnte ich jetzt schreiben, 


dass ich schon bei der Ankündigung von Home vor ewig langer Zeit 
gemáfigt interessiert war und dem Teil vorausgesagt habe, dass es 
langweilig und sinnlos wird, aber das würde mir ја eh niemand glau- 
ben. Fürs Protokoll möchte ich dennoch festhalten, dass dem so 
war. :) Aber ernsthaft. Meine Erwartungshaltung gegenüber Home 
ist durch die Beta nur gesunken. Ich sehe nach wie vor weder Sinn 
noch Reiz des Systems. Eine offene Spielwelt von klinischer Ge- 
lacktheit, bevölkert von ausdruckslosen Schaufensterpuppen, in der 
man einfach nur herumläuft, schlechte Mini-Spiele zockt und sich 
für Geld ne eigene Butze baut. Und weiter? Der einzige interessante 
Aspekt von Home war für mich stets die Einbindung von Trophäen 
und speziellen Gegenständen in den eigenen vier Wänden, aber will 
ich mir für den Spaß wirklich so viel Schmerz antun? Ich will kei- 
ne Anwendung starten, um mir dann Pixelfilmchen und Werbung 
anzuschauen oder mit Kumpels belanglose Mini-Games zocken. 
Home würde nur Sinn machen, wenn es die XMB ersetzen würde, 
aber wenn das jemals passieren sollte, schalte ich meine Р53 frei- 
willig nie mehr ein. Ich bin mir sicher, dass Sonys Plàne für Home 
ambitioniert waren, aber ich habe das Gefühl, dass Home von der 
Zeit eingeholt wurde. Schaut man dann noch über den Tellerrand 
auf Microsofts neues Dashboard inklusive Avataren, wird schnell 
klar, dass man dort vielleicht nicht ganz so groBe Ambitionen hatte, 
seine Pláne aber konsequenter umgesetzt hat. Und dennoch wird 
es spannend zu beobachten sein, wie die breite Masse der PS3- 
Besitzer auf Home reagieren wird. Vielleicht stehe ich am Ende ja 
alleine mit meiner Meinung da und meine Prognose, dass Home 
spátestens Mitte 2010 keine Sau mehr interessieren wird, ist vóllig 
falsch. Vielleicht hauen die Leute tatsáchlich echtes Geld raus, um 
Sich hässliche Möbel in die virtuellen vier Wände zu setzen. Oh, 
dann müsste Sony ja erst mal Alternativen zur Kreditkarten-Zahlung 
anbieten, also wird's wohl doch nix mit dem großen Reibach. Tat- 
sache ist jedenfalls, dass ich am meisten Spaß an Home hatte, als 
ich mit Toni seine vier Wände dekoriert habe. Sämtliche Möbel auf 
dem Balkon zu stapeln, hat mir den einen oder anderen Lacher ent- 
lockt - alles andere hat mich eher zum Gähnen animiert oder mich 
aufgeregt. Um es kurz zu sagen: lm bored beyond belief! 


MEINUNGSMACHE 3 


UDO CRNJAK In kurz: langweilig. In lang: laaaaangweilig. 
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special Systemfehler 


AUSSER 
BETRIE 


0 ST ЕМЕ F DIE PLAYSTATION 3 

IM AUSNAHMEZUSTAND 
Viel Lärm um nichts oder globale Gamer-Katastrophe? 
Wie schlimm steht’s wirklich um die Haltbarkeit der PlayStation 3? 


Special > Wir freuen uns über 
jeden Leserbrief, besonders 
wenn wir darin von Lesern zer- 
rupft oder beschimpft werden. 
Derartige Leserbriefe lesen wir 
nämlich immer dann, wenn wir 
uns nach Feierabend noch ei- 
nen hinter die Binde kippen, und 
dann sorgen erboste Hasstiraden 
immer für jede Menge Lacher. 
Dummerweise wurde uns diese 
Feierabendbeschäftigung in den 
letzten Wochen gründlich ver- 
miest, denn ein Thema beherrscht 
die Leserbriefe wie kein zweites: 
defekte PlayStation-3-Konsolen 
und der dann folgende Ärger mit 
der Reparatur. 


STOLZER PREIS 

Nehmen wir an, ihr kauft euch ein 
neues Auto und nach anderthalb 
Jahren springt der Wagen nicht 
mehr an. Der Hersteller teilt euch 
mit, dass es nur eine Möglichkeit 
gibt: Ihr kauft für den halben Preis 
ein Ersatzfahrzeug! Wie lange 
wird es wohl dauern, bis niemand 
mehr ein Auto von diesem Her- 
steller kauft? So sieht die Realität 
der PlayStation 3 aber leider aus, 
denn wem die Konsole abraucht, 
der hat nur zwei Möglichkeiten: 
230 Euro für eine Austausch- 
konsole berappen oder sich eine 
komplett neue PS3 zu kaufen 
(die dritte Möglichkeit, Sony zu 
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„Ich bin extrem enttäuscht von der PS3 
| und den Qualitätsproblemen.“ | 


30 | Ausgabe 03/2009|play? 


emm = = ` аал аал ал «шш: ` mmm ` ал mmm 


| „Gestern ist meine PS3 einfach ацедес ЖШ 
Sie lässt sich kurz starten, geht dann aber 
| gleich wieder aus.“ | 


Wi Grauer Star: Auch die allererste 
PlayStation litt anfangs unter 
Kinderkrankheiten und 

erlebte zahlreiche 
Modell-Revisionen. = 


> 


vr 


verteufeln und nie wieder ein Pro- 
dukt des Herstellers zu kaufen, 
besteht natürlich auch). 


BUSINESS AS USUAL 

Das Dilemma ist nicht neu: Die al- 
lererste PlayStation schlug zu An- 
fang mit 600 Mark zu Buche und 
war auch nicht gerade ein Aus- 
hängeschild für Zuverlässigkeit. 
Zahlreiche Revisionen waren nö- 
tig, bis man sich guten Gewissens 
eine PlayStation zulegen konn- 
te, von der man eine halbwegs 
verlässliche Funktionstüchtigkeit 
erwarten konnte. Schon damals 
wurde man als Käufer der Kon- 
sole von Sony nicht gerade mit 
offenen Armen empfangen, wenn 
das gute Stück Hardware den 
Geist aufgab - und das, obwohl 
die allererste Baureihe der Play- 
Station alles andere als fehlerfrei 
designt wurde. So befand sich 
das (Plastik-)Laufwerk der Kon- 
sole zunächst links hinten und 
damit in unmittelbarer Nähe zum 
intern verbauten Netzteil, also der 
Komponente Teil, die am meisten 
Wärme produzierte. Die Folge war 
nicht selten ein verformter Schlit- 
ten des Lasers und die daraus 
Unzuverlässigkeit 
beim Lesen von Spielen und CDs. 
Man sollte meinen, dass ein Her- 
steller aus seinen Fehlern lernt, 
und im Falle der ersten PlayStati- 
on besserten die Japaner schließ- 
lich nach: Spätere Baureihen des 
grauen Spielekastens hatten den 
Laser vorne rechts verbaut. Doch 
wie sah es bei der PlayStation 2 
aus? Besser, so viel kann man sa- 
gen, doch auch hier können sich 
Erstkäufer der Konsole nicht ge- 
rade als die glücklichsten Kunden 
betrachten. Wer noch eine PS2 
der allerersten Baureihe besitzt, 
hat an Spielen wie Gran Turismo 
4, GTA San Andreas oder auch 
dem kürzlich erschienenen Rock 
Band nicht viel Spaß - die Titel 
laufen entweder gar nicht oder 
nur unzuverlässig. 


resultierende 


MINDESTMASS 

Alles kein Problem, es gibt ja 
schließlich Garantiezeiten auf 
technische Geräte, so auch bei 
der PlayStation 3. Dummerweise 
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beträgt diese im Falle von Sonys 
Flaggschiff gerade mal die ge- 
setzlich vorgeschriebenen zwölf 
Monate. Wer also direkt zum 
Launch zugegriffen und 600 Euro 
gezückt hat, hat nun keinen An- 
spruch mehr auf eine kostenlose 
Reparatur. Die Garantie ist abge- 
laufen und die Gewährleistungs- 
pflicht hilft auch nicht weiter, da 
diese nach einem halben Jahr die 
umkehrt: 
der ersten sechs Monate nach 


Beweislast Innerhalb 
Kaufdatum muss der Hersteller 
beweisen, dass der Fehler nicht 
produktionsseitig zustande kam, 
danach ist es am Käufer, diesen 
Beweis zu erbringen. Nur wer soll 
das bewerkstelligen, schlieBlich 
ist die Technik der PS3 bei Weitem 
komplexer als bei einem Toaster 
oder einer Kaffeemaschine. 


KEIN KOMMENTAR 

Sony schweigt sich über genaue 
Rücklaufzahlen aus und wir kön- 
nen nur mutmaßen. Tatsache ist 
jedoch, dass uns jeden Monat er- 
Schreckend viele Zuschriften von 
erbosten Lesern erreichen, deren 
Konsole den Geist aufgegeben 
hat, und dass ein Jahr Garan- 
tie für ein so hochempfindliches 
Gerät wie die PS3 nicht gerade 
vorbildlich ist. 
Microsoft gibt ebenfalls nur ein 
Jahr Garantie auf seine Xbox 360, 
verlängerte diese allerdings auf 
drei Jahre, sofern es sich um den 
berüchtigten Ring of Death han- 
delt. Eine weise Entscheidung. 
Eine Stellungnahme seitens Sony 
wurde von uns angefragt, blieb je- 
doch leider aus. MB 


Die Konkurrenz 


Systemfehler Special 


Martin 


Wi Roter Alarm: Den Ring of Death 
ist das Aus für die Xbox 360 und 
wurde schon von unzähligen 
Xbox-Besitzer gesehen. 


Hann ich 
шах tun” = 


Wenn du diese Frage mit Ja beantwortet hast, denn heißt es vor allem: Ruhe 
bewahren. Anspruch auf Ersatz oder Reparatur besteht nach Ablauf der Garan- 
tiezeit nicht, es hilft also nichts, den Support von Sony zu verteufeln und mit 
Hasstiraden zu überhäufen. Wie man in den Wald hineinruft, so schallt es heraus 
— und wir können euch nur wärmstens ans Herz legen, den besagten Support 
(erreichbar unter www.tvs-repair.de) möglichst freundlich zu kontaktieren und 
auf Kulanz zu hoffen. Wir haben schon von zahlreichen Fällen gehört, in denen 
Betroffene anstandslos Ersatz bekamen, ohne 230 Euro auf die Reise schicken 
zu müssen. Das ist keine Garantie und mit Sicherheit nicht unbedingt eine 
zufriedenstellende Lösung, aber verteufeln könnt ihr Sony auch noch später. 


Roland Berninger 
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Uncool: Wenn Gegner von allen Seiten 
angreifen und der Schlachter seine riesige 
Axt schwingt, kommt Panik auf. 
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mi | Е gigantischen Er ungen erfüllen? Wir haben ihn 
gespielt und geben euch einen kleinen Ausblick! 


| 
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E Hartnäckig: Der vermummte Infizierte mit der Kettensäge zählt nach wie vor zu de 


Survival-Action > Auf Jun Ta- 
keuchi und seinem Team lastet 
ein unglaublich großer Druck. 
Im November 2005 erschien mit 
Resident Evil 4 ein Meisterwerk 
für die PS2, das zum einen Cap- 
coms Kult-Serie in eine neue 
Richtung lenkte und zum ande- 
ren grafisch, spielerisch, dra- 
maturgisch und inszenatorisch 
die Konkurrenz eindrucksvoll in 
den Schatten stellte. Die globale 
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Durchschnittswertung von über 
95 Prozent spricht nach wie vor 
eine deutliche Sprache. Hinzu 
kommt, dass der direkte Genre- 
Konkurrent Dead Space von EA 
gezeigt hat, wie ein Horror-Game 
auf der PS3 auszusehen hat. Klar, 
dass vor diesem Hintergrund die 
Erwartungen an den Next-Gen- 
Nachfolger Resident Evil 5 gigan- 
tisch sind. Wir haben eine fort- 
geschrittene ` Vorschau-Version 


E 


fiesesten Gegnern. 


von Resident Evil 5 in die Finger 
bekommen und die ersten drei 
Kapitel durchgespielt. 


DIE AUSGANGSSITUATION 

Nach den schrecklichen Ereig- 
nissen in Raccoon City ist die 
Umbrella Corporation, die für den 
Ausbruch des T-Virus und damit 
die Zombifizierung des beschau- 
lichen Städtchens mitsamt all sei- 
ner Bewohner verantwortlich war, 


PS3 vorschau ` ` 


den Bach runtergegangen. Nach 
kurzer Zeit landen die Überreste 
des Biowaffen-Arsenals auf dem 
Schwarzmarkt und finden Ab- 
nehmer überall auf dem Globus. 
Angesichts dieser wachsenden 
Gefahr wandten sich die Ober- 
häupter der Weltstaaten gemein- 
sam an das Global Pharmaceuti- 
cal Consortium, das daraufhin die 
Bioterrorism Security Assessment 
Alliance (kurz: BSAA) ins Leben 
rief. Und das tragende Element 
dieser neuartigen Antiterror-Orga- 
nisation ist Chris Redfield. Da er 
im ersten Teil und später im mitt- 
lerweile indizierten Code Veroni- 
ca X-Ableger direkt den Gefahren 
des T-Virus ins Auge blickte, ist er 
der perfekte Mann für den Job. 
Sein neuer Auftrag führt ihn in 
eine nicht näher definierte Regi- 
on Afrikas. Die politische Lage ist 
angespannt, die Bevölkerung arm 
und verärgert. Ein perfekter Spiel- 
platz für Terroristen und skrupel- 
lose Waffenhändler wie Irving, der 
hier sein Unwesen treibt. Und ge- 
nau diesen Typen gilt es zunächst 
dingfest zu machen. Bereits im 
Vorspann wird klar, dass von dem 
idealistischen S.T.A.R.S.-Mitglied 
von damals nicht mehr viel üb- 
rig ist. Überraschend kalt erzählt 
er seine Geschichte, fast schon 
desillusioniert stellt er die Frage 
nach dem Sinn seiner Taten. 


HERZLICHER EMPFANG 

Die Sonne brennt erbarmungs- 
los und bringt die sandige Stra- 
Be vor mir zum Glühen. Gefahr 
schwebt in der Luft. Raben sitzen 
unheilvoll auf Kisten und halb im 
Erdreich versenkten Reifen. Die 
herumstehenden Einwohner wer- 
fen mir finstere und misstrauische 
Blicke zu, während ich langsam 
die Straße hinuntergehe. Ameri- 
kaner sind hier nicht willkommen, 
so viel steht fest. Ich sehe mich 
etwas um. Als ich auf ein Haus 
zulaufe, tauche ich in tiefschwar- 
ze Schatten ein. Erst nach we- 
nigen Sekunden erkenne ich die 
Details des heruntergekommenen 
Kabuffs. Ein Typ sitzt auf einer 
Bank und trinkt gelangweilt aus 
einer Flasche. Hm, nichts Interes- 
santes zu sehen. Ich gehe weiter. 
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finden und unschädlich zu machen. 


Als ich mich der Straße zuwende, 
werde ich geblendet. Erst nach 
wenigen Augenblicken schälen 
sich die Konturen der Umgebung 
aus dem gleißenden Licht. Plötz- 
lich sehe ich, wie ein Bewohner 
auf mich zukommt. Er bleibt ste- 
hen, verschränkt die Arme und 
blickt mich verächtlich an. Plötz- 
lich höre ich ein Beil, das sich 
Schlag für Schlag schmatzend 
durch totes Fleisch schneidet. 
Ein Typ vor einem Haus zerlegt 
ein undefinierbares Stück Fleisch. 
Neben ihm sitzt ein weiterer Be- 
wohner in der Hocke und kaut 
gierig auf einem rohen Fleischfet- 
zen herum. Ein Stück die Straße 
runter sehe ich, wie zwei Männer 
mit Knüppeln und Tritten auf ei- 
nen am Boden liegenden Sack 
einprügeln. Was zum Teufel? Was 
ist da in dem Sack? Noch mehr 
beschäftigt mich plötzlich die 
Frage, warum die Typen plötzlich 
aufhören und mich anschauen? 
Verdammt! Ich tue euch nichts, 
ihr tut mir nichts. Ich wiederhole 
diese Worte im Geiste und blicke 
mich nervös um, während ich die 
Männer langsam hinter mir lasse. 
Puh, das ging ja nochmal gut. Di- 
rekt vor mir ist die Schlachterei 
zu sehen, wo ich und Sheva, die 
die ganze Zeit über mitgelaufen 
ist, unseren Kontaktmann treffen 
sollen. Plótzlich dreht sich Sheva 
um und blickt zurück. Ihre Blicke 
sprechen mehr als tausend Worte: 
irgendwas ist hier oberfaul. Die 
Straßen sind wie leergefegt. 


BEKANNTE MISCHUNG 

Im Laufe der drei Kapitel, die 
wir im Anschluss an diese stim- 
mungsvolle Einführung erlebten, 
wurde eines ganz deutlich. Re- 
sident Evil 5 ist genau das, was 
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E Zielperson: Zunächst gilt es den Waffenhändler Irving zu 


Fans der Serie erwartet haben. 
Die Rezeptur ist dieselbe. Die auf- 
kommende Panik angesichts gro- 
Ber und aggressiver Gegnergrup- 
pen, die euch einkreisen und von 
allen Seiten angreifen, ist dabei 
das spielerische Zentrum. Beson- 
ders große und fiese Feinde, wie 
etwa der riesige Schlachter mit 
seinem ebenso mächtigen Beil 
oder der vermummte Kettensä- 
gen-Schwinger, sorgen dann zu- 
sätzlich für Spannung und feuchte 
Hände. Genauso wie in Resident 
Evil 4 (dt.) weichen die Feinde aus 
und gehen ab einer bestimmten 
Distanz auf Tuchfühlung. Aller- 
dings habt ihr auch erneut eine 
Reihe an Nahkampfangriffen zur 
Verfügung, die sich mit Shevas 
Attacken zu einer 3-Hit-Kombo 
verbinden lassen. Auch neu: Liegt 
ein Infizierter am Boden, könnt 
ihr ihn mit einer Stampfattacke 
erledigen. Gemeinsam mit den 
unterschiedlichen Trefferzonen 
ergeben sich vielfältige Wege, es 
mit der Infizierten-Brut aufzuneh- 
men. Besondere Events, wie bei- 
spielsweise eine Verfolgungsjagd 
durch die afrikanische Steppe, 
bei der Chris und Sheva an zwei 
Geschützen auf Motorrädern 
heranpreschende Infizierte ab- 
wehren müssen, sorgen für nette 
Abwechslung. 

Die Anzahl und der Anspruch 
der Rätsel orientieren sich eben- 
falls am  PS2-Vorgàánger Іт 
Verlauf des Spiels mussten wir 
Schalter betätigen, Schlüssel fin- 
den und benutzen, mehrere Teile 
eines Emblems einsammeln und 
dieses dann in einer Tür einset- 
zen. Nichts Weltbewegendes, 
aber das ist okay so. Schließlich 
liegt der Fokus auf der Action und 
nicht auf Rätselraten. 


` Igitt: Dieses ólige Tentakel-Monster sieht unglaublich gut aus. Ob man irgendwie 


den Gastank benutzen muss? 


E Oh, wie süß! Anstatt fieser Dobermánner greifen 


euch dieses Mal mutierte Labradore an. 
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E WTF? Jill Valentine ist tot? Wir sind gespannt, 
was die Story alles zu bieten hat. 


= Zappenduster: In einem Minenabschnitt trägt der eine Partner eine Lampe, 
der andere muss die Gegner in Schach halten. 
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Ein Element, das seit jeher be- 
sondere Aufmerksamkeit genießt, 
sind Bosskämpfe. Und die gibt es 
bei Resident Evil 5 auch wieder. 
Spielerisch betrachtet funktio- 
nieren diese auch genauso wie 
im Vorgänger. Allerdings entsteht 
durch die Power der Р53 ein nicht 
übersehbares Plus. Die Präsenta- 
tion und Spezialeffekte, die wäh- 
rend der Kämpfe gegen das Ten- 
takel-Monster und eine riesige, 
entartete Fledermaus-Mutation 
auf dem Bildschirm abgefackelt 
wurden, waren atemberaubend. 


ZU ZWEIT DURCH 

DEN HORROR 

Da Resident Evil 5 als Koop-Spiel 
konzipiert ist, waren wir natürlich 
auf diesen Aspekt sehr neugie- 
rig. Leider konnten wir mit der 
Vorschau-Version nur alleine auf 
die Jagd gehen und mussten 
Sheva komplett der CPU über- 
lassen. Im fertigen Spiel dürft ihr 
aber sowohl per Splitscreen als 
auch übers Netzwerk losziehen. 
Die dunkelhäutige Schönheit 
(... diese Augen ... hmmm) griff 
die Gegner selbstständig an, 
sammelte Munition und andere 
Gegenstände ein und rettete uns 
oft das Leben. Von ganz wenigen 
Aussetzern, bei denen sie uns im 
Weg herumstand oder etwas zu 
übereifrig agierte, funktionierten 
die Kl-Routinen die meiste Zeit 
sehr gut. Mit der Kreistaste konn- 
ten wir zudem manuell entschei- 
den, ob sie sich aggressiv oder 
eher defensiv verhalten soll. Prin- 
zipiell macht ihr im Spiel alles zu 
zweit. An einigen Stellen im Spiel 
ist es allerdings nótig, sich zu 
trennen, damit der Partner etwa 
die Tür von der anderen Seite 
öffnet oder zuerst einen Schlüs- 
Sel besorgt. Bekommt ihr dann 
mal eine Verschnaufpause, kónnt 
ihr euch mithilfe des Echtzeit-In- 
ventars gegenseitig mit Munition 
oder Heilkráutern ausstaffieren. 
Das Inventar besteht aus neun 
Feldern, wobei die jeweils mittle- 
ren an jeder Seite eine Richtung 
des Digi-Kreuzes symbolisieren. 
So kónnt ihr im Kampf schnell 
und bequem die Waffen wechseln 
oder euch heilen. 


PS3 vorschau ` ` 


MEINUNG 


Ich muss gestehen, dass 
mir die starke Ähnlichkeit 
zu Resident Evil 4 doch et- 
was sauer aufgestoßen ist. 
Und selbst, als ich anfing 
zu zocken, kam mir das 
Erlebte alles sehr bekannt 
vor. Die Entwickler sind 
2 sehr auf Nummer sicher 
gegangen und haben bis auf das Koop-Konzept 
wenig Neues integriert. Dann aber habe ich 
mich gefragt, ob das wirklich so schlimm ist. 
Sicher, an den Vorgänger kommt Resident Evil 
5 deshalb nicht heran, aber es funktioniert 
trotzdem. Die Action ist packend und abwechs- 
lungsreich, die Präsentation wieder richtig 
fett. Ich bekomme immer noch feuchte Hände, 
wenn mir eine Horde Infizierter und ein Typ mit 
Kettensäge oder Riesenbeil gegenüberstehen. 
Und entgegen meiner anfänglichen Zweifel bin 
ich wirklich auf das Koop-Spielen mit einem 
Kumpel gespannt. Was aber teilweise echt 
nervt, ist das veraltete Steuersystem. 


Hersteller: Capcom 
Entwickler: Capcom 
Termin: 13. März 2009 


WERTUNGSTENDENZ 


SICHER IST SICHER 

Die Entwickler nutzen konse- 
quent die Zutaten, die bereits 
Resident Evil 4 (dt.) zu einem Me- 
gahit machten, was einerseits gut 
ist, da dieses Rezept ja bereits 
bestens funktionierte. Anderer- 
seits kommt gerade Kennern des 
vierten Teils dadurch sehr vieles 
bekannt vor. Grafisch sieht Re- 
sident Evil 5 durchweg sehr gut 
aus: tolle Lichteffekte und Cha- 
raktermodelle, detailreiche Um- 
gebungen. Hin und wieder hatte 
die Framerate noch Probleme, 
stabil zu bleiben, aber das war 
verschmerzbar. In einem Punkt 
hätten die Entwickler allerdings 
mit der Zeit gehen müssen: die 
Steuerung. Zwar gibt es jetzt die 
Möglichkeit, sich seitlich zu be- 
wegen, allerdings seid ihr beim 
Zielen oder Nachladen zum 
Stillstehen verdammt. Nichts- 
destotrotz dürfen sich Fans von 
packendem Action-Horror auf 
ein Highlight freuen. Seit dem 2. 
Februar 2009 ist übrigens auch 
die Demo von Resident Evil 5 im 
PlayStation Store verfügbar. Also, 
reinschauen! UC 
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* WEITERE SCREENSHOTS 


Action >Nach- 
folger von er- 
folgreichen und 
beliebten Spie- 
len haben es nicht leicht. Doch 
die Macher von God of War Ill ha- 
ben es nicht nur schwer, weil sie 
den finalen Teil einer Trilogie auf 
die Beine stellen, sondern weil 
dieser Teil auch gleichzeitig den 
Einstand der Reihe auf der Play- 
Station 3 darstellt und für viele als 


Gradmesser für die Konsole gilt. 
Es gibt schlimmere Schicksale 
(man schaue sich nur mal Chris- 
tians Liebesleben an), aber wir 
móchten nicht mit Stig Asmussen 
tauschen. Letzterer war beim ers- 
ten God of War noch Zeichner, 
stieg bei God of War I| zum Art 
Director auf und steht nun als 
Game Director ganz oben in der 
Verantwortungsliste. David Jaffe 
(Game Director des Erstlings und 


E Übermacht: Selbst ein Mann wie Kratos ist bei dieser Übermacht am Limit... 
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im Hintergrund warten unzáhlige Skelett-Krieger. 


0o e e — nach dem Gott des Krieges geht": 
nun dem Göttervater persönlich an den Kragen! 


„Erfinder“ von God of War) hat 
Sony mittlerweile verlassen und 
seine eigene Firma gegründet, 
Cory Barlog (Game Director von 
God of War Il) tat es ihm nach der 
Fertigstellung des zweiten Teils 
gleich und arbeitet mit Regisseur 
George Miller an einer Versoftung 
von dessen Kinoklassiker Mad 
Max. Die Frage ist nun: Sind all 
diese Faktoren eher ein Problem 
oder gar eine große Chance für 


H Vorgeschmack: Der Kentaur ist nur das Aufwármprogramm, 


r, 


den heiß ersehnten dritten Teil 
der Erfolgs-Serie? 


ENDLICH ECHTZEIT 

Schaut man sich den kürzlich 
veröffentlichten ersten Echtzeit- 
Trailer an, dann fällt auf, dass die 
technische Komponente derzeit 
noch hinter den Erwartungen 
bleibt. Selbst der frühe PS3-Titel 
Heavenly Sword macht optisch 
auf den ersten Blick mehr her als 


... Es sei denn, er haut mal richtig auf den Tisch, dann ist Ruhe! 
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die zur Schau gestellten Szenen 
von. Kratos’ finalem Rachefeld- 
zug. Die Farbpalette ist grau in 


w grau und wáhrend die Charaktere 
CH durchaus detailreich daherkom- 
WEI men, wirkt die Umgebungs-Optik 
9. recht kahl. Das soll. keineswegs 


heißen, dass God of War Ill nicht 
gut aussehen würde, doch unsere 
Erwartungen werden von diesem 
kleinen. Appetitanreger nicht er- 
füllt. Bis zum Ende des Jahres ha- 
ben die Entwickler natürlich noch 
jede Menge Zeit, um daran zu 
arbeiten, und wir sind uns sicher, 
dass das fertige Spiel jede Men- 
ge Bombast bieten wird, ob wir 
allerdings ein drittes Mal mit of- 
fenem Mund vor dem Bildschirm 
hocken werden wie seinerzeit 
bei den Vorgängern, können wir 
derzeit noch nicht sagen. God 
of War I und // waren technische 
Meisterwerke (trotz der heftigen 
Zeilenverschiebungs-Probleme), 


E Faustdick: Mit diesen „Handschuhen“ richtet Kratos 
verheerenden Schaden an — egal wie groß der Gegner ist. 
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aber im Jahr 2009 muss sich ein 
Kriegsgott mit Xbox-360-Titeln 
messen, die hierzulande leider 
indiziert sind, lustigerweise aber 
mit den gleichen Buchstaben ab- 
gekürzt werden. 


GEDULD IST EINE TUGEND 
Auch inhaltlich hätten wir gern 
Schon mehr von den Entwicklern 


Е 


erfahren. Wir erinnern uns: Am 
Ende von God of War Il stürmte 
Kratos mit den verbündeten Ti- 
їапеп den Olymp, um sich an 
seinem einstigen Gönner Zeus zu 
rächen, der ihm zuletzt übel mit- 
gespielt hatte. Doch statt eines 


fulminant ` gerenderten Show- 


downs gab's lediglich den Hin- 
weis auf die Fortsetzung. 


= Matsch: Das Blut fließt gleich literweise, kann aber nicht 
über die mauen Texturen des Zyklopen hinwegtäuschen. 
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arg ra Ver Dry д^ BF 
“ „Übel gelaunt: Matos hat mehr als nur einen Furz quer sitzenis «- 
LE 288: " i ` 


Genauso wie Maik haben 

mich die ersten Echtzeit- 

Szenen von God of War 

Il in grafischer Hinsicht 

nicht wirklich vom Hocker 

gerissen. Die PlayStation 

3 ist ja nun doch schon 
HR * | einige Zeit auf dem Markt 
ki Ам. | und hat uns bereits mit 
dem ein oder anderen grafischen Leckerbissen 
verwöhnt. Aber ich will GoW Ill nicht auf die 
Grafik reduzieren. God of War (dt.) und der 
ebenbürtige zweite Teil haben sich auch wegen 
unzähliger Bombast-Momente und effektreicher 
Action in meine ewigen Top 10 katapultiert. Und 
davon erhoffe ich mir durch die Power der PS3 
sehr viel. Ich hoffe instándig, dass sich die Ent- 
wickler bewusst sind, wie hoch die Erwartungen 
der Fans sind. Schließlich haben sie es mit einer 
von Sonys fettesten Marken zu tun. 


dm 


MEINUNG 


Ich komme mir so 
unglaublich unfair vor, 
wenn ich schreibe, dass 
mich der erste Echtzeit- 
Trailer von God of War Ill 
so erschreckend kalt lásst, 
aber alles andere wäre 
gelogen. Optisch macht 
ИҢ das Gezeigte bislang 
keinen schlechten Eindruck, Referenzniveau 
ist das allerdings bei Weitem nicht. Viel Zeit hin 
oder her, ich hatte einfach mit einem größeren 
Knalleffekt gerechnet. Ich bemühe mich mal 
um größtmögliche Neutralität und hoffe auf 
eine möglichst baldige Präsentation des Spiels, 
die mich eines Besseren belehrt. Also im 
Grunde eine Präsentation wie beim ersten God 
of War damals im Londoner Studio, wo ich 30 
Minuten gebannt und mit leuchtenden Augen 
nicht glauben konnte, was über die Leinwand 
flimmerte [Auf die Sessel gesabbert hast du 
auch, aber das verschweigst du hier natürlich 
wieder mal — die Red.]. 


Hersteller: 
Entwickler: 
Termin: 


Sony 
Sony Santa Monica 
2009 


WERTUNGSTENDENZ 
клан 
х 60% 70% 80% 90%100 
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Action-Adventure > Unchar- 
ted: Drakes Schicksal war nicht 
nur ein äußerst unterhaltsamer 
Titel, der auf den Pfaden von In- 
diana Jones und Tomb Raider 
wandelte, sondern auch optisch 
überaus beeindruckend. Die Ent- 
wickler von Naughty Dog, die 
unter anderem für die Crash Ban- 
dicoot- und Jak & Daxter-Reihen 
verantwortlich zeichnen, haben 


" cer ^ 


ICHI 


AMENG Te eg / 


Drake is Back! Im Nachfolger des Megahits bereist der 
smarte Schatzsucher die frostigen Ecken dieser Welt. 


allen gezeigt, was die PS3 zu 
leisten imstande ist. Derart de- 
taillierte Dschungellandschaften 
bekam man bis dato noch nicht 
zu Gesicht. Abgesehen vom gra- 
fischen Bombast war Uncharted 
auch ein unglaublich unterhalt- 
sames und witziges Action-Ad- 
venture. Hauptdarsteller Nathan 
Drake hatte immer einen lockeren 
Spruch auf den Lippen und ent- 


lockte so dem Spieler regelmäßig 
ein Schmunzeln - vor allem in der 
englischen Original-Synchronisa- 
tion. Kurz gesagt: Uncharted war 
ein hervorragender Blockbuster, 
der auch kommerziell sehr er- 
folgreich war. Sony gibt die Ver- 
kaufszahlen mit über zwei Millio- 
nen Einheiten an. Da ist es kaum 
verwunderlich, dass nun Teil zwei 
angekündigt wurde. 


AUF DEN SPUREN 

VON MARCO POLO 

Während Nathan Drake im ersten 
Teil noch seinen eigenen Wurzeln 
hinterherjagte und versuchte, die 
Wahrheit über Sir Francis Drake 
und EI Dorado herauszufinden, 
steht dieses Mal Marco Polo im 
Mittelpunkt. Dieser segelte anno 
1292 vom Hof des Kublai Khan 
mit 14 Schiffen und über 600 
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„Ihr entscheidet selbst, ob ihr eine Gruppe ee b ^. 
in : nedig. Allerdings kam er nur mit f 
unbemerkt und leise erledigt.“ ée einem Schiff und einem knappen 
Dutzend Überlebender dort an. й. 
Was genau geschehen маг, da- (d 


rüber schwieg sich Marco Polo 
weitestgehend aus. Nathans Su- 
che nach der verschwundenen 
Flotte markiert in Uncharted 2: 
Among Thieves zunächst nur 
den Anfang der Story. Im spä- 
teren Verlauf rückt immer mehr 
die tibetische Stadt Shambhala, 
auch Shangri-La genannt, in den Г 
Mittelpunkt. In der unerbittlichen 
Kälte des Himalaya gelegen, soll 
dieser Ort den nicht minder my- 
steriösen Cintamani-Stein, einen 
unheimlich großen und wertvollen 
Smaragd, beherbergen. Nathan 
Drake ist zwar im Grunde ein net- 
ter Kerl, der durchaus auch Prin- 
zipien hat, aber er ist auch geld- 
geil. Und einem riesigen Klunker 
wie dem Cintamani-Stein kann er 
einfach nicht wiederstehen. Wei- 
tere Details über die Story wollten 
die Entwickler bis zu diesem Zeit- 
punkt nicht rausrücken. Fest steht 
jedoch, dass er im Laufe der Ge- 
schichte Chloe Frazer, einer aus- 
tralischen Abenteurerin über den 
Weg laufen wird. Welche Rolle sie 
spielen wird, ist jedoch genauso 
ungeklärt wie ein mögliches Wie- 
dersehen mit Victor Sully, Nathans 
älterem Schatzsucher-Kumpel. 
Wer Uncharted: Drakes Schicksal 
gespielt hat, weiß jedoch, dass 
die Entwickler etwas von Story- 
telling und einer ansprechenden 
Inszenierung verstehen, und so 
dürfen wir uns auch wieder auf 
eine Geschichte mit lustigen Di- 
alogen, frechen Sprüchen und 
spannenden Wendungen freuen. 


BLEIHALTIG 

Auch im zweiten Teil wird wieder 
fleißig geballert. Das läuft prinzi- 
piell genauso ab wie im Vorgàn- 
ger. Ihr schnappt euch die Baller- 
männer überwältigter Gegner und 
nutzt in Feuergefechten die Um- 
gebung als Deckung. Allerdings 
hat Nathan dazugelernt. In Among 
Thieves kann er auch schießen, 
wáhrend er an einem Seil hàngt 


A 
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PS3 


oder über einen Steg balanciert. 
Besonders erfreulich: die alberne 
Sixaxis-Einbindung beim Werfen 
von Granaten ist dem Rotstift 
zum Opfer gefallen. Zusätzlich 
dazu wollen die Entwickler das 
Deckungssystem verfeinern. So 
soll das Spiel differenzierter ent- 
scheiden, welche Objekte in Na- 
thans direkter Nähe als Deckung 
geeignet sind und wie er sich an 
ihnen platziert. Auch der Wechsel 
von einem Deckungsobjekt zum 
nächsten soll entsprechend der 
Beschaffenheit glaubhafter und 
flüssiger werden. Ganz neu hin- 
gegen: ihr könnt in Zukunft selbst 


Grafikbombe: Mit Teil 2 wol 


MEINUNG 


Gott, was hat mich der 
erste Teil vor gut einem 
Jahr umgehauen – vor 
allem grafisch. Uncharted: 
Drakes Schicksal ist für 
mich auch heute noch 
eines der schönsten Spiele 
der aktuellen Konsolen- 
generation. Aber auch der 
Rest war einfach super. Vor allem die Figuren 

— allen voran natürlich Nathan Drake mit seinen 
lockeren Sprüchen — und die Präsentation der 
Story waren überaus gelungen. Gut, es gab 
schon den einen oder anderen Grund zum Me- 
ckern. Aber hey, kein Spiel ist perfekt ... hm, 
außer Street Fighter IV vielleicht ... Und 

wenn die Entwickler wirklich die Schwächen 
ausmerzen und die Stärken konsequent aus- 
bauen, dann kann ich jetzt schon sagen, dass 
Uncharted 2: Among Thieves ein Mega-Hit wird. 
Ich jedenfalls freue mich wie ein Schnitzel drauf 
und kann es kaum erwarten, was Spielbares in 
die Finger zu bekommen! 


7 INFOS | 
Hersteller: Sony 
Entwickler: Naughty Dog 
Termin: Ende 2009 
WERTUNGSTENDENZ 
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len die Entwickler die PS3 zum Schwitzen bringen. 


entscheiden, ob ihr eine Grup- 
pe von Gegnern mit brachialer 
Waffengewalt oder 
und leise erledigt — Sam Fisher 
lässt grüßen. Diese Vorgehens- 
weise könnte angesichts neuer, 
mit schusssicheren Westen und 
Schutzschilden ausgestatteter 
Gegner eine lohnende Alternati- 
ve sein. Habt ihr einen Feind mit 
Schutzschild überwältigt, könnt 
ihr ihm das Teil abnehmen und 
sogar selbst verwenden. 


unbemerkt 


WECKE DEN FORSCHER IN DIR 
Was die Klettereinlagen angeht, 
mussten sich die Entwickler be- 


= ME 


rechtigte Kritik gefallen lassen. Zu 
linear und zu anspruchslos waren 
Nathans Kraxeleien im ersten Teil. 
Für den Nachfolger haben sich 
die Entwickler aber auch einiges 
überlegt. Sie móchten diesen Pas- 
sagen durch regelmäßige Free- 
climbing-Exkurse, áhnlich wie in 
Tomb Raider: Underworld, mehr 
Abwechslung und Reiz verleihen. 
Auch die oftmals fehlende Mög- 
lichkeit, die bildschónen Umge- 
bungen zu erforschen, soll durch 
weitläufigere Levelkonstruktionen 
der Vergangenheit angehören. 
Während beim ersten Teil gera- 
de in der zweiten Spielhälfte die 


Run & Gun: Geballert wird auch wieder ordentlich. 


x VT 


Frequenz an Feuergefechten zu- 
nahm, wollen die Entwickler in 
Uncharted 2 die perfekte Balance 
zwischen Adventure-Parts und 
Baller-Passagen erreichen. 
Obwohl Uncharted: Drakes 
Schicksal selbst heute noch zu 
PS3-Titeln 
zählt, wollen die Entwickler weiter 
an der Grafik-Schraube drehen. 
Anhand der hier abgebildeten Bil- 
der und des Trailers (zu finden auf 
der DVD) könnt ihr euch von der 
Grafik einen ersten Eindruck ma- 
chen. Und glaubt uns, euch wird 
genauso das Wasser im Munde 
zusammenlaufen wie uns. UC 


den  hübschesten 


Weibliche Hauptrolle: 
Auch in Teil 2 bekommt 
Nathan Unterstützung. 

Gestatten: Chloe Frazer, EN 
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Bereits in der letzten 

Ausgabe berichteten wir euch von 
Assault on Dark Athena, dem 
stark erweiterten Remake des 
Xbox-Klassikers, das gleich 
die doppelte Spielzeit und 
ein brandneues Szenario 
mitbringt. Während unsere 
ersten Eindrücke nur auf ei- 

ner kurzen Präsentation 
beruhten, durften wir 
nun selbst zum Con- 
troller greifen und die 
ersten fünf Abschnitte 
der neuen Kampagne 
anspielen. Die 


„Nacheuren ersten Feind-Begegnungen 


THE CHRONICLES OF RIDDICK 
ASSAULT ON DARK ATHENA 


Schleichen, Hauen und Ballern 


beginnt auf dem Schiff, mit dem 
Riddick aus dem Hochsicher- 
heitsgefängnis Butcher Bay ent- 
kommen konnte. Das wird näm- 
lich vom kolossalen Raumkreuzer 
Dark Athena eingesammelt und 
zur weiteren Verwertung ausge- 
schlachtet. Natürlich lässt sich 
der Spielheld nicht so einfach 
vielmehr gelangt 
er unbemerkt an Bord des Kreu- 


überwältigen, 


zers und liefert sich ein Katz-und- 
Maus-Spiel mit den Söldnern und 
deren Anführerin Revas. 


VIN DIESEL AN BORD 
In den ersten Spielabschnitten 
spielt Stealth eine große 
Rolle. Ihr könnt nicht 
umsonst per Tas- 
tendruck in einen 
Schleichmodus 
wechseln. Da- 
mit könnt 
ihr euch im 
Schatten 
verbergen 


nern und Drohnen des Schiffs 
auflauern. Schleicht ihr euch un- 
bemerkt von hinten an eure Op- 
fer an, reicht ein Tastendruck, um 
es mit einer brutalen Aktion ins 
Nirwana zu schicken. Eine erste 
Nahkampfwaffe erhaltet ihr übri- 
gens gleich zu Beginn der Kam- 
pagne: Riddick ist so dreist und 
zupft Kapitän Revas unbemerkt 
die Haarnadel aus den Dread- 
locks. Nach euren ersten Feind- 
begegnungen hat eure Spielfigur 
dann tatsächlich blutverschmierte 
Unterarme. Das ist ein wirklich 
nettes Detail, 
Riddicks eiskalten Charakter un- 
terstreicht. Dazu kommt noch Vin 
Diesels Original-Stimme, was die 
Cutscenes - wenn auch grafisch 
eher unspektakulär - zum Genuss 
macht. Überhaupt scheinen die 
Entwickler wirklich stolz auf ihren 
digitalen Riddick zu sein, denn 
wo es nur geht, wechselt das 
Game in die Außenperspektive. 
Für jedes Story-Schnipselchen 


das wunderbar 


Alle Bilder: Atari 


hat eure Spielfigur dann tatsächlich 
blutverschmierte Unterarme. " 


und den 
Söld- 


und jede Kletteraktion fährt die 
Kamera zurück. 
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IMMER FESTE DRAUF 
Zu Beginn der Vorschauversion 
stehen fast ausschließlich Nah- 
kämpfe auf dem Programm, bei 
denen ihr Gegner mit Messern, 
Rohren oder Faustklingen über- 
wältigt. Die Steuerung ist dabei 
recht simpel: Eine Taste dient zum 
Angreifen und eine zum Blocken. 
Mit dem richtigen Timing sind 
auch Konter-Attacken drin, die in 
der Ego-Sicht gut rüberkommen. 
Generell wirkt der Prügel-Part bis- 
lang ganz rund, wenn auch etwas 
unspektakulär. Leider sind auch 
die Gewehre bislang eher wenig 
beeindruckend. Schrotflinte, MG 
und  Maschinenpistole klingen 
nicht wirklich eindrucksvoll und 
fühlen sich bislang einfach noch 
nicht ,badass" an. Auch die Ver- 
mählung von Ego-Shooter, Nah- 
kampf und Stealth braucht noch 
etwas Feintuning. 
Vielversprechend ist jedoch 
der Mehrspielermodus, der ne- 
ben den üblichen Verdächtigen 
Deathmatch, Team Deathmatch 
und Capture the Flag auch eini- 
ge originelle Spielmodi bietet. In 
Pitch Black machen bis zu fünf 
Spieler Jagd auf Riddick - in to- 
taler Dunkelheit. Einzig Taschen- 
lampen und Riddicks Nachsicht- 
funktion erhellen das Geschehen. 
Wer bei der Jagd erfolgreich ist, 
darf in der nächsten Runde selbst 
Riddick sein. In Butcher Bay Riot 
treten drei Teams mit je bis zu vier 
Spielern gegeneinander an und 


müssen eine Energiezelle bergen 


und in die Basis der Gegner brin- 
gen. Es gibt keine Respawns und 
gegen Punkte kann zwischen den 
Runden neue Ausrüstung gekauft 
werden. Zu guter Letzt gibt es 
noch den Ringfight, wo sich stets 
nur zwei Spieler mit Nahkampf- 
waffen gegenüberstehen. Die an- 
deren Teilnehmer schauen zu und 
warten auf ihre Chance. 


TV-BENCHMARK 

Technisch kann Assault on Dark 
Athena den Aha-Effekt des ersten 
Riddick-Spiels bislang noch nicht 
wiederholen. Die Weltraumatmo- 
sphäre kommt zwar gut rüber, je- 
doch wirken die Umgebungen al- 
lesamt ein wenig trist. Obendrein 
- und das sorgte bei uns kurze 
Zeit für extreme Verwunderung – 
stellt das Spiel groBe Ansprüche 
an euren HD-Fernseher. Auf einer 


Harmlos: Solange die roten Lampen leuchten, láuft die Drohne auf Autopilot 


und ist nicht schlauer als ein Zombie. 


08/15-Glotze neigt das Spiel durch 
die vielen dunklen Passagen dazu, 
graue Farbschleier zu produzieren 
- und zwar nicht zu knapp. An 
ein High-End-Display angeschlos- 
sen, zeigte das Spiel dann sattes 
Schwarz und nahtlose Übergänge 


von hell zu dunkel. SST 


П s. 
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Feste drauf: Die Nahkämpfe wirken im Ego-Modus wirklich mitreiBend. Die Konter-Angriffe sehen toll aus! 


www.playdrei.de 


MEINUNG 


Nach der ersten Präsen- 
tation des Spiels war ich 
wirklich positiv von Assault 
on Dark Athena überrascht. 
Die erste spielbare Version 
wirkt jedoch noch etwas zu 
roh, um mich wirklich zu 
packen. Prinzipiell funktio- 
nieren alle Features, doch 
so richtige Stimmung wollte nicht aufkommen. 
Zu willkürlich entdeckten mich Wachen bei den 
Stealth-Passagen und die Baller-Abschnitte 
konnten mich nicht so ganz mitreißen. Auch 
grafisch fehlen mir bis jetzt Aha-Effekte. Dennoch 
sehe ich einiges Potenzial im Spiel - insbeson- 
dere, da der Vorgänger bereits bewies, dass das 
Team gute Shooter basteln kann. Im Schlimms- 
ten Fall steht euch also ein mittelmäßiger Titel 
ins Haus. Im Idealfall rockt Riddick jedoch 
gewaltig! Hoffen wir also, dass sich das Team 
genügend Zeit für Feinschliff lässt. Immerhin 
hatte man ja auch die Zeit, alle Teammitglieder 
als „Wanted“-Gesuche im Spiel zu verstecken. 


| INFBS Ҹ 
Hersteller: T . . Atari 
Entwickler: Starbreeze Studios / Tigon Studios 
Termin: ..... Sch 2009 
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Mau: Ist der Wheelman zu Fuß unterwegs, macht die Steuerung nicht immer viel Spaß. 


Quiet- 
schende Reifen, panisch zur Seite 
hüpfende Passanten und Sprün- 
ge von einem Auto zum nächsten 
in rasender Geschwindigkeit. 
Vin Diesel macht spektakulär als 
Wheelman die Straßen Barcelo- 
nas unsicher. Als Geheimagent 
Milo Burik — das ist der Wheel- 
man - seid ihr auf der Suche nach 
einem Unbekannten, der angeb- 
lich eine gefährliche Waffe besitzt. 
Dazu müsst ihr euch Freunde in 
der Unterwelt Barcelonas machen 
und eine Aufgabe nach der ande- 
ren erledigen. Außer den 35 Mis- 
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4 L Spektakulär: Jeder Crash macht Actionfilmen alle Ehre und wird toll in Szene gesetzt. 
er 


Оу! 


aber Power für zwei! 


sionen gibt es noch 105 optionale 
Events. Beides wird (ähnlich wie 
in Driver: Parallel Lines) durch ent- 
sprechende Symbole in der Über- 
sichtskarte und farbige Punkte in 
der Minimap gekennzeichnet. In 
unserer Vorschau-Version zeigte 
der Navigationspfeil lediglich zu 
den Hauptmissionszielen. Wollt 
ihr zum Startpunkt einer Neben- 
mission, müsst ihr immer wieder 
die Karte aufrufen, um nachzuse- 
hen, wo ihr euch gerade befindet. 
Hoffentlich bessern die Entwick- 
ler das noch nach. Ansonsten gilt: 
Einfach die entsprechende leuch- 


tend markierte Stelle auf der Stra- 
De betreten oder befahren und 
schon startet die jeweilige Missi- 
on. Beispielsweise müsst ihr für 
einen Kriminellen drei bestimmte 
Autos klauen. Während der Ne- 
ben-Events fahrt ihr unter ande- 
rem Taxi, in „Randale“ erobert 
ihr den Highscore, indem ihr den 
größten Schaden anrichtet. Oder 
ihr liefert euch ein Rennen im 
„Straßenshowdown“, das unter 
anderem in einem U-Bahn-Tunnel 
stattfindet. Das Bestehen dieser 
Events schaltet neue Waffenlager 
und weitere Veranstaltungen wie 


„Flucht“ frei, bei der ihr der Polizei 
entkommen müsst. 


STRASSENROWDY 

Bei den zahlreichen wilden Ver- 
folgungsjagden ist niemand si- 
cher. Vom LKW bis zum Motorrad 
schnappt ihr euch einfach das 
Fahrzeug, das euch gefällt. Wenn 
der Wagen schon besetzt ist, holt 
ihr einfach die Fahrer in bester 
GTA-Manier aus dem Wagen bzw. 
vom Motorrad, die alle ganz zufäl- 
lig Raketenantrieb besitzen. Man 
kann relativ unbeschadet alles, 
was kleiner als das eigene Fahr- 


wwvw.playdrei.de 


zeug ist, aus dem Weg räumen 
und dabei nicht selten übertrieben 
wirkende Explosionen bestaunen. 
Das Fortbewegungsmittel eurer 
Wahl könnt ihr dann auch ordent- 
lich ramponieren, ohne dass dies 
Auswirkungen auf die arcadelas- 
tige Fahrphysik hat. Sobald der 
Wagen jedoch raucht oder so- 
gar Feuer fängt, sollte man sich 
schleunigst ein anderes Fortbe- 
wegungsmittel suchen. Verfolger 
kann man auf vielfältige Weise 
loswerden. Abhängen ist wegen 
des starken Gummiband-Prinzips 
schwer (das bei Verfolgungen 
aber ein Vorteil ist), denn auch die 
Hindernisse auf den vollen Stra- 
Ben bremsen euch immer wie- 
der ab. Aber wofür besitzt Milo 
schlieBlich Waffen, zu denen auch 
sein Vehikel zählt? SchieBt entwe- 
der aus dem Fenster, rammt eure 
Feinde oder benutzt einen der 
Supermove-Stunts (besonders 
spektakuläre Manöver, die auf 
Knopfdruck ausgeführt werden). 
Mit dem rechten Ministick schert 
ihr zudem schnell nach links oder 
rechts aus, um Gegner seitlich zu 
rammen. 


VORSICHT, FUSSGÄNGER! 

So paradox es klingt, aber der 
Wheelman weiß sich auch zu Fuß 
zu wehren. Bei Straßengefechten, 
die in engen Gassen stattfinden, 
könnt ihr sowohl Feinde automa- 
tisch anvisieren als auch manuell 
zielen. Leider mussten wir die 
Spielfigur manchmal etwas be- 


wegen, damit die Automatik nicht 
mehr den bereits erschossenen 
Handlanger, sondern seinen im- 
mer noch stehenden und feu- 
ernden Kumpanen anvisiert. Die 
Spielfigur zielt auch nur dann auf 
den nächsten Gegner, wenn die- 
ser vor ihr steht. Falls das nicht 
der Fall ist, muss der Spieler erst 
eigenhändig die Kamera justie- 
ren, während das Feuergefecht 
in vollem Gange ist. Sollte es 
dann mal brenzlig werden, kann 


man zwar einen Sprint einlegen, 
der aber nur kurze Strecken 
überbrückt, von denen sich der 
Wheelman danach erst einmal 
einige Sekunden erholen muss. 
Das eher langsame Lauftempo 
kann schon mal nerven, wenn 
man sich nicht für kurze Stre- 
cken extra einen Wagen suchen 
will. Grafisch ist das Spiel in der 
Vorabversion noch Mittelmaß: 
Die Mimik wirkt steif und die Pas- 
santen sind anscheinend alle mit- 


Verzwickt: Der Wheelman verfolgt den Porsche, wird seinerseits aber von den 
Cops unter Druck gesetzt — eine alltägliche Situation für Milo. 


„Schießt entweder aus dem Fenster, 


Supermove-Stunts.“ 


Fetzen fliegen: Wenn sich in Wheelman zwei Autos rammen, sieht’s gleich aus wie eine Explosion. 
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einander verwandt. Dafür erinnern 
die Zwischensequenzen mit ihren 
coolen Kamerafahrten an Kino- 
filme und kleine Details wie die 
Radiosender und die spanischen 
Proteste der Passanten sind sehr 
witzig. Was gibt es Besseres, als 
bei spanischer Volksmusik im 
Mini-Van zur nächsten Mission zu 
tuckern, um anschließend an ei- 
ner irrsinnigen Verfolgungsjagd in 
einem Sportflitzer oder brachial in 
einem Truck teilzunehmen? VG 


Alle Bilder: Midway 


Die ursprünglich einmal 
angekündigte PS2-Fas- 
sung von Pursuit Force 


E kann ich mittlerweile ja 
= wohl abschreiben und 
EA | bis eine Version für die 


PlayStation 3 kommt, wird 
wohl auch noch einige 
Zeit ins Land gehen. Da 
kommt mir der Wheelman doch gerade recht. 
Mit Vollgas durch überfüllte Straßen, ein Crash 
folgt auf den nächsten und der virtuelle Vin 
Diesel hüpft Gazellen-gleich von Auto zu Auto. 
Gut, optisch ist das alles ganz schön mau und 
ist näher an Driv3r als an GTA, aber solange 
alles ordentlich kracht und rummst, soll mir das 
wurscht sein. Die völlige Abwesenheit von Logik 
und Verstand ist herrlich altmodisch und wenn 
die Entwickler ihren Job richtig gut machen, 
dann wird’s das spielerische Äquivalent zu den 
Transporter-Filmen: Dusseliger als Paris Hilton 
und mit Sicherheit keine Meilensteine, aber 
unverschämt unterhaltsam. 


INFOS Ҹ 
Hersteller.... nn Midway 
Entwickler: ........... Midway Newcastle / Tigon 
Termin: ..................... 20. Februar 2009 
WERTUNGSTENDENZ 
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Gebt es zu, auch ihr 
habt in GTA schon mal Mist gebaut 
und euch dann am Chaos ergötzt, 
das bei fünf Sternen auf dem Bild- 
schirm tobt. Ihr habt euch womög- 
lich sogar mal einen Panzer her- 
beigecheatet und für noch mehr 
Tohuwabohu gesorgt? Schämt 
euch! Und freut euch, denn Proto- 
type ist eigentlich nichts anderes 


MEINUNG 


Ich wollte dieses Spiel 
nicht mögen, weil ich kein 
Freund von Gewalt als 


Selbstzweck bin, die am = 
Ende maues Gameplay b 
überdeckt. Doch die neuen E 


Videos von Prototype 
haben mich (trotz der 
unfassbar krassen Ge- 
waltdarstellung) wieder neugierig gemacht. Die 
spielerischen Möglichkeiten scheinen vielfältig 
zu sein und im Gegensatz zum Simulationsan- 
satz eines GTA IV ist Prototype herrlich sinn- und 
logikfrei. Kann sein, dass es eine Stunde Spaß 
macht und dann langweilt. Kann aber auch sein, 
dass die Entwickler noch mehr auf der Pfanne 
haben. Die haben in der Vergangenheit mit Scar- 
face (dt.) bewiesen, dass sie was draufhaben 
und krasse Gewaltdarstellung nicht automatisch 
bedeuten muss, dass das Gameplay leidet. 


Hersteller: <s s 22... а. д шиа жазаш Activision 
.. . Radical Entertainment 
| EORR En 2009 
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Se Das kann böse Folgen haben ... 


als GTA im Chaos-Modus. In der 
Gestalt von Alex Mercer metzelt 
ihr euch durch New York und ver- 
anstaltet ein solches Durcheinan- 
der, dass einem die Spucke weg- 
bleibt. Wobei Gestalt es nicht ganz 
trifft, denn Alex Mercer ist nicht 
einfach nur ein Typ mit zwei Ar- 
men und zwei Beinen, sondern ein 
genetisch manipuliertes Opfer von 
Experimenten. Der Nachteil: Alex 
hat sein Gedächtnis verloren. Der 
Vorteil: Er kann sich und seinen 
Körper auf mannigfaltige Weise 
verändern, ist widerstandsfähiger, 
schneller und stärker. 


SCHNETZELJAGD 

Schon auf der Games Convention 
2007 sah Prototype recht vielver- 
sprechend aus, machte aber auch 
deutlich, dass es der Titel nicht 
ohne Weiteres in Deutschland er- 


AAR N KA 


* VIDEOS 
* WEITERE SCREENSHOTS 


АЛ 


RIKE TEAM DESTROYED ° - 


Action?: Schnappt man sich einen Panzer, versinkt die Kreuzung im Chaos. 


scheinen wird. Wenn Alex durch 
die StraBen pflügt, dann fliegen 
die Fetzen. Die nun veróffentlich- 
ten Gameplay-Szenen (zu sehen 
auf www.playdrei.de) machen 
klar: Die Entwickler haben noch 
ein paar Schippen draufgepackt 
und jetzt kann man wohl davon 
ausgehen, dass das Spiel auf 
gar keinen Fall in Deutschland 
erscheint. Wenn Alex seine Arme 
in Krallen verwandelt und nach 
ein paar Hieben nur noch Kör- 
perteile auf den Straßen liegen, 


WEE ` E 


Dickes Ding: Nicht nur menschliche Gegner stellen sich Alex in den Weg. 


dann schauen selbst gestandene 
Videospiel-Redakteure verdutzt 
aus der Wäsche und reiben sich 
die Augen. Dieser überzogene 
Gewaltgrad sorgt nicht bei allen 
Mitgliedern der Redaktion für Be- 
geisterung, wirkt das Geschehen 
doch bisweilen wie der feuchte 
Traum eines 14-jährigen pubertie- 
renden Jungen mit Hormonstau. 
Zwar erreicht das virtuelle New 
York nicht den Detailgrad vom Li- 
berty City eines GTA IV, dafür ist 
auf den Straßen die Hölle los und 
selbst während der krassesten 
Zerstörungsorgie sind Ruckler 
nicht auszumachen. Auch die 
spielerischen Möglichkeiten se- 
hen vielversprechend aus. Alex 
rennt Häuserwände hinauf und 
entlang, springt locker flockig 
von Dach zu Dach und landet mit 
einem gewaltigen Rums inmitten 
der Gegner. Allmachtsfantasien, 
die auf niedrigstem Niveau be- 
friedigt werden? Schon möglich, 
aber wenn’s Spaß macht, beken- 


nen wir uns schuldig! MB 
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Alle Bilder: Activision 


PS3 


* VIDEOS 
* WEITERE SCREENSHOTS 


Weniger Blut, mehr Story. 


Alle Bilder: Sony 


MEINUNG 


Ich lehne mich jetzt mal 
aus dem Fenster und 
behaupte einfach, dass 
InFamous besser wird als 
Prototype und dennoch 
weniger Käufer finden 
wird. Prototype haut 
mächtig auf die Kacke, 
während /nFamous ele- 
ganter und stilvoller wirkt. Die Entwickler haben 
? mit den Sly Raccoon-Spielen bewiesen, dass 
sie hervorragende Spiele auf die Beine stellen 
können, und ich bin extrem zuversichtlich, dass 
InFamous in vielerlei Hinsicht ein außergewöhn- 
licher Titel wird. Ob's den Geschmack der Masse 
= trifft, bleibt allerdings fraglich. Notfalls nehme 
ich einen kleinen Kredit auf, kaufe 200.000 
Exemplare des Spiels und sichere damit den 
Entwicklern ihre Jobs. (Du bist ein Held! Blöd, 


Wieder was gelernt: Tankstellen und Blitze sind keine guten Freunde — menschliche Batterien, bitte fernhalten! 


Oh, ein Open-World- 
Spiel, wie originell. Der Hauptcha- 


rakter hat Superkräfte, das kommt oder schlecht? Das hängt sicher- sion reißt ein klaffendes Loch in WRC, 
mir doch auch bekannt vor. Rich- lich vom jeweiligen Geschmack die Stadt Empire City. Und mit- Негїейег:.............................5опу 
tig, gab’s doch auf der linken Sei- des Spielers ab. tendrin steht Dylan, umgeben von ЕпімісКІег:.................... Sucker Punch 
i : Р ; jun e nennen 2009 
te schon, nur irgendwie mit mehr zuckenden Blitzen. Ist er verant- 
Rottónen auf den Bildern. Prinzi- RUHIG BLUT wortlich für das Desaster? Diese 
WERTUNGSTENDENZ 


piell ist viel Wahres dran an dieser 
Sichtweise, denn Parallelen zwi- 
schen Prototype und InFamous 
gibt es mehr als genug, nur gehen 
die Entwickler Sucker Punch (Sly 
Racoon-Reihe) etwas zurückhal- 
tender an die Materie heran und 


verzichten auf überbordende Ge- 
waltdarstellung. Ist das jetzt gut 


Interessanterweise wirkt InFa- 
mous trotz des deutlich redu- 
zierten  Gore-Faktors 
sener als Prototype und dürfte 
auf der Story-Ebene weit mehr 
Tiefgang zu bieten haben. Wie 
bereits in Ausgabe 9/08 berichtet, 


erwach- 


Ärgerlich: Selbst auf der Hochbahn muss sich Dylan seiner Haut wehren. 


www.playdrei.de 


beginnt das Spiel mit einer Kata- 
strophe: Eine gigantische Explo- 


Frage klàrt sich erst im Laufe des 
Spiels, das auf Dylans (und damit 
eure) Handlungen reagiert. Mora- 
lische Entscheidungen stehen an 
und es obliegt dem Spieler, ob er 
Kollateralschäden in Kauf nimmt 
oder sich heldenhaft benimmt. 


UNTER STROM 

Was die Superkráfte angeht, ste- 
hen diese allesamt in Verbindung 
mit Elektrizität. Auf Knopfdruck 
schleudert Dylan Blitze oder setzt 
elektrische Geráte unter Strom. In 
nun veröffentlichten Gameplay- 
Szenen wirkten diese Kräfte noch 
ein wenig abwechslungsarm und 
wir sind gespannt, wie viel Varia- 
bilität die Entwickler noch einbau- 
en. Weniger einer Superkraft, aber 
ebenso eindrucksvoll ist Dylans 


aber ein Held. — d. Red.) 


—————— д. алала) 
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%100 


Bewegungsrepertoire. Locker- 
flockig rast Dylan an Häuser- 
wänden entlang und springt von 
Dach zu Dach. Im Gegensatz zu 
Prototype wird sich hier aber eher 
an der Trendsportart Le Parkour 
orientiert, gigantische Sätze über 
ganze Blocks hinweg sind nicht 
möglich. Schaut man genauer hin, 
sind die Parallelen also gar nicht 
mehr so zahlreich. Empire City ist 
häufig in Dunkelheit gehüllt und 
erinnert eher an Filme wie The 
Crow oder Dark City und trotz der 
übermenschlichen Kräfte wirkt 
der Held von InFamous weniger 
comichaft als sein Gegenstück 
aus Prototype. MB 
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Wir alle kennen 
Kampfsportarten 
wie Boxen, Rin- 
gen, Judo, Ka- 
rate, Kickboxen 
oder Jiu-Jitsu. 
Jeder dieser Stile 
beschränkt sich 
auf einzelne As- 
pekte des Zwei- 
kampfs und bietet 
Wettkämpfe mit 
einem festen 
Regelwerk, in 
dem klar veran- 
kert ist, welche 
Aktionen erlaubt 
sind und welche nicht. 
Mixed Martial Arts dagegen, 
kurz MMA, ist eine deutlich 
vielseitigere Vermischung 
mehrerer Kampfstile. MMA- 
Turniere haben ein lockeres 
Reglement, in dem bis auf 
sehr gefährliche Aktionen 
wie Augenstiche oder An- 


griffe auf kleine Gelenke (z. B. 


Finger) nahezu alles erlaubt 
ist. Die Ultimate Fighting 
Championship, kurz UFC, 
gilt gemeinhin als die Kö- 
nigsklasse des MMA- 
Sports. 

Während sich die UFC 
in den USA aufgrund regel- 
mäßiger Live-Events, Pay- 
per-View-Übertragungen 
sowie einer bald in die 


UNDISPUTED 


- in der 


Ultimate Fighting Championship gilt das 
Motto: „As real as it gets!“ 


neunte Staffel gehenden Reality- 
TV-Show (The Ultimate Fighter) 
bereits größter Beliebtheit erfreut, 
können hierzulande nur einge- 
fleischte Fans etwas mit Namen 
wie Quinton „Rampage“ Jackson 
oder Randy „The Natural“ Cotou- 
re anfangen. Ein Umstand, den 
sowohl Game-Publisher THQ wie 
auch die UFC selbst im kommen- 
den Juni ändern wollen. Dann 
nämlich erscheint nicht nur das 
neue Spiel zur Sportart, sondern 
Deutschland wird auch sein er- 
stes UFC-Live-Event (UFC 99 in 
Köln) erleben. 


SPEZIALGEBIET 

Die Fighter lassen sich ganz 
grundlegend in zwei Typen auf- 
teilen: Striker, die am liebsten 
stehend kämpfen und dabei auf 
schwere Fäuste und gefährliche 
Kicks setzen. Ihnen gegenüber 


stehen die „Grappler“, die meist 
versuchen, das Kampfgesche- 
hen schnellstmöglich auf den 
Boden zu verlagern, wo sie ihren 
Gegner entweder mit technisch 
anspruchsvollen Hebel- oder 
Würgegriffen zur Aufgabe (Ta- 
pout) zwingen oder durch heftige 
Schläge mit Fäusten und Ellbo- 
gen (Ground & Pound) ein KO 
bzw. TKO erzielen möchten. 

Auf diese grobe Unterteilung 
baut auch UFC 2009 Undisput- 
ed. Striker haben demnach mehr 
Kick- und Schlagvarianten, sind 
am Boden allerdings limitiert. 
Grappler hingegen beherrschen 
beispielsweise keine Kicks zum 
Kopf des Gegners, können am 
Boden aber ein weitaus größe- 
res Technik-Repertoire einsetzen. 
Hinzu kommen — zumindest bei 
den großen Namen - individuelle 
Moves, die ganz charakteristisch 


www.playdrei.de 


Am Abend des 17. Januar 2009 fand 
das 93. UFC-Main-Event in der frisch 
restaurierten und restlos ausverkauf- 
ten The 02 Dublin statt. play? war vor 
Ort, um sich mit ca. 9.500 weiteren 
MMA-Fans das komplette Spektakel 
live anzusehen. Vorher standen die 
Prásentation von UFC 2009 Undisputed, 
Entwickler-Interviews und ein ausführ- 
liches Hands-on auf dem Programm. 
Hóhepunkt des Nachmittags war ein 
virtuelles Match zwischen dem aus 
England stammenden UFC-Kämpfer 
Michael „The Count“ Bisping, der 
natürlich mit seinem eigenen Charakter 
antrat, und UFC-Präsident Dana White, 
dessen Wahl auf „Rampage“ Jackson 
fiel. Beide stellten sich danach den 
Fragen der europäischen Fachpres- 

se. Highlight des Abends war dann 
natürlich der titelgebende Halbschwer- 
gewichtskampf zwischen Rich „Ace“ 
Franklin und Dan „Hendo“ Henderson. 
Ach ja: Das KO des Abends gelang übri- 
gens dem Mannheimer Dennis Siver. 


für den jeweiligen Kämpfer sind. 
Das UFC-Roster besteht derzeit 
aus etwa 150 aktiven Fightern in 
fünf Gewichtsklassen, von de- 
nen satte 80 (plus ein Charakter- 
Editor) im fertigen Spiel enthalten 
sein werden. 


LIVE-ÜBERTRAGUNG? 

Die Frage ist bei einem flüchtigen 
Blick auf UFC 2009 Undisputed 
durchaus gerechtfertigt. Nicht 
nur, dass sämtliche Kämpfer, 
Ringrichter und Ringmoderator 
Bruce Buffer (Halbbruder von 
Michael Buffer) 
nachgebildet wurden, auch sämt- 
liche Einblendungen, die Musik 
und die wirklich genialen Kom- 
mentare von Mike Goldberg und 
Joe Rogan erinnern sofort an die 
TV-Events. Hinzu kommen ge- 
schmeidige Animationen, mehr- 


originalgetreu 


fache Replays von Knockouts 
und weiteren Kampf-Highlights 
sowie die realistische Darstellung 
von Schweiß, blauen Flecken und 
bösen Cuts. Die Steuerung der 
durchtrainierten Hünen ist durch- 
dacht, erfordert aber auch etwas 
Übung. Herausragendes Merkmal 
ist das Ausführen von Positions- 
wechsel am Boden anhand von 
richtungsabhängigen Viertel- und 
Halbkreisbewegungen mit dem 
rechten Analogstick. TO 


wwvw.playdrei.de 


Wi Volltreffer: Rashad Evans verpasst Forrest Griffin einen sauberen High-Kick, 
woraufhin sich dessen Zahnschutz verabschiedet. 


Wi Fotorealistisch: 
Die Charakter- 
modelle, hier BJ 
Penn und Georges 
St-Pierre, sehen 
wirklich unglaub- 
lich echt aus. 


Alle Bilder: THQ 


E Schlechte Karten: Um Aufgabegriffe 
zu vollenden bzw. abzuwehren, müs- 
sen beide Spieler schnell und gleich- 
mäßig den rechten Stick rotieren. 


MEINUNG 


в ТОМІ OPL 


Mann, was hatte ich 
während der ausgiebigen 
Proberunden für einen 
Spaß mit UFC 2009. Nicht 
nur, dass die Atmosphäre 
der Events perfekt ein- 
gefangen wird, auch der 
eigentliche Kampfverlauf 
РЁ 2. ist genauso spannend und 
unvorhersehbar wie im echten Octagon. Teil- 
weise gab es schon in der ersten Runde ein KO 
oder Tapout, dann wiederum kam es erst nach 
drei vollen Runden durch die Punktrichter zu 
einer Entscheidung. Genial auch, dass man den 
Kampf in Runde drei noch immer herumreißen 
kann, auch wenn man die ersten zehn Minuten 
nur vom Gegner dominiert wurde. Überhaupt 
geht mehr Authentizität eigentlich kaum noch. 
Als UFC- und MMA-Fan bin ich natürlich in 
gewisser Hinsicht vorbelastet, gleichzeitig aber 
ziemlich sicher, dass hier auch Fight-Night- 
Zocker und Beat’em-Up-Spieler allgemein eine 
Menge Spaß haben werden. Vormerken! 


ШУЫША 
в DATEN 
Hersteller: THQ 
Entwickler: ....THQ 
Termin: . Juni 2009 
WERTUNGSTENDENZ 
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Ein epischer Kampf: Hulk Hogan schaffte es tatsáchlich, Andre the Giant (damals der schwerste Wrestler überhaupt) mit einem Bodyslam auf den Boden zu schmettern. 


BWWE 


Früher war alles 
besser: 


Mann, oh, Mann! Ich kann 
mich noch gut an damals 
erinnern, als ich die Frei- 
tagabende vor der Glotze 
verbracht und mir auf Tele 
5 (war damals viel cooler 
als heute, nicht zuletzt 
auch wegen der Zeichen- 
trickserien) Hulk Hogan, 
The Undertaker, Diesel, The Bushwhackers, 
Legion of Doom und wie sie nicht alle hieBen 
angeschaut habe. Und dank THQ kann ich die 
Matches von damals nun selber nachspielen 
und die Geschichte neu schreiben, wenn ich 
will. Da bin ich dabei. Das Gameplay hat einen 
gewaltigen Schritt zurück gemacht. Das ist 
einerseits gut, weil dadurch die Zugänglichkeit 
erhöht wird. Auf der anderen Seite werden alte 
SmackDown vs. RAW-Hasen etwas unterfordert. 
Dafür stimmt die Prásentation der akribisch 
genau nachgestalteten Kämpfe. Vor allem die 
echten Videoaufnahmen, die während der Ein- 
leitung eingespielt werden, sind der Knaller. 


7 INFOS | 
Hersteller: ............................. THQ 
Entwickler. ............... YUKE’s Future Media 
Тептїп:........................... März 2009 
WERTUNGSTENDENZ 
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THQ schickt euch 
auf eine Reise in die Wrestling- 
Vergangenheit. Denn mit WWE 
Legends of WrestleMania könnt 
ihr viele der denkwürdigsten 
Kämpfe der amerikanischen 
Wrestling-Geschichte nachspie- 
len. Das Hauptaugenmerk rich- 
teten die Entwickler auf die 
Atmosphäre und die Präsenta- 
tion der historischen Matches. 
So werden geschichtsträchtige 
Begegnungen (etwa Hulk Hogan 
vs. Andre the Giant) nicht nur in 
den Arenen von damals ausge- 
fochten, es sollen auch die rich- 
tigen Kommentatoren zu hören 
sein. Darüber hinaus werden die 
Matches mit echten Videoaufnah- 
men eingeleitet. Da blüht jedes 


Wrestling-Fan-Herz auf. Mehr als 
40 Wrestler wie Hulk Hogan, An- 
dre the Giant oder The Rock und 
auch deren damalige Manager, 
etwa Bobby „The Brain“ Heenan 
oder Jimmy , Mouth of the South" 
Hart, geben sich die Ehre. 


SPIELERISCH EINFACHER 

In spielerischer Hinsicht gestal- 
tet sich Legends of WrestleMa- 
nia deutlich simpler als der In- 
House-Konkurrent SmackDown 
vs. RAW. Auf Knopfdruck wird 
geblockt, geschlagen oder ein 
spezielles Manöver, 
ein Bodyslam oder ein Sprung 
vom obersten Seil, ausgeführt. 
Schlag-Kombos füllen eine drei- 
teilige Spezial-Leiste. Jeder der 


wie etwa 


LEGENDS OF 
WRESTLEMANIA 


drei sogenannten „Chain-Levels“ 
ermóglicht einen neuen, beson- 
deren Move. Sind alle drei Chain- 
Levels gefüllt, kann der Wrestler 
zu seinem Finishing-Move anset- 
zen. In allen historischen Wrest- 
ling-Matches könnt ihr außer- 
dem die Highlights von damals 
nachspielen. Stemmt als Hulk 
Hogan Andre The Giant hoch 
und schmettert ihn mit einem Bo- 
dyslam krachend auf den Ringbo- 
den. Neben dem obligatorischen 
Charakter-Editor, der dieses Mal 
stilecht „Create-A-Legend“ heißt, 
und einem Online-Modus steht 
der „WrestleMania-Tour“-Modus 
im Mittelpunkt, in dem ihr nach 
und nach die historischen Mat- 
ches nachspielt. UC 


Spannend: Bret „The Hitman“ Hart setzt zu seinem Schreihals: Auch die damaligen Manager wie hier 


Sharpshooter-Finisher an. Wird Shawn Michaels aufgeben? 


Jimmy Hart sind bei den Matches anwesend. 
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Alle Bilder: THQ 


HEUTE IST DEIN GLLICKS. AG! 


WIR H 2. АВЕМ DA WAS d әк IBERET ГЕТ... 


HEISSE HANDYGAMES FLIR KALTE TAGE! 
Erotic Galaxy2 38661 Bikini Balls 38749 Sexy Sneaker 38751 


HOT HOT 


н = ( " == ы 
Entdecke fremde Galaxien und Sexy , мей 4 бате mit vielen Fallen, Gefahren, 
atemberaubende Himmels-Korper. - ? lj Hindemissen und sexy Girls 


HOT HOT HO 


Die schlanke ze friert für Dich, Doly Buster prásentiert Erfahre alle e Tantra-Geheimnisse 04 32040 m 


nur mit ihrem roten Schal bekleidet! $ Topmodelle mit erotischen Kurven! $ um Euer Sexleben zu erweitern! 


-% 
450617 43736 45180 43605 


Ist Dir schon heiss? Warte erst ab, 
bis Du 3 x Strip Poker gespielt hast. 


Tolles Jump & Run geg mit Berechne deinen Promille-Gehalt 
Super Grafik, viel Action und Spass. Ж und die Ausnüchterungszeit! Cool! 


мешт u ICH “ЮУ, 


, c КФ т” у ia = 


45014 43980 43379 — 43963 
Tausche die Diamanten bis du drei Eiminiere En Feinde als Pilot. Tolle innovatives M mit dem du kleine » V aW NO 
gleichfarbige hast. Super Logikspiel! @# Grafik. 100% Action und Spielspass. $ nukleare Explosion simulieren kannst! T > tebe Xs INPS dh 
43946 ES 45029 43782 u ы 


BESTELLEN EINFACH GEMACHT! 


AWO БББ, 


ERSTE PRODUKT 
ЖЕ. KOSTENLOS 


Сү 40% SPAREN 


IN UNSEREM SPARABO BEI JEDER WEITEREN LIEFERUNG, 


In Pharaos Katakomben kn kämpfst Denke, fahre und gewinne wie ein Wil Leite zwei heisse Girls durch das 
Du mit dem Schwert im Labyrinth! IM Rally-Fahrer mit Deinem Subaru! $ gefährliche 3D-Labyrinth der Sinne. 


Ultra Violence 38562 


Planeten werden von grausamen -B Shooter mit Nachtsimulation. Dein 
Aliens angegriffen. Du bist der Held. Nachtsichtgerät verrät alle Gegner! 


SENDE EINE SMS MIT: 
Kein ABO ГАК + Bestellnummer an 87555 
EJ LLA + Bestellnummer an 699" 
Einmalige ZZ) LLA + Bestellnummer an 0930-886666 


Destellung mm TELEFONISCHE BESTELLUNG: 0900510305581 темп 


EN 
5 
ZS 
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wertung play? 


WERTUNGSERKLARUNG 


So testet рІау?: Wer über 60 Euro für ein Spiel ausgeben soll, der möchte schon 
ganz genau wissen, ob der Titel sein Geld auch wert ist. Wir sagen's euch. 


в VOR- UND NACHTEILE 


Das Fahrgefühl sämtlicher Fahrzeuge 

ist hervorragend gelungen. 

Über 50 Ferraris! Da schlägt jedes 
Autonarren-Herz hóher. 

Die Fahrzeuge wurden detailliert und 
authentisch modelliert. 

Der Aufbau des Spiels wirkt nicht sehr gut 
durchdacht und ist auf Dauer ermüdend. 
Trotz der 30 Bilder pro Sekunde ruckelt 
das Renngeschehen háufig. 

Leider zu geringer Umfang und unbefriedi- 
gender Online-Modus 


GRAFIK SOUND 


7 mm 7 


MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 


TESTKASTEN \ 
| INFOS N INFOS 
в TECHNISCHE ANGABEN Hier sind alle relevanten Spieldaten 
Maximale Auflösung: kompakt zusammengefasst. Wir listen also 
1080p ў : * 
Soundformate: die wesentlichen technischen Angaben, 
Dolby Digital 5.1 allgemeine Daten inklusive einer groben 
Шашынын: Einschätzung des Schwierigkeitsgrads so- 
Sixaxis/DualShock: ja/ja wie alle Infos zu den Mehrspieler-Modi auf. 
Zubehör: 
Lenkrad 
= DATEN WERTUNGEN 
Termin: A. A am Vor- und Nachteile : 
Hersteller: System 3 Die wichtigsten Kritikpunkte noch einmal 
Entwickler: Eutechnyx indivi, " H 
Sprache/Text: englisch/deutsch individuell gewichtet, kurz und knackig auf 
Schwierigkeitsgrad: normal I hart den Punkt gebracht. 
USK: ohne Beschränkung 
Preis: ca. 70 Euro = 
Grafik 
в MEHRSPIELERHNGRBEN " e Se " 
A : Zwei wesentliche Aspekte prägen diese 
Anzahl Spielmodi: 1 i . R = 
Мах. Spieleranzahl (online/LAN): 16/16 Beurteilung: zum einen die grundsätz- 
Splitscreen (Spieler): nein liche Qualität der grafischen Darstellung 
Voice-Chat: nein 2 : ; SEE i 
in Bezug auf die Leistungsfähigkeit der 
Plattform, zum anderen die technische 
Umsetzung. Ruckeln oder Flimmern führt 


zur Abwertung. 


Sound 

Gleiches gilt für die Tonbeurteilung. Wie 
originell und abwechslungsreich sind 
Musik, Effekte und Sprachausgabe? 
Unterstützen oder fördern sie sogar die At- 
mosphäre? In technischer Hinsicht stehen 
Räumlichkeit, Dynamik und Tiefbass auf 
dem Prüfstand. 


Multiplayer 

Hier erfahrt ihr, wie viel Spaß ein Spiel mit 
mehreren Leuten macht. Dafür probieren 
wir alle Mehrspieler-Modi aus, die während 
der Testphase verfügbar sind. Die Bewer- 
tung noch nicht aktiver Online-Modi liefern 
wir in einer der nächsten Ausgaben nach. 


Spielspaß 

Die finale Wertung bringt zum Ausdruck, 
wie sehr uns ein Spiel insgesamt gefallen 
hat. Dabei berechnen wir nicht einfach den 
Durchschnitt der Einzelwertungen für Gra- 
fik, Sound und Multiplayer. Im Vordergrund 
stehen vielmehr der Spielspaß und die 
Gesamtqualität eines Titels im Vergleich zu 
Konkurrenzprodukten. 


0-14% katastrophal 
15-29% schlecht 
30-44% unterdurchschnittlich 
45-55% durchschnittlich 
56-69% überdurchschnittlich 
70-79% gut 
80-89% sehr gut 
90-100% hervorragend 
[TESTKASTEN \ 


BUTTONS 


Systemkennzeichnung 

Über jedem Artikel ist die entsprechende 
Konsole abgebildet. So könnt ihr auf 

den ersten Blick erkennen, auf welche 
Plattform sich eine Vorschau oder ein Test 
bezieht. 
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* WEITERE TRAILER 
* SCREENSHOTS 


Playdrei-Button 

Unter diesem Symbol listen wir zusätzliche 
Inhalte zum Thema auf, die ihr in unserem 
Online-Entertainment-Portal www. 
playdrei.de findet. Das können Trailer, von 
uns erstellte Videos zu Spielen, weitere 
Screenshots oder ergänzende Artikel sein. 


VIDEO AUF 


DVD 


DVD-Button 

Erspäht ihr diesen Button, gibt es weitere 
Inhalte zum jeweiligen Spiel auf unserer 
Heft-DVD, zum Beispiel Trailer, Videos oder 
Specials. 


play? 


mehrspieler 


Einzelspieler- und 
Mehrspieler-Award 

Hervorragende Spiele mit einer Wertung 
von 85 Prozent oder mehr erhalten von 
uns den play?-Award. Es gibt eine Aus- 
zeichnung für den Einzelspieler- und eine 
für den Mehrspieler-Modus. Im Idealfall 
erhält ein Titel beide. 


GENRES \ 


Die Spiele sind in folgende Genres untergliedert: 


American Sports | Fußball Sonstige Sportspiele | Rennsimulation 
Action-Rennspiel | Beat‘em Up Rollenspiel Action 
Ego-Shooter Taktik-Shooter Strategie Adventure 
Action-Adventure | Partyspiel Jump & Run Sonstige 


Eine Auflistung der besten Titel eines jeden Genres findet ihr im Serviceteil ab Seite 74. 


Mit Veröffentlichung der PlayStation 3 wichti- 
ger denn je: Nur mit entsprechend hochwerti- 
ger Hardware lassen sich die hoch aufgelöste 
Grafik und der digitale Mehrkanal-Sound von 
Spielen sowie Blu-ray-Filmen kompetent 
beurteilen. Dem tragen wir in play? zu 100 
Prozent Rechnung. Wir testen für euch mit den 
besten Geräten, die aktuell erhältlich sind. 


Die ganze Welt der Pl: 


plays 


WiRedaktionshardware Fernseher, Verstärker und Boxensysteme der Redaktion genügen höchsten Ansprüchen. 
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DAS TERM STELLT SICH VOR 


Was hat uns diesen Monat neben all der Arbeit bescháftigt, erfreut, geárgert? Hier lest 
ihr die volle Wahrheit. Garantiert subjektiv aus der Sicht eines jeden Teammitglieds. 


MAIK BLITEFLIR 
Leitender Redakteur 


(Spielt gerade >œ Prince of Persia: 
The Sands of Time 


(Hört gerade > Sandi Thom — Smile ... it 
confuses people 


Sieht gerade How I met your Mother 


Meint gerade ... dass er seinen Bruder 
jetzt ruhig öfter besuchen kann, seit der 
in einer WG wohnt und man auf seiner 
Couch nicht mehr Angst vor (der Mensch- 
heit unbekannten) Lebensformen haben 
muss, die einen auffressen. 


SEBASTIAN STANGE 
Redakteur 


(Spielt gerade ~> mit dem Gedanken, Urlaub 
auf den Azoren zu buchen. 


Hört gerade geile Playlists auf deezer.com 


(Sieht gerade ~ How І met your Mother 


(Meint gerade ... dass man als Kerl 
grandiose blinde Stellen in der Wahrneh- 
mung entwickeln kann. Im Oktober ist er 
umgezogen, doch erst kürzlich hat er zu 
seiner Überraschung festgestellt, dass er 
immer noch keine Lampen an der Decke 
hat. Ist ihm überhaupt nicht aufgefallen. 


CHRISTIAN SCHÖNLEIN 
Redakteur 


pielt gerade > Street Fighter IV 


E 
(Hört gerade 7» Kings of Leon: 


Only By The Night 


Vsieht gerade > Die Nine Inch Nails-Live- 


Blu-ray Beside You In Time 


Hat seinen ... Geburtstag mit Her- 
rengedecken, Street Fighter, Turbonegro, 
Carrera-Bahn, Pornos und einem Duell 
mit zwei aufblasbaren Gummischwertern 
vollzogen und fühlt sich jetzt nicht nur 
älter, sondern auch noch männlicher. 


MATTHIAS SCHOFFEL 
Layouter 


(Spielt gerade ;— Prince of Persia 


(Hört gerade > Dub Trio: 
Another Sound is Dying 


[Meint gerade ~ ... dass er unbedingt 
seinen übermäßigen Kaffee-Konsum 

in den Griff bekommen muss. Warum 
fällt Zurückhaltung ausgerechnet beim 
Koffein so schwer? Mit all den anderen 
berauschenden Substanzen geht er ja 
schließlich auch verantwortungsvoll um. 
Immer. Vor allem im Straßenverkehr. 


FLO HANNICH 
Layouter 


(Spielt gerade г Point & Click 


74 spielt gerade > Street Fighter IV, Killzone 2, 


(Liest gerade > Fouqué: Der Zauberring 


Spielt gerade > Bob Marley ...ständig. 


... dass das letzte Mal 


auf dieser Seite schon recht lange her 
war. Drum Grüf ich mal die lieben Leser. 
GrüBe an euch!!! Und zum Abschluss 
noch ein kleiner Wink meinen Nachbarn: 
Just another Freak in Freak-Kingdom! 
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UDO CRNJAK 
Redakteur 


Spielt gerade - Rock Band, Resistance 2, 
Street Fighter IV 


Hórt gerade Dream Theater: Octavarium 


Sieht gerade Hancock (Blu-ray) 


t gerade ... Voll im Street Fighter 

IV-Wahn. Die erbitterten Kämpfe mit Toni 
nach Feierabend ebben einfach nicht ab. 
Zu allem Überfluss rollen dank der Tour- 
nament Edition des Mad Catz-Fighting 

Sticks ordentlich Kosten auf ihn zu. Aber 
was sein muss, muss sein! 


Ге] 


TONI OPL 
Redakteur 


Rock Band 2 


{Hört gerade > Psycroptic: Ob(servant) 


UFC 93 live in Dublin!!! 


... dass es ein echtes 
Erlebnis war, Michael , The Count" Bisping 
und UFC-Präsident Dana White in Irland 
persönlich zu treffen. Als MMA-Fan in 
Theorie und Praxis musste natürlich auch 
ein persönliches Souvenir sein: ein „Stare- 
down“ mit Halbschwergewicht Bisping! 


DAVID MARTIN 
Online-Redakteur 


Spielt gerade ~> Skate 2 


(Hört gerade Pearl Jam 


Sieht gerade Monk und Dr. House 


(Meint gerade > ... dass Skate 2 genau 
zur richtigen Jahreszeit auf den Markt 
gekommen ist. Damit kann er die 
nasskalte Zeit bis zum Frühjahr perfekt 
überbrücken, ohne aufs Skateboard ver- 
zichten zu müssen. Wenn's wieder warm 
wird, werden die Spots in Nürnberg-City 
unsicher gemacht. Roll on! 


STEFANIE SCHETTER 
Leitung DVD-Redaktion 


{Spielt gerade > Street Fighter IV 


Sieht gerade Akte X 
The Killers: А 


Day апа Аде 


Vistgerade 7" ... von einem Verwand- 

schaftsbesuch in Lübeck zurückgekom- |” d ai 
men. Auf Marzipan-Einkauf wurde zwar e 
verzichtet, dafür gab's einen Besuch 
beim Elefanten-Nachwuchs im Hambur- | 
ger Zoo und eine Labskaus-Verkostung. 
Nordische Exotik pur! 


WOJTEK PRLICHNICKI 
Layouter 


Spielt gerade Flower 


Trinkt gerade > Eistee. Er LIEBT Eistee 


Ist fleissig... ‚.. dabei, ein wahrer „Mann 
von Welt“ zu werden. Übt jede Woche einen 
neuen Krawattenknoten, stöbert im Knigge, 
und braucht als nächstes einen weiblichen 
Tanzpartner für den Standard-Tanzkurs. 
Lieblingszitat des Monats: „Hauptsache du 
wirst verstanden, ob gemocht ist erstmal 
unrelevant". True Story. 
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An 


Kämpfer auf den Boden knallt, spritzt Wasser an 


© Praktisch: Während der Ausführung der neuen Fokus-Attacke Кб 
Schlag absorbieren, ohne Schaden zu nehmen. 
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J Malerisch: Dan und Fei Long schenken sich nichts. Jedes Mal, wenn ein 
den Seiten des Bootes hoch. 


. Dumme Sau: End 


anderen Kämpfer EE Sen ko 


und kann damit 


Beat ‘ет Up > 


nnt ihr einen 


piert teilweise das M 
[0] D 
ganz schön nerven. n 


Repertoire der 
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Роз жени 


akter hat eine Story-Einleitung und 


© Hübsch: Jeder Char "азу SN 


Schlusssequenz im Anime-Stil sp 


K 


. Kuschelkurs: Die drahtige Cammy macht es sich auf Akuma bequem OMM 
und erzáhlt ihm garantiert nicht, was für eine tolle Frisur er hat. ) 


та ` 


award | 
|) 


рау? 


award 
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Z. 


DIE NEUEN KÄMPFER T 277 


ABEL 


Der franzósische Martial-Arts- 
Spezialist hat nach einem 
Gedächtnisverlust keinerlei 
Erinnerung mehr an seine | 
Vergangenheit. Eine vage \ 

Spur führt ihn zur Теггогогда- N 
nisation Shadaloo und zum 3 
Street-Fighter-Wettbewerb. 
Er ist auf Nahkampf speziali- 
siert und vereint schlagkräf- 
tige Tritte und Schläge im Stil 
von Ryu und Ken mit Würfen 
à la Zangief. 


5575, 


haben werden. Um Time-Attack-, 
Survival- und Trial-Modus kom- 
plett durchzuspielen, braucht ihr 
viel Übung. 


CRIMSON VIPER 


Die amerikanische Geheimagentin 
ist im wahrsten Sinne des Wortes 
elektrisierend. Ihr perfekt für den 
Kampf geeigneter Spezialanzug 
verleiht ihr die Fähigkeit, Geg- 
ner mit Treffern unter Strom zu 
setzen oder in Flammen auf- 
gehen zu lassen. Für wen sie 
genau arbeitet und was ihre 
tatsächlichen Ziele sind, lässt 
sich bei der undurchsichtigen 
Schönheit schwer sagen. 


SEIFENOPER 

Im Einzelspieler-Modus habt ihr 
die Móglichkeit, die ganz persón- 
liche Hintergrundgeschichte eines 
jeden Teilnehmers zu erfahren. Zu 
Beginn wird euch ein kurzer Vor- 
spann im Anime-Stil gezeigt, der 


RUFUS 


^ Zu . 


Für Udo und mich war Street Fighter Ill: 3rd Strike lange 
Zeit das Nonplusultra. Stundenlang haben wir damit den 
Arbeitsbetrieb aufgehalten. Die Ankündigung und der 
erste Trailer von Street Fighter IV waren dementsprechend 
ein Freudenfest. Die ersten Bilder hingegen fand ich dann 
aber eher ernüchternd. Der Stil sagte mir gar nicht zu und 
überhaupt sah das alles verdáchtig nach 3D aus. AuBer- 
dem sollten die Konter-Moves aus dem dritten Teil fehlen; 
das beste Feature seit Erfindung der Serie! Und dann das: 


Я Das war's: Alpha-Weibchen Rose weiß ihren Schal immer noch tödlich 
einzusetzen und setzt Cammy effektvoll unter Strom. 


euch über die Motivation aufklärt, 
die dieser spezielle Kämpfer be- 
sitzt. Die Filmchen sind liebevoll 
gezeichnet und das zugehórige 
Ende allein schon Ansporn ge- 
nug, den Wettbewerb mit jedem 
der Teilnehmer einmal zu gewin- 
nen. Ihr müsst allerdings nicht 
gegen alle anderen Kontrahenten 
bestehen, um in den Genuss des 
Abspanns zu kommen. Nach sie- 
ben Kämpfen folgt bereits der 


MEINUNG 


в CHRISTIAN SCHÖNLEIN 


Der extrem beleibte (die 
Animation seiner Wampe 

muss man einfach in Bewegung 
gesehen haben!) Rufus benutzt 
im Kampf einen selbst entwickelten 
Kung-Fu-Stil. Trotz seiner Körperfülle 
bewegt er sich erstaunlich schnell und 
gewandt. Er ist davon besessen, der größte 
Kämpfer der USA zu werden, wofür er seiner 
Meinung nach unbedingt gegen Ken antreten 
und gewinnen muss. 


IB nd SAC 

ү: EL FUERTE 
Ej H Der immer mit einer Bratpfanne 
; in die Arena kommende Heifsporn 
hat mit Sicherheit die beknackteste 
Hintergrundgeschichte, die es je in 
einem Street Fighter-Spiel gab. 
Der mexikanische Wrestler ist 
gleichzeitig leidenschaftlicher Koch 
und immer auf der Suche nach 
Rezepten, die Kraft und Ausdauer 
geben. Deshalb hatte er die tolle Idee, 
am Street-Fighter-Turnier teilzuneh- 
men, um dort die Rezepte der besten 
Kämpfer der Welt zu erfahren. 
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In Bewegung knallt die Optik tierisch rein, gespielt wird auf der klassischen 
2D-Ebene und die Verbindung von Oldschool-Gameplay und einigen neuen 
Manövern lassen mich die Konter eigentlich gar nicht vermissen. Schon jetzt 
das beste Spiel 2009 - oder aller Zeiten. It's so full of win, it's awesomeness?. 


MEINUNG 


»- MAIK BÜTEFÜR 


Im Gegensatz zu den ganzen Jubelarien der Kollegen will 
ich hier mal ganz objektiv an das Spiel herangehen und 
eine vernünftige Bewertung abgeben. Street Fighter IV 
sieht schick aus und trotz des minimalistischen 
Gameplays ... [Ja, ja, ist gut jetzt. Geh Twisted 
N Metal spielen und halt dich aus Themen raus, von 
j denen du so viel Ahnung hast wie von Quanten- 
physik. — Udo] 


Ich plädiere für die Mehrspieler-Wertung von 100. 

Ich weiß, das ist ein wenig hoch gegriffen, aber ich 
schwöre euch, dass ich niemals ein Spiel erlebt habe, das 
solch eine Gaudi vorm TV erzeugt hat. Selbst ich als Street 
Fighter-Amateur habe Spaß, wenn ich mich von Udo oder 
Toni wegputzen lasse und auch das Zusehen ist wirklich 
unterhaltsam. Ich hätte nie gedacht, dass die Augen 
meiner Redakteurskollegen so kindlich begeistert strahlen 

können. Die Fighting-Action ist einfach so was von sau- 
ber, geradlinig und geil inszeniert, dass wirklich jeder Spaß hat. Abschließend | 
noch eine Bemerkung: C. Viper sollte besser „Monoboob“ heißen. 
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= Bees Alle mm aus 


dem guten alten Street Fi 
n D | h 
sind wieder mit dabei. ү? 


finale Showdown gegen Ober- 
motz Seth. Eine nette Idee ist 
außerdem, dass jede Figur einen 
ganz speziellen Rivalen hat, ge- 
gen den sie im vorletzten Duell 
antritt. So fordert Sagat seinen 
alten Erzfeind Ryu heraus oder 
Rufus sein verhasstes Idol Ken. 
Während dieses Rivalenkampfes 
rufen die beiden sich zudem stän- 
dig Beschimpfungen oder auch 
Respektsbekundungen zu. 


PARTYSPIEL FÜR FREAKS 

Sein ganzes Potenzial entfaltet 
Street Fighter IV allerdings erst im 
Zweispielermodus. Es geht nichts 
über das Erlebnis, gegen einen 
menschlichen Gegner anzutreten 
und ihm virtuell (!) ordentlich die 
Fresse zu polieren, während ihr im 
Hintergrund von euren restlichen 
Kumpels angefeuert werdet. Sel- 
ten hat es ein Spiel gegeben, das 
hier in der Redaktion tagelang der- 
art viele Menschen vor den Bild- 
schirm gezogen hat. Die nahezu 
perfekte Balance zwischen den 
verschiedenen Kämpfern sorgt 
dafür, dass schnell jeder seinen 
persönlichen Liebling gefunden 
hat und mit diesem auch stets 
eine Chance hat, gleichgültig mit 
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PERFEKTES WERKZEUG FÜR BERT-'EM-LUP-PROFIS 


PlayStation-3-Besitzer haben im Gegensatz zu Xbox-360-Spielern 
wirklich Glück, lässt sich doch Street Fighter IV mit dem Dual 
Shock 3 richtig gut steuern und gibt keinen Anlass zur Kritik. 

| Wer allerdings generell mit einem Gamepad nicht klarkommt, für 
den hat Mad Catz genau das Richtige. Der Peripherie-Hersteller 

| hat in Zusammenarbeit mit Capcom gleich ein ganzes Sortiment 

an speziellem Street Fighter IV-Zubehör entwickelt. Besonders 

И feuchte Hände dürften Hardcore-Prügler beim Anblick der beiden 


E Alter Sack: Gen er über zwei Kampfhaltungen, die er im Kampf wechseln 
kann. Dadurch ist er ein komplexer, aber auch tödlicher Gegner. 


welchem Fighter sein Gegenüber 
spielt. Ob ihr nun Sumo-Ringer E. 
Honda, Knochengerippe Dhalsim 
oder die Geheimagentin C. Viper 
steuert, allein euer spielerisches 
Vermógen entscheidet über Sieg 
und Niederlage. Auch simples 
Button-Mashing nützt gegen ei- 
nen geübten Street Fighter-Spie- 
ler nichts. 

Einen kleinen Kritikpunkt gibt 
es aber dennoch. Zwar kann 
man Stunden, Wochen, Monate 
und Jahre damit verbringen, 
einfach nur abwechselnd gegen 
verschiedene Freunde zu kämp- 


в ТОМІ OPL 


A 


fen. Ein paar unterschiedliche 
Mehrspieler-Modi wären den- 
noch schön gewesen. Das ist 
jedoch wirklich Gemecker auf 
hohem Niveau. Wer nie Street 
Fighter I| gespielt hat, wird mit 
Teil vier möglicherweise über- 
haupt nichts anfangen können. 
Eine objektive Wertung ist des- 
halb bei so einem Titel fast nicht 
möglich. Denn wer irgendwo in 
seinem Spielerherzen auch nur 
ein bisschen was für die Serie 
übrig hat, wird sich der Faszina- 
tion von Street Fighter IV nicht 
entziehen können. CN 


Ich kann meine Statements aus der letzten Ausgabe 

noch einmal wiederholen: Obwohl das Prügelspiel-Genre 
für mich seit Jahren „durch“ ist, freue ich mich auf kein 
anderes Game mehr als auf Street Fighter IV. Grund dafür 
dürfte die geniale Verknüpfung von Old- und Newschool 
sein. Oldschool deshalb, weil das perfekt ausbalancierte 
Kampfsystem viele Erinnerungen an „damals“ weckt. 
Und Newschool, weil die Grafik einfach wie Zucker ist. 
m Mit Sahne. Und Schokoladenglasur! Außerdem hab ich die 
Emotionen in der Redaktion selten so überkochen sehen wie bei diesem Spiel. 
Für mich schon jetzt das Game of the Year 2009! 


Arcade-Sticks bekommen. Neben der regulären, in stylishem 
Weiß gehaltenen Version (Kostenpunkt 69,99 Euro) wird auch 

die spezielle und mit Original-Automatenteilen ausgestattete 
Tournament Edition veröffentlicht. Die allerdings schlägt mit 
stolzen 139,99 Euro zu Buche. Wer Street Fighter allerdings schon 
immer mit Controller gezockt hat und das auch in Zukunft tun 
móchte, der kann zu den FightPads im speziellen 6-Button-Design 
für 39,99 Euro greifen. 


PS3 test 


MEINLING 


Was soll ich sagen?! Seit 
Street Fighter Il anno 
dazumal habe ich keinen 
anderen Titel (bis auf Street 
Fighter Ill: 3rd Strike mit 
Christian zusammen) mit 
so viel Inbrunst gespielt. 
Die Matches gegen Toni 
oder Christian werden ein- 
fach nicht langweilig. Ganz im Gegenteil. Wenn 
beide Kämpfer nur noch ein Fitzelchen Energie 
haben, pocht mir das Herz immer noch bis zum 
Hals. Einfach unglaublich! Handwerklich haben 
die Entwickler hervorragende Arbeit geleistet. 
Grafik, Sound (bis auf einige wirklich grenz- 
wertige Japano-Pop-Nummern) und vor allen 
Dingen Spielbarkeit bewegen sich auf höchstem 
Niveau. Leider waren mit unserer Version 
Online-Duelle noch nicht möglich, aber ich freue 
mich schon darauf, von echten Cracks so richtig 
die Backen voll zu kriegen. Street Fighter IV ist 
für mich das beste Street Fighter aller Zeiten 
und darüber hinaus auch der beste PS3-Titel bis 
jetzt. In diesem Sinne: SHORYUKEN!!! 


INFOS 
> TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 

720p 

ў Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 

kä 2.134 MByte 

| Sixaxis/DualShock: nein/ja 


Zubehör: 
N noch nicht bekannt 


= DATEN 

Termin: 20. Februar 2009 
Hersteller: Capcom 
Entwickler: Dimps/Capcom 
Sprache/Text: Englisch/Deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht І normal І hart 
USK: ab 12 
Preis: ca. 60 Euro 
= MEHRSPIELERRNGRBEN 

Anzahl Spielmodi: 3 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 16/16 


Splitscreen (Spieler): nein (2 Spieler, ein Bildschirm) 
Voice-Chat: noch nicht bekannt 


WERTUNGEN 
в VOR- UND NACHTEILE 


Sehr gute Balance der Stärken und 
Schwächen der 25 verschiedenen Kämpfer 
Herrliche, dank 60 Frames pro Sekunde 
extrem flüssige Animationen 

Alle 12 Kämpfer des Klassikers 

Street Fighter Il sind spielbar. 

Viele freispielbare Extras und Kämpfer 
sorgen für Langzeitmotivation. 

Eigene Hintergrundgeschichte 

für jeden der Kämpfer. 


Außer simplen Zweikämpfen sind keine 
weiteren Mehrspieler-Modi verfügbar. 


GRAFIK SOUND 


EINZELSPIELER MEHRSPIELER 
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F.E.A.R. 


PROJECT ORIGIN 


Es gibt Dinge, die passen 
einfach zueinander. 
Ballern und Gruseln etwa! 


e : 
> Deutlich Weniger 
: B 
Blut. Ung das ist lila. 


d > Keine Gore-Fffekte 


> Bei sehr schweren 


Treffern "verpuffen“ 
@Gegner zu Staub, 


VIDEO AUF 


DVD 
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PS3 test 


DA Mor DISTRIBUTE 
Зт 


„Eure Gegner versuchen immer 
wieder, euch zu 
flankieren und bleiben 
erstaunlich störrisch ` 


Düster: Hier stapft ihr durch die Überreste einer atomaren Explosion. Solche 
Momente beeindrucken und bauen eine tolle Atmosphäre auf. 


FOR REVIEW 


DMIIDDNSCEO ПАН 
DO NOT DISTRIBUTE 
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Bil Schnupper Stahl! Besonders hübsch sind die Motion-Blur-Effekte im Spiel. Weniger hübsch: Das Review-Wasserzeichen oben links. 


Ego-Shooter > Die PS3-Ver- 
sion des Horror-Shooters EC AH. 
lehrte uns einst wirklich das Gru- 
seln. Das lag jedoch weniger an 
der wirklich tollen Atmosphäre 
des Titels als vielmehr an der 
miesen technischen Umsetzung. 
Allerdings war dies nicht die 
Schuld des ursprünglichen Ent- 
wicklerteams – für die Konsolen- 
Portierung waren damals die Day 
1 Studios verantwortlich. Wie 
schön, dass die Fortsetzung nun 
auch für die PS3 direkt von Mo- 
nolith Software stammt. Und das 
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merkt man Project Origin durch- 
weg an. Vorbei sind die Zeiten 
matschiger Texturen und bestän- 
digen Dauerruckelns. Zwar kann 
sich die Grafik des Spiels nicht 
ganz mit Highlights wie Call of 
Duty: World at War oder Killzone 
2 messen, doch abgesehen von 
einigen Rucklern gibt es keinen 
Grund zum Meckern. Im Gegen- 
teil: Die Lithtech-Engine hat ihren 
ganz eigenen Charme. Der Spiel- 
verlauf lehrt euch jedoch das Gru- 
seln — nur diesmal aus den rich- 
tigen Gründen. 


MIT HALLUS AM ABZUG 
Die Handlung beginnt eine halbe 
Stunde vor dem Finale des ersten 
Teils. Ihr nehmt aber nicht direkt 
am finalen Kampf in der For- 
schungsanlage der Armacham 
Technology Corporation teil, son- 
dern spielt Sergeant Michael Be- 
cket. Der ist Mitglied eines Delta- 
Force-Kommandos, das Jagd 
auf eine wichtige Armacham- 
Funktionärin macht. Der Konzern 
ist dafür verantwortlich, dass die 
Grusel-Göre Alma einen telepa- 
thischen Amoklauf veranstaltet. 


Das würdet ihr sicher auch, wenn 
ihr ein Leben lang im künstlichen 
Koma gehalten und als Basis für 
fiese Gen-Experimente dienen 
würdet. Während des Spiels wer- 
den die Situationen, mit denen ihr 
konfrontiert werdet, immer surre- 
aler und extremer. Ihr werdet im- 
mer wieder von Halluzinationen 
heimgesucht, erlebt groteske 
Grausamkeiten und bekommt es 
auch mit richtiggehenden Mon- 
stern zu tun. Warum das so ist? 


Darüber geben nur die zahlreichen 
Notizen Auskunft, die man in den 
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ш Abgefahren: Der Puppenspieler belebt tote Soldaten wieder und steuert sie mit diesen roten Fäden. Spooky! 


EIN BALLER-FEST 


Levels finden kann. Anders als 


und ihr werdet euer Pad so spazieren gehen. Generell sind 


bei Dead Space oder Bioshock 
sind das aber keine Audio-Files, 
sondern Texte. Wir haben nicht 
viele gelesen und prompt haupt- 
sächlich Bahnhof verstanden. Es 
ist nicht das beste Zeichen, wenn 
der Text des Ladebildschirms er- 
hellender ist als der vorhergegan- 
gene Spielabschnitt. 


Doch auch ohne schlüssige Sto- 
ry macht das Grusel-Abenteuer 
durchaus Spaß. Das liegt zum 
einen an der herrlich morbiden 
Inszenierung. Egal ob Schock- 
Moment, subtiler Grusel oder 
morbider Gag — das Spiel wird 
euch in seinen Bann ziehen. 
Spielt es idealerweise bei Nacht 


manches Mal panisch von euch 
Schleudern. Darüber hinaus ist 
FE.A.R. 2 ein wirklich grund- 
solider Shooter. Euch steht ein 
ansehnliches Waffenarsenal mit 
MG, Schrotflinte, Flammenwerfer 
und diversen Granaten zur Verfü- 
gung und später dürft ihr sogar 
in einem mächtigen Exo-Skelett 


alle Schusswechsel ein Spaß. Die 
Replikanten-Einheiten verhalten 
sich erfreulich klug. Sie werfen 
beispielsweise Tische um und 
nehmen dahinter Deckung - das 
kónnt ihr natürlich auch. AuBer- 
dem versuchen sie immer wieder, 
euch zu flankieren und bleiben er- 
staunlich stórrisch außerhalb eu- 


Mehr als nur Deatimatci 


Wir konnten den Mehrspielermodus von F.E.A.R. 2 zwar noch nicht richtig testen, 
erkláren euch aber dennoch, welche Spielmodi euch online richtig rocken kónnten. 


Die solide Shooter-Mechanik verspricht viel Spaß in den Online-Gefechten. An denen 
können bis zu 16 Spieler teilnehmen und aus sechs Modi wählen. Natürlich gibt es Death- 
match und Team-Deathmatch. Dazu kommt noch Blitz, wobei es sich mehr oder weniger 
um eine Capture-The-Flag-Variante handelt. Dazu kommt noch Failsaife — ein Modus, in 


E Fette Party: Die mächtigen Kampfanzüge dürften 
für jede Menge Bildschirm-Action sorgen. 
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E Capture the PHLAG: Anders als bei normalen CTF-Modi 
habt ihr hier gleich zwei „Flaggen“ zu bergen. 


dem ihr nicht respawnt, weshalb das Spielgefühl stark an Counter Strike (dt.) erinnert. Aus 
dem Vorgänger bekannt ist Control, wo es drei Punkte auf den Maps einzunehmen und zu 
halten gilt. Aufgemotzt wurde dieses Spielprinzip in Armored Front. Hierbei gibt es ganze 
fünf strategisch wichtige Punkte und einen entscheidenden Unterschied zu den restlichen 
Spielmodi: Pro Team steht euch ein EPA-Kampfanzug zur Verfügung. Es ist also weitaus 
mehr Feuerkraft im Spiel. Gerade diese Spielvariante kónnte dank eines Erfahrungs- und 
Rang-Systems wirklich viel Langzeit-Spaß bereiten. 


Alles im Blick: Im Mehrspieler-Modus sorgt 
eine Minimap stets für Überblick. 
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Wi Sauerei: Auch wenn eure Gegner nicht bluten, werdet ihr dennoch Hektoliter der roten Brühe im Spiel finden. 


FOR REVIEW 


nummnnere nv 


DO NOT DISTRIBUTE 


D Moment mal: Per Knopfdruck könnt ihr via Reflex-Boost eine Zeitlupe starten. Das funktioniert auch gut als „Panik-Button“. 


rer Schusslinie. Gerade bei grö- 
Beren Gegnermassen und einem 
entsprechenden Waffenarsenal 
kommt wahre Baller-Freude auf. 
Dann wird Project Origin eher zum 
Action-Kracher. Zwischendurch 
wird der Grusel-Regler aber auch 
kräftig hochgeschraubt. In einer 
Grundschule müsst ihr beispiels- 
weise nur wenig ballern, dafür 
werden eure Nerven gehörig auf 
die Probe gestellt. 


www.playdrei.de 


ÜBERSETZUNG: WUNDERLICH 
Technisch gibt es an EE AP 
2 nichts zu meckern, jedoch ist 
der Titel auch kein Killzone 2. Im- 
merhin wurden alle Umgebungen 
recht detailreich gestaltet und 
groBzügig mit zerstórbaren Ob- 
jekten bestückt. Feuergefechte 
hinterlassen also ein befriedi- 
gendes Chaos. Gut sind auch 
die Szenen gelungen, wo das 
Spiel zwischen Wahnvorstellung 


und Realitát hin- und herspringt. 
Das entschádigt für die kleineren 
Ruckler. Warum man jedoch bei 
der deutschen Synchro so ge- 
schlampt hat, können wir nicht 
ganz verstehen. Die Sprecher 
tragen ihre Texte gestelzt und un- 
natürlich vor und so manche Zei- 
le wirkt einfach unpassend aus 
dem Englischen übersetzt. Für 
Teil drei erwarten wir in diesem 
Punkt Besserung! SST 


Oh Junge, FE.A.R. 2 hat 
mich wirklich überrascht. 
Und das nicht nur wegen 
der vielen Schock- 
Momente, sondern auch 
mit der durchweg soliden 
Technik. Die Engine ist 
zwar nicht der Heilige Gral 
aller Grafik-Fetischisten, 
überzeugt aber mit scharfen Texturen und 
hübschen Effekten. Obendrein ist die Steuerung 
herrlich prázise, woran sich selbst der Grafik- 
Streber Killzone 2 eine Scheibe abschneiden 
kann. Dazu kommen tolle Schock-Momente und 
wirklich unterhaltsame Kämpfe. Zwar fehlen 
zum Hit noch eine Spur Feinschliff und etwas 
mehr spielerische Abwechslung, ich hatte 
dennoch einen Mordsspaß mit dem Titel. Schade 
nur, dass ich den Mehrspielermodus noch nicht 
antesten konnte. Sollte der mehr als nur ein 
nettes Gimmick sein, folgt natürlich ein Nachtest 
in einer der nächsten Ausgaben. Doch allein für 
den spaßigen Solo-Modus lohnt sich der Kauf 
von Project Origin. Vorausgesetzt, ihr habt starke 
Nerven und stellt eure Konsole auf Englisch um. 


| INECIS Ҹ 
> TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 

720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 

nein 


> DATEN 


Termin: бв. 19. Februar 2009 
Hersteller: . . Warner Bros. Interactive Entertainment 


Entwickler: .............. Monolith Productions 
Sprache/Text: ................ deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad:..... . . „leicht I normal I hart 
[| cL keine Jugendfreigabe 
EN E нала 60 Euro 
в MEHRSPIELERANGABEN 

Anzahl Spielmodi: ...................... 8 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): .......... .16/- 
Splitscreen (ЅріеІег):.................... nein 
\оїсе-бһаї:............................ k. A. 


в VOR- UND NACHTEILE 
Durchweg gelungener Shooter mit 
grundsolidem Gameplay. 
Die Horror-Elemente wirken nicht aufgesetzt 
und schocken wirklich. 
Die Gegner-Kl ist erfreulich clever, was die 
Kämpfe unterhaltsam macht. 
Die Grafik kann sich wirklich sehen lassen — 
gerade im Vergleich zu Teil eins. 

@ Die deutsche Synchronisation ist leider ein 
ziemlicher Reinfall. 


T) Sehr schnell verliert man jegliches Gefühl 
für die eigentliche Handlung. 


GRAFIK SOUND 


8 
MEHRSPIELER 


EINZELSPIELER 
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test PS3 


Fun-Sport > Skate revolutio- 
nierte das von Altmeister Tony 
Hawk dominierte Funsport-Genre 
— dementsprechend hoch sind die 
Erwartungen an den Nachfolger. 
EA Black Box hat sich deshalb 
auch mächtig ins Zeug gelegt, 
um Teil zwei der Skate-Sause in 
verschiedensten Bereichen aus- 
und umzubauen. Der wichtigste 
Punkt: Dank der vielen neuen 
Tricks werden eure Lines jetzt 
noch abwechslungsreicher. Da ihr 
für die neuen Moves wie Finger- 
flips, Hand- und Foot-Plants auf 


eine Kombination von Buttons 
und Analogstick zurückgreifen 
müsst, gehen sie allerdings erst 
nach einer gewissen Übungspha- 
se gut von der Hand und fühlen 
sich auch nicht mehr so intuitiv an 
wie die Standard-Tricks. 

Das größte Manko des Vor- 
gängers wurde zum Glück aus- 
Skater 
seinerzeit nur unfreiwillig vom 
Brett absteigen - sprich, wenn er 
stürzte. Treppen mussten so um- 
ständlich umfahren werden. Jetzt 
hopst ihr auf Knopfdruck einfach 
vom Board und könnt sogar aus 
dem Laufen diverse Tricks star- 
ten. Bitterer Wermutstropfen: Zu 
Fuß gibt sich die Steuerung ex- 
trem störrisch, sodass man nur 
dann darauf zurückgreift, wenn 
es unbedingt sein muss. 


gemerzt: Euer konnte 


STREET-WORKER 

Seid ihr per pedes unterwegs, 
steht euch jetzt noch ein weiteres 
cooles Feature zur Verfügung: 
Herumstehende Objekte 
Bänke, Rampen oder Müllton- 
nen könnt ihr einfach packen und 
nach Belieben durch die Gegend 
schieben. Ohne jegliche Unterbre- 
chung springt ihr danach wieder 


wie 


] ў »auf euer Board und probiert die 


selbst kreierten Obstacles sofort 


Alle Bilder: play? 


UD Telefonieren 


Teamtgen CH 
-Chaenges vertu, 
Эзе 


Manual 


оте 


Tan > 


3.072 


E Abflug: Mit heftigen Slams landet ihr іп der Thrasher Hall of Meat, wo Zerrungen, 
Stauchungen und Knochenbrüche statistisch festgehalten werden. 


aus. Auf den eigenen Spots könnt 
ihr auch die Online-Community 
herausfordern: Mit ein paar Hand- 
griffen verseht ihr eure Schópfung 
noch mit einem Einstiegspunkt 
und einer Punktezone, stellt darin 
selbst einen Highscore auf (ge- 
nau wie bei den Owne-den-Spot- 
Challenges) und ladet das Ganze 
anschlieBend hoch. 

Natürlich kónnt ihr auch wie- 
der jederzeit die zuletzt gezeigten 
Tricks zu coolen Fotos oder Video- 
clips verarbeiten und dann online 
stellen. Diesmal dürft ihr sowohl 
auf die Verfolgerkamera zurück- 
greifen als auch eine fest instal- 
lierte Kamera selbst positionieren, 
was noch coolere Einstellungen 
erlaubt. Schon in Teil eins gab es 
hier nicht nur jede Menge Skill, 
sondern auch unzählige witzige 
Sturzvideos zu bewundern. Die 
fallen diesmal garantiert noch spa- 
Biger aus: Denn nicht nur, dass ihr 


jetzt Bails jederzeit selbst einleiten 
könnt — während des Abflugs darf 
auch noch „getrickst“ werden. 
Obendrein gibt es Extrapunkte 
für besonders derbe Slams. Was 
allerdings gar nicht geht: Farbfilter 
und andere coole Effekte für die 
Videos gibt es nur mittels eines 
Download-Packs, für das ihr im 
PlayStation-Store zur Kasse ge- 
beten werdet. Eine Frechheit! 


SKATE-MEKKA 2.0 

Euer neues Können dürft ihr im 
völlig umgestalteten New San Va- 
nelona unter Beweis stellen. Hier 
lockt eine schier unendlich schei- 
nende Zahl cooler Spots – von 
der rasanten Downhill-Strecke 
über fette Skateparks bis hin zum 
dezenten, aber umso stylischeren 
Treppen-Set gibt es alles, was 
das Skaterherz begehrt. Auch 
optisch hat die Stadt nochmal 
einiges an Reiz gewonnen: Mehr 


in der Bowl und mach 
ren 


Details, schicke Lichteffekte und 
eine stabilere, leider aber immer 
noch nicht hundertprozentig 
konstante Bildwiederholungsrate 
machen Skate 2 ansprechender 
als den Vorgänger. 

Das Salz in der Suppe sind na- 
türlich die Aufgaben, die sich in 
Hülle und Fülle finden. Was dabei 
sofort auffällt: Vor jeder Heraus- 
forderung wird jetzt genau erklärt, 
welches Objekt ihr wie zu bear- 
beiten habt. Zudem sorgen Mar- 
kierungen während der Action 
dafür, dass keine Verwirrung auf- 
kommt. Leider wirkt der Karriere- 
verlauf unterm Strich recht lieblos 
zusammengeschustert: Weil ihr 
nie genau wisst, was euch die 
Erledigung der nächsten Aufgabe 
bringt, springt ihr oft unmotiviert 
von Mission zu Mission. „Sprin- 
gen“ deshalb, weil ihr nicht mehr 
zwingend hinskaten oder per U- 
Bahn hinfahren müsst, sondern 
euch direkt über die Karte zu den 
entsprechenden Spots teleportie- 
ren könnt. Den Multiplayer-Part 
testen wir unter Realbedingungen 
im nächsten Heft. MR/TO 


“ ? 
"nen Air in den Pool о 


Fe ы EA Geng, Kë 
Ste Den MEN 


PS3 test 


MEINUNG 


в ТОМІ OPL 


Skate 2 һаї es mir тії der 
Wertungsfindung nicht 
leicht gemacht. Auf der 
einen Seite müsste für 

die vielen Erweiterungen 
eigentlich eine höhere Wer- 
tung rausspringen als für 

Р Teil eins. Auf der anderen 
гЁ Seite allerdings wirkt die 
Fortsetzung irgendwie unrund und nicht mehr so 
»flowig". Trotz aller Open-World-Freiheiten fehlt 
mir ein gewisser Leitfaden, der mich auf Wunsch 
durch die Karriere führt. So teleportiere ich mich 
einfach von Aufgabe zu Aufgabe — ohne ein kon- 
kretes Ziel vor Augen zu haben. Hinzu kommen 
die nervige Menüführung (fast jede Auswahl 
muss immer noch extra bestätigt werden), 
unzureichend erklärte Teamfilm-Challenges 

(die Missionsbeschreibung gibt's erst NACH der 
Aktivierung) und die nur halbherzig umgesetzte 
Zu-Fuß-Steuerung. Dass ich trotzdem immer 
wieder aufs Brett steige, liegt an den vielen 
neuen Spots, dem fetten Soundtrack und der ge- 
nialen Kombination aus Steuerung, „Rollphysik“ 
und den realistischen Animationen. 


| INFEIS Ҹ 

в TECHNISCHE ANGABEN 
Maximale Auflösung: 
720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 


2.118 MByte 
Sixaxis/DualShock: ја/ја 
Zubehór: 
Headset 
> DATEN 
Termin: 05. Februar 2009 
Hersteller: Electronic Arts 
Entwickler: EA Black Box 
Sprache/Text: deutsch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: normal I hart 
USK: ab 12 Jahren 
Preis: ca. 70 Euroo 
в MEHRSPIELERANGABEN 
Anzahl Spielmodi: 7 
Max. Spieleranzahl (online/LAN): 8/- 
Splitscreen (Spieler): - 
Voice-Chat: ja 
WERTUNGEN 


в VOR- UND NACHTEILE 

@ Noch immer vermittelt die Flicklt- 
Steuerung ein geniales Skate-Gefühl. 

Q Das Trick-Repertoire wurde enorm erweitert, 
die Umgebung größtenteils umgestylt. 

T Der Skater kann nun vom Brett absteigen 
und Hindernisse durch die Gegend schieben. 

T) Die „Zu Fuß“-Steuerung ist extrem störrisch 
und damit arg gewöhnungsbedürftig. 

T) Es fehlt ein roter Faden, der den Spieler 
optional durch das Geschehen leitet. 


T) Beschnittener Video-Editor mit kosten- 
pflichtigen Download-Erweiterungen. 


GRAFIK SOUND 


EINZELSPIELER 
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Horror > Jetzt hat es auch die 
eutsche Fassung von Silent Hill: 
Homecoming in unsere Testla- 
“bors geschafft. Wie zu erwarten 
war, hat sich im Vergleich zur 
US-\ lersion, die wir bereits letzten 
Monat für euch durchgezockt ha- 
ben, spielerisch nichts geändert. 
Inhaltlich gibt es allerdings auf- 
grund einiger heftiger Szenen, die 
мог allem zum Ende hin des Öf- 
‚teren auftreten, ein paar Schnitte. 
So ist es nun nicht mehr möglich, 


menschliche Gegner mit einem 


Finishing Move zur Strecke zu 
bringen. Mit diesen konnte man 
in.der US-Version noch Nägel mit 
Köpfen machen. Oder besser ge- 
sagt: Äxte mit Köpfen. Kein sehr 
schönes Bild. 


ICH HABE KEINE ANGST 


МОВ GESPENSTERN 


Nicht, dass wir solch garstige 
Szenen gutheißen würden, aber 
durch solche Schnitte verliert die 


Bi Abtauchen: In alten Teilen hätte man bei diesem Vieh noch ordentlich 
Muffensausen gehabt. Jetzt duckt man sich einfach unter Angriffen weg. 


SILENT HILL: HOMECOMING 


‚Alles bleibt anders. Sorgt der neue Ansatz 
der Kult-Serie für gepflegten Grusel? 


deutsche Version ein wenig an 
genau der Atmosphäre, die das 
neue amerikanische Entwickler- 
team anstrebte. Silent Hill: Home- 
coming ist nicht mehr so subtil 
wie die Vorgänger aus japanischer 
Hand, sondern setzt auf expliziten 
Horror. Jede Kreatur wird promi- 
nent in einer Zwischensequenz 
vorgestellt, Hauptfigur Alex darf 
ihnen als ehemaliger Soldat mit 
versierten Aktionen im Kampf be- 
gegnen. Für den Spieler besteht 
kaum ein Grund mehr, vor den 
Monstern wegzurennen. Mit dem 
geschickten Kombinieren 
schnellen, aber schwachen, und 
starken, dafür eher langsamen 
Angriffen, sowie einem Ausweich- 
manöver ist es prinzipiell möglich, 
eure Kontrahenten herzukloppen, 
ohne dabei selbst Schaden zu 
nehmen. Das ist ein Novum für 
die Serie, hat es sich bislang doch 
eher empfohlen, die entstellten 
Bestien weiträumig zu umge- 
hen. Zu ungeschickt im Umgang 
mit Waffen waren die Charaktere 


aus 


>Gekürzte, p zw. 


e. 3 
> Keine 
Finish; 

bei 1118 Moves 
G menschlichen 
egnern Möglich 


SNgepasste zwi. 
Schensequenzen 


bislang – und genau daraus erg- 
ab sich eine Art des Horrors, die 
den Spieler in einen permanenten 
Stress-Zustand versetzte. 


ALT UND NEU 

Einerseits ist es ja begrüßens- 
wert, wenn eine Serie nicht auf 
der Stelle tritt, sondern sich wei- 
terentwickelt, neue Dinge bietet, 
andere Ansätze ausprobiert. An- 
dererseits haben die Entwickler 
von Double Helix zu viel von der 
ursprünglichen Faszination, die 
vom subtilen Horror von Silent 
Hill ausging, geopfert. Klar, man 
merkt Homecoming natürlich 
trotzdem an, dass es ein Spross 
der Silent Hill-Familie ist. Die 
Wechsel in die düstere Paralleldi- 
mension sind genauso vorhanden 
wie Rätsel und Schiebe-Puzzles. 
Nur zum Gruseln will es hier so 
gar nicht zugehen. Hier hat man 
es eher mit einem Action-Adven- 
ture mit leichten Grusel-Ambiti- 
onen zu tun. Und dessen muss 
man sich als Fan bewusst sein, 


www.playdrei.de 


E Vom Aussterben bedroht: 
Hier hat das Ausweichmanö- 
ver mal nicht geklappt. 


um vergnügliche zehn Stun- 
den mit diesem Spiel zu ver- 
bringen. Doch selbst wenn 
wir hier von Vergleichen mit 
den Vorgängern mal absehen 
würden, bleibt der Titel im- 
mer noch weit hinter anderen 
Genre-Vertretern wie Dead Space 
zurück. Denn während Homeco- 
ming als Silent Hill vieles anders 
macht, so bietet es als Action-Ad- 
venture zu wenig Neues, zu wenig 
Überraschendes und zu viel Stan- 
dard-Kost. Wirklich falsch macht 
es dabei kaum etwas, so richtig 
glänzen will es aber auch selten. 
Immerhin wurde der Sprung auf 
die nächste Konsolengeneration 
gut genommen. Besonders die 
Monster sehen herrlich eklig und 
plastisch aus, der düstere Sound- 


Wi Drecksköter: Die Hunde gehören zu den Klassikern unter der Gegnerschar. 


Allerdings sind sie schon mit einem Messer leicht zu besiegen. 


track von Akira Yamaoka ist so 
gut wie eh und je. 


LOHNENSWERT? 

Für wen genau ist dieses Spiel 
also? Für Fans? Oder doch eher 
für Serien-Neulinge? Schwer zu 
sagen, denn so gibt es sowohl 
Fans, die mit dem neuen Ansatz 
ganz und gar zufrieden sind und 
wieder andere, die das Serien-Er- 
be verraten sehen. Wer Silent Hill 


Wi Treffsicher: Alex ist auch im Umgang mit Waffen versiert. 
Gegen diese Scherenbiester ist das Gewehr äußerst effektiv. 


www.playdrei.de 


wegen der Subtilität nie so recht 
mochte, wird mit dem expliziten 
Ansatz vielleicht weniger Pro- 
bleme haben - oder Homecoming 
einfach nur als „okayes“ Action- 
Adventure betrachten. Auf diesen 
Serien-Ableger trifft deswegen 
auch ein wenig schmeichelhaftes 
Urteil für ein Videospiel zu: Es ist 
ein perfekter Kandidat, um es sich 
für ein Wochenende aus der Vide- 
othek auszuleihen. CS 


Ich habe mich nach der Vor- 
schau in der letzten Ausgabe 
im Forum noch ausführlich 
mit einem User unterhalten, 
der Homecoming richtig 

gut findet (Gruß an petib ;). 
Er empfand beispielsweise 
eine Friedhofs-Umgebung 
als ein frisches Element für 
die Serie, mir hingegen war das schon wieder zu 
abgedroschen. Die Wahrheit liegt irgendwo dazwi- 
schen. Homecoming macht auf jeden Fall Spaß. 
Gelangweilt habe ich mich während der etwa zehn 
Stunden Spielzeit keinen Moment. Nur wurde mir 
eben weder Angst eingejagt, noch wurde ich mit 
innovativen Einfällen überrascht. Mal rein von der 
Action-Adventure-Warte aus betrachtet, kann man 
freilich auch den (etwas hinkenden) Vergleich zu 
Uncharted: Drakes Schicksal anstellen. Dieser 
Titel hat ja nichts weltbewegend anders gemacht. 
Aber hier stimmte einfach die Präsentation, das 
„Feeling“. Und genau das ist es wohl, dieses nur 
schwer zu benennende „Feeling“, das Homeco- 
ming leider nicht genug rüberbringen kann, um 
einer der ganz großen Genre-Vertreter zu sein. 


| INFOS Ҹ 
в TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 

720p 

Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 

913 kByte 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 


в DATEN 

Termin: 26. Februar 2009 
Hersteller: Konami 
Entwickler: Double Helix Games 
Sprache/Text: englisch/deutsch 
Schwierigkeitsgrad: leicht I normal | har 
USK: keine Jugendfreigabe 
Preis: ca. 60 Euro 


в MEHRSPIELERRNGRBEN 
Anzahl Spielmodi: - 


Max. Spieleranzahl (online/LAN): -- 
Splitscreen (Spieler): nein 
Voice-Chat: nein 


в VOR- UND NACHTEILE 


© Die Geschichte fügt sich gut іп das bizarre 
Silent-Hill-Universum ein. 
Mal wieder ein genial-gruseliger Soundtrack 
von Mastermind Akira Yamaoka. 
Ein Kampfsystem, das mit zwei Angriffen und 
einem Ausweichmanöver gut funktioniert ... 
... nur raubt genau das dem Spiel einen 
Großteil der gruseligen Atmosphäre. 
Arg simple Rätsel, die nicht die Kopfnuss- 
Qualitäten alter Episoden erreichen. 


Selbst Genre-Neulinge werden nach gerade 
mal 10 Stunden alles gesehen haben. 


GRAFIK SOUND 
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E Lichtblick: Manchmal bieten die eher tristen Levels architektonische Highlights. Manchmal! Denn in der Regel wirkt Mittelerde eher trist. 


Action > Was hat die Herr der 
Ringe-Buchreihe nicht alles er- 
lebt in den letzten Jahren. Bis 
vor einiger Zeit war der Fantasy- 
Dreiteiler lediglich Leseratten 
und Rollenspiel-Fans ein Begriff, 
doch dann kam ein Neuseelän- 
der, machte einen Film drüber 
und alles wurde anders. Peter 
Jacksons Filmtrilogie machte Mil- 
liardenumsätze und zog natürlich 
einen Orkan an Marketing hinter 
sich her. Dazu gehören auch jede 
Menge Videogames. Das neueste 
erscheint nun stattliche fünf Jah- 
re nach dem Kinostart des letz- 
ten Films. Für Der Herr der Ringe: 
Die Eroberung sind die Pandemic 
Studios verantwortlich, die vor 
wenigen Monaten das durchaus 
unterhaltsame Mercenaries 2 
verzapften und zu seligen PS2- 
Zeiten die coolen Star Wars: 
Battlefront-Spiele schufen. Und 


ББ | Ausgabe 03/2009] play? 


genauso wie die Metzeleien im 
Star Wars-Universum spielt sich 
auch Die Eroberung – nur eben 
mit Orks statt Sturmtruppen und 
Gandalf statt Chewbacca. 


VIER FREUNDE SOLLT IHR SEIN 
Der Spielablauf ist schnell ver- 
standen: Ihr wählt eine von vier 
Charakterklassen und stürzt euch 
als Krieger, Späher, Bogenschüt- 
ze oder Magier in die Schlacht. 
Im Solo-Modus kämpft ihr euch 
durch diverse Filmschauplätze, 
wie das Auenland, Isengart oder 
Minas Tirith. Das hat vor allem für 
Filmfans angesichts der Original- 
Musik und manch hübscher Ar- 
chitektur durchaus seinen Reiz. 
Grafisch wird insgesamt aber nur 
Mittelmaß geboten. Spielerisch 
solltet ihr keinen allzu großen Tief- 
gang erwarten. Mit euren Waffen 
sowie einigen Spezialfähigkeiten 


schnetzelt ihr euch durch immer 
neue Gegnerhorden und klappert 
diverse Kontrollpunkte und Mis- 
sionsziele ab. Da gilt es, Flaggen 
einzunehmen, Wachtürme zu zer- 
stören oder Tore zu verteidigen. 
Stirbt eure Spielfigur, könnt ihr 
sofort erneut ins Spiel einsteigen 
- mit der Charakterklasse eurer 
Wahl. Der Krieger ist der klas- 
sische Nahkämpfer und hat auch 
gegen viele Gegner eine Chan- 
ce. Bogenschützen sind aus der 
Distanz recht stark und Magier 
kommen dank ihrer Magie-At- 
tacken und des Heil-Zaubers in 
allen Situationen gut zurecht. Nur 
der Späher überzeugt nicht wirk- 
lich. Zwar besitzt er eine Stealth- 
Attacke, für die müsst ihr aber 
hinter eure Opfer schleichen. 
Aufgrund der zickigen Kamera 
und des beständigen Getümmels 
ist das wirklich schwierig. 


PURES MITTELMASS 

Das komplette Spiel über wird 
man das Gefühl nicht los, nur 
Mittelmaß präsentiert zu bekom- 
men. Steuerung und Animatio- 
nen könnten geschmeidiger sein 
und der Spielverlauf im Einzel- 
spielermodus ist völlig linear. 
Immerhin könnt ihr, nachdem ihr 
in der guten Kampagne den Ring 
zerstört habt, aufseiten Saurons 
das Böse in Mittelerde gewinnen 
lassen. Doch auch solcher Fan- 
service reicht nicht aus, um das 
Spiel wirklich gut zu machen. Zu- 
mal Hugo Weavings Synchron- 
stimme die Story zwischen den 
Schlachten ernüchternd mono- 
ton erzählt. Wer also vor allem 
alleine spielt, bekommt mit Die 
Eroberung lediglich unspektaku- 
läre Schnetzelkost, die an Spiel- 
tiefe und technischer Raffinesse 
zu wünschen übrig lässt. 
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,% 2 Zauber-Duelkafnmet wieder dürft ihr Ip. Spiel einen Helden spielen, der in der Regel gegen einen Konkurrenten antritt. 


= 4“ 


3 £n 


` o Deg komplette 'Spiel 


über wird man das 
= > Gefühl flicht los, nur 
"Mittelmaß präsentiert 
2и bekommen.“ 


DIE SCHLACHT TOBT ONLINE 

Im Mehrspielermodus geht es et- 
was lustiger zu. In vier Spielmodi 
können sich bis zu vier Spieler via 
Splitscreen oder sechzehn Leute 
per Internetverbindung bekrie- 
gen. Auch die Einzelspieler-Kam- 
pagne ist zusammen mit Freun- 
den spielbar. Zentrales Element 
für die Mehrspieler-Geplänkel ist 
der Eroberungs-Modus, in dem 
ihr verschiedene Punkte erobert 
und fortan als Einstiegspunkte 
nutzen könnt. Für jeden Kill und 
das Halten der Positionen gibt es 
Punkte. Wer zuerst ein gewisses 
Limit trifft, gewinnt. Daneben gibt 
es auch noch die üblichen Ver- 
dächtigen Deathmatch, Team- 
Deathmatch sowie den Finde- 
den-Ring-Modus. Darin steuert 
ein Spieler Frodo, der den Ring 
trägt, während die anderem ihn 
als Nazgul jagen. Wer Frodo 
stellt, darf in der nächsten Runde 
selbst den Ring tragen und dafür 
Punkte einheimsen. Das ist zwar 
ganz nett, sprüht aber nicht gera- 
de vor Innovation. Wie auch der 
Rest des Spiels - leider. SST 
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E Deppen-Bande: Der КІ beim Kämpfen zuzusehen ist eine traurige Sache. 
Die NPCs greifen eher zögerlich an und wirken nicht allzu motiviert. 


E Sniper: Solange ihr Distanz wahrt, ist der Bogenschütze brandgefáhrlich und 
nahezu unaufhaltsam. Dank máchtiger Spezialpfeile teilt er kráftig aus. 


E Freeclimbing: Wenn ihr Trolle plátten wollt, müsst ihr ein kleines Quick- 
Time-Event auslósen. Dazu müsst ihr an den Rücken des Trolls gelangen. 


- Ш) 
Peter Jacksons Herr der 
Ringe-Verfilmung finde 
ich ziemlich großartig und 
die Ankündigung, dass 


ein Spiel käme, welches 
das Spielprinzip von Star 
Wars: Battlefront mit 
| dem Tolkien-Universum 
vermählt, ließ mich 
Großes erwarten. Das Endprodukt enttäuscht 


| mich jedoch durch einige grobe und unzählige 


kleine Mängel. Doch abseits von mieser 
Kamera, unausgeglichenen Charakterklassen 
und mittelmäßigen Animationen stört mich vor 
allem eines: Es will einfach keine wirkliche 
Atmosphäre aufkommen. Die epischen 
Schlachten waren im Film Highlights, die es 
bis heute zu überbieten gilt. Im Spiel wirken 
sie hingegen recht statisch und leblos. Auch 
spielerisch erinnert mich das Ganze zu sehr an 
ein Dynasty Warriors. Denn auch da schnetzle 
ich mich mit wenigen Combos durch endlose 
Gegnermassen und das langweilt irgendwann. 
Da kann auch der sensationelle Film-Sound- 
track nix dran ändern. 


720p 
Soundformate: 

ш Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 
Sixaxis/DualShock: nein/ja 
Zubehör: 
nein 


15. Januar 2009 
Electronic Arts 
Pandemic Studios 
deutsch/deutsch 
leicht I normal І hart 
ab 16 Jahren 

ca. 60 Euro 


Termin: 

Hersteller: 
Entwickler: 
Sprache/Text: 
Schwierigkeitsgrad: 
USK: 


Preis: 


p GC 
Anzahl Spielmodi: 

Max. Spieleranzahl (online/LAN): 
Splitscreen (Spieler): 
Voice-Chat: 


Der Original-Filmsoundtrack macht das Spiel 
zum akustischen Leckerbissen. 


Ihr dürft auch die böse Seite spielen und 
nervige Hobbits plätten! 

Technisch leider maximal Durchschnitt. 
Zudem gibt es häufiges Tearing. 


Die deutschen Sprecher klingen allesamt 
etwas monton und gelangweilt. 


Im Solo-Modus ist der Titel nur für wenige 
Stunden interessant. 


Probleme mit Kamera, Steuerung und Balan- 
cing. Das Spiel wirkt einfach halbgar. 


d 


GRAFIK 
ENEEB Б 
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SOUND 
ШИШИ УА 


test PS3 


MEINUNG 


æ= VANESSA GLÖCKLER 


Das Spiel und die Steu- 
erung sind sehr einfach 
gehalten und die Story 

ist recht oberflächlich 
aufgebaut. Daran merkt 
man schnell, dass die 
Zielgruppe eher die jüngere 
Generation ist, auch wenn 
die USK unverständli- 
cherweise meint, das Spiel erst ab 12 Jahren 
freigeben zu müssen. Junge Gamer und auch 
erwachsene Freunde von Disneys neuestem 
Animationsfilm können trotzdem getrost einen 
Blick auf das Spiel des süßen Vierbeiners 
riskieren. Denn die liebenswerten Charaktere 


gleichen die fehlende Entwicklung der Geschich- 


te aus. Auch wegen den witzigen Details in 
den Zwischensequenzen kann man sich oft ein 


Schmunzeln nicht verkneifen. Und wenn man in 


den Minispielen manchmal Frustmomente hat, 
genießt man den Erfolg umso mehr. Einerseits 


macht Bolt — Ein Hund für alle Fälle zwar einiges 


falsch, aber gleichzeitig auch vieles richtig. Das 
zeigt mal wieder, dass ein Spiel mit Filmlizenz 
nicht unbedingt schlecht sein muss. 


в TECHNISCHE ANGABEN 


Maximale Auflösung: 
1080p 
Soundformate: 

Dolby Digital 5.1 
Installationsgröße: 


- GByte/MByte 

Sixaxis/DualShock: ja/- 

Zubehör: - 

в DATEN 

Termin: ...................... 15. Januar 2009 
Hersteller: ................... Disney Interactive 
Entwickler: .................. Disney Interactive 
Sprache/Text: ........................ deutsch 
Schwierigkeitsgrad:......... leicht | normal | hart 
| dre ab 12 Jahren 
Preis! usadas aba add Edad ca. 50 Euro 


в MEHRSPIELERANGABEN 


Anzahl Ѕріеітойі:. ......................... 
Мах. Spieleranzahl (online/LAN):.............. 
Splitscreen (Spieler): ....................... 
үоісе-Сһаї:............................... 


bech 


WERTUNGEN 


VOR- UND NACHTEILE 


' 


Die Grafik ist niedlich und sauber, 

die Vertonung erfreulich gut gelungen. 
Zahlreiche Minispiele sorgen für 
Abwechslung und Unterhaltung. 

Die Kletter- und Schleichparts spielen 
sich sehr entspannt. 

Die Spielzeit ist insgesamt 

recht kurz ausgefallen. 

Einige Abschnitte sind eintönig 
geraten und langweilen. 

Die Story gewinnt keinen Originalitätspreis 
und animiert zum Gähnen. 


D0000 


GRAFIK SOUND 


7 


EINZELSPIELER 


MEHRSPIELER 
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Wi Praktisch: Penny kann mit ihrem Scooterstab fast jeden Abgrund überwinden. 


BOLT — FIN HUND 
FÜR ALLE FALLE 


Ist es ein Vogel? Ist es ein Flugzeug? Nein, es ist Bolt! 


Action > Zeitnah zum Start von 
Disneys neuem  Animationsfilm 
schafft es der Hund Bolt auch auf 
die PlayStation 3. Der Superhund 
versucht den Vater seines Frau- 
chens aus den Klauen des Bóse- 
wichts Calico zu befreien und reist 
um die ganze Welt. Die Suche 
führt ihn nach Italien, Belize in 
Südamerika, Russland, China und 
Ozeanien. 


IN GEHEIMER MISSION 

Abwechselnd verkloppt ihr als 
Bolt jede Menge Gegner oder 
ihr steuert das Mädchen Penny 
durch Schleich- und Kletterpas- 
sagen. Wichtiges Utensil dabei ist 
ihr Scooterstab. Mit diesem kann 
Penny Scháchte erklimmen, sich 
an Abgründen entlanghangeln oder 
an Stromkabeln abseilen. Wenn 
sie nicht durch einen Schleich- 
angriff zuvorkommt und von einem 


Wächter entdeckt wird, startet ein 
Quicktime-Event, um den Angrei- 
fer automatisch außer Gefecht zu 
setzen. Sollte sie gepackt werden 
oder abstürzen, startet ihr an fair 
gesetzten Punkten neu. Außerdem 
hat sie Spezialfähigkeiten, die die 
grüne Spezial-Leiste aufbrauchen. 
Ihr füllt diese durch Schleich- 
angriffe, besiegen von Gegnern 
oder einfachem Abwarten. Penny 
kann sich dann unsichtbar ma- 
chen, Betäubungsgas-Minen wer- 
fen oder durch verbesserte Sicht 
den richtigen Weg erkennen. 


SUPERWUFF 

Bolts spezielle Fähigkeiten werden 
sogar im Laufe des Spiels verstärkt. 
Im Superladung-Modus kann er 
zudem seine Spezial-fähigkeiten 
sogar dauerhaft einsetzen. Mit sei- 
nem Bodenschlag stößt er Feinde 
um ihn herum weg und durch den 


Superwuff schießt er eine Schall- 
welle auf sie. Zudem hat er die 
Möglichkeit, aus seinen Augen 
einen Laser auf Gegner zu richten, 
kurze Zeit unverwundbar zu sein 
und ist superschnell. Ansonsten 
greift er mit starken und normalen 
Attacken oder einer Combo aus 
diesen an. Leider bestehen viele 
seiner Levels aus Buttonmashing 
und die große Masse an leicht zu 
bekämpfenden Ninja-Gegnern 
stört auch. Trotz dieser Mängel 
sind Grafik und Vertonung wirklich 
gut geraten. Für Abwechslung sor- 
gen Rätsel und kleine Minispiele. 
So muss Bolt auf einem Zugdach 
Geschossen ausweichen oder Ra- 
keten auseinandernehmen. Auch 
jedes Mal wenn Penny sich in 
ein System hackt, startet eine Art 
Weltraumshooter, den ihr übrigens 
auch im Startmenü noch einmal 
auswählen könnt. VG 


W Geblendet: Auch den Laserblick hat der Superhund drauf. 


Wi Unfair: Ein Helikopter macht Bolt öfters das Leben schwer. 
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32279 


32255 32215. 


ээ. eo 
Ursula: 
Best. Nr. 


Sal: - WIRD od | d 
PLR + Bestellnummer an 87555 
" TR | САА + Bestellnummer an 693 Е 
ы wd САА + Bestellnummer ап0930-886666 


2 Best N pli n T 
Š ОЙ сс d tovg 


rar SEXY HANDYGAMES 
Slideshow Winter 1- 451 1851 Sex Xonic Hentai v Busters | Sex Хопіх | Sexy Quarks 
| Best.Nr. 38682 | Best.Nr. 38388 | Best.Nr. 38195 | Best. № 38384 | 


vr 29 


Die blonde Schönheit zeigt sich H 


nackt auf Deinem Handyscreen Zen WI Modell Í Game mit Fotos | Stacy Silver's Pics 
LECH - 


SEX Enigma Nordic Giris |69Balls Blondies 


| Best.Nr. 38644] Best Nr. 38533 
ПЕ eg 


Löse das Puzzle und befreie die f ў "2-12 7i 
Schónheit aus dem си Käfig. B... mit Sivia Saint Girls und Fußball Superheisse Bilder [Coole Salerefols 


Night Club 
Best.Nr. 38649 | Best.Nr. 38685 | 


Die Liebe ist nicht nur ein Spiel, im 
Bett darf es; auch verspielt zugehen 


Move Me Nude 38720 Sex Stars | Emanuelle - Ze | Nasty Sophia 
FEE Best.Nr. 38422 | Best.Nr. 38550 | Best.Nr. 38415 | Bastii SIDE 


66 Га 


(Schiess dir die Ladys frei! Lekker” “ 
nackte Ladys, erst aber schiessen!! Asiatische Girls Erotic Massage.. Sie See Dir | Syasi B: Babes | 


BESTELLEN EINFACH GEMACHT! 
Kee "B7555 


s KOSTENLOS, 


LOADING’ZONE 


vd ` 43080 


Lë 


43038 43349 9566 


19382 43381 


45072 Er 


\ 


45144 43315 "ia. d 43460 


> a Y 
`, я, a 
& N А 1 
43299 43316 43285 S 4331 8 
WWW.HANDYSPIEL.DE 


service [© 


MOST WANTED 


Hier findet ihr die 


Spielen, die in naher und ferner 


Zukunft auf euch zukommen. Für diese Titel solltet ihr schon mal Geld zurücklegen! 


HERSTELLER: SONY 


KILLZONE 


Endlich hat das Warten ein Ende. Aber wird Killzone 2dem 


| gigantischen Hype auch gerecht? Ab Seite 6 gibt's die Antwort. 


| Von einer weiteren PSP-Episode fehlt bislang noch jedes Wort. 


тнщ 


А 
a 


E 


PS3 KILLZONE 2 27. FEBRUAR 2009 EGO-SHOOTER 


HERSTELLER: ACTIVISION 


CALL OF DUTY 


Noch immer warten wir gespannt auf 
erste Bilder und Infos zu Modern War- 
fare 2, das bei Infinity Wards entsteht 
und sehnlichst erwartet wird. Dieser 
Screen stammt noch vom Vorgänger. 
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HERSTELLER: SONY 


GOD OF WAR 


Der erste 
Echtzeit-Trailer 
hinterließ in 
der Redaktion 
und bei un- 
seren Website- 
Besuchern 
gemischte 
Gefühle. Wir 
hoffen, dass 
wir nicht mehr 
allzu lange auf 


eine spielbare 
Version warten % 
müssen. 


> 

G 
d 
D 
D 


^ 


GOD OF WAR III ENDE 2009 ^ EGO-SHOOTER 


Ама —— 
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RESIDENT EVIL 


| у, 7 RESIDENTEVIL5 13. MÄRZ 2009 ACTION-ADVENTURE ` 
ў , 


Kurz vor dem Release schickte uns Capcom eine 
Vorabversion mit drei Kapiteln. Udo hat sich durch 
die.Gegnerhorden gekämpft und gemeinsam mit 
Sebastian dem Koop-Modus auf den Zahn gefühlt. 


HERSTELLER: ACTIVISION 


GUITAR HERO 


CNW X 
Metallica hat ein Releasedatum und in 

|. der kommenden Ausgabe präsentieren 
wir euch erste Bilder und Eindrücke 
vom Guitar Hero-Spin-off rund um die p 
Thrash-Metal-Urgesteine. 


"55 GUITAR HERO METALLICA 
& ^ GUITAR HERO 5 


PARTYSPIEL 
PARTYSPIEL 


MAI 2009 
HERBST 2009 


a AI TA 


HERSTELLER: SQUARE ENIX 
FINAL FANTASY 


Tolle Wurst. Europäische Spieler müssen wieder mal mehr Geduld aufbrin- 
gen, denn Final Fantasy XIII wird nicht vor 2010 erscheinen. Lediglich in 
Japan plant Square Enix noch in diesem Jahr eine Veröffentlichung. 


"FINAL FANTASY XIII 
Роз FINAL FANTASY VERSUS АШ 


ROLLENSPIEL SE TENA EE THEM OMS 


ACTION-ROLLENSPIEL zess? 
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Der Pate Il 


Hersteller: Electronic Arts | Genre: Action 
Erscheint: 6. Márz 2009 


Auf der Games Convention 2008 konnte uns 
EAs GTA-Konkurrent noch nicht überzeugen, 
in der kommenden Ausgabe berichten wir von 
dem aktuellen Entwicklungsstand. 


Bayonetta 


Hersteller: Sega | Genre: Action 
Erscheint: 2009 


Abgedreht ist untertrieben, wenn man Bayo- 
netta umschreiben móchte. Segas Action- 
Inferno sieht aus wie eine Version von Devil 
May Cry für die ADS-Generation im Zeitraffer! 


Hersteller: Nicht bekannt | Genre: Action 
Erscheint: Nicht bekannt 


Nach der Übernahme durch Activision hat mitt- 
lerweile jeder Vivendi-Titel eine neue Heimat 
gefunden — bis auf WET. Eine Schande, denn 
der Titel sieht sehr vielversprechend aus. 


Prototype 


Hersteller: Activision | Genre: Action 
Erscheint: 2009 


Schweinebrutal und nicht jedermanns Ge- 
schmack. Das brutale Open-World-Gemetzel der 
Scarface (dt.)-Macher scheidet die Geister in der 
Redaktion, sieht aber vielversprechend aus. 
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PSS|PS2| PSP 


VERÖFFENTLICHUNGSTERMINE 


Alle kommenden PlayStation-3-, PlayStation-2- und PSP-Titel auf einen Blick! Auch in den 
nächsten Monaten gibt's jede Menge hochkarätigen Spielenachschub. play? listet übersichtlich 
auf, welche Titel für welchen Monat geplant sind - und wie die Redaktion die Newcomer einschätzt. 


PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 
(UPDATE r^ AjonGuard 


Action Nicht bekannt Nicht bekannt Ж ШШЕ 
Aliens: Colonial Marines Ego-Shooter Sega 2000 HEHE 
Alpha Protocol Rollenspiel Sega 1. Quartal 2009 HEHE 
Batman: Arkham Asylum Action Eidos 2000 HEHE 
Bayonetta Action Sega 2000 HEHE 
Bionic Commando Action Capcom 1. Quartal 2009 HEHE 
BioShock 2 Ego-Shooter/Adventure 2K Games 2000 HEHHEHE 
Borderlands Ego-Shooter 2K Games 2000 MENN 
Brütal Legend Action-Adventure Nicht bekannt Herbst 2009 Eim E H E 
Call of Juarez: Bound in Blood Ego-Shooter Ubisoft 2009 MENN 
Command & Conquer: Alarmstufe Rot 3 — Strategie Electronic Arts 26. März 2009 EE m 
Damnation Action Codemasters 1. Quartal 2009 oz 
Dark Void Action Capcom 1. Quartal 2009 EE 
Darksiders: Wrath of War Action THQ 1. Quartal 2009 oz 
\UPDATE > Der Pate Il Action Electronic Arts 6. März 2009 ШШШ 
LUPDATE г> Disgaea 3: Absence of Justice Rollenspiel Square Enix 20. Februar 2009 HEHE 
\UPDATE г> Dynasty Warriors: Gundam 2 Action Koei 27. März 2009 UM 


Jai F.E.A.R. 2: Project Origin 


Ego-Shooter 


Warner Bros. Interactive 13. Februar 2000 oo 


` 
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Ferrari Racing Legends Renn-Simulation Electronic Arts 2000 HEHE 
Final Fantasy Versus XIII Action-Rollenspiel Square Enix 2010 HERNE 
Final Fantasy XIII Rollenspiel Square Enix 2010 HEHHE 
FUEL Action-Rennspiel Codemasters Sommer 2009 EEEE 
Guitar Hero: Metallica Partyspiel Activision Mai2000 ШЕШШ 
(UPDATE г> Ghostbusters: Das Videospiel Action Atari 19. Juni 2009 ЕШШ 
Gran Turismo 5 Rennsimulation Sony 2000 HEHHE 
Harry Potter und der Halbblutprinz Action-Adventure Electronic Arts 2000 MENN 
Heavy Rain Adventure Sony 2000 WR 
Hei$t Action Codemasters Nicht bekannt "oz 
Highlander Action Eidos 2000 ШШШ 
Гат alive Action-Adventure Ubisoft Frühjahr 2009 Foos 
А Indiana Jones Action-Adventure LucasArts Nicht bekannt THE 
WLERP* - weıreremrormarıonen | у da 
ZU DEN MARKIERTEN SPIELEN FINDET H u IM HEFT gg Infamous Action-Adventure Sony Frühjahr 2009 ЕЕ 
IHR IN DIESER AUSGABE. var * 
Y Just Cause 2 Action Eidos Frühjahr 2000 OEM 
Sine! TN 
| UPDATE" = BEI DIESEN SPIELEN HAT |. EN 
SICH DER ERSCHEINUNGSTERMIN ODER Wr u" Er Killzone 2 Ego-Shooter Sony 27. Februar 2009 Ei m m m 
DIE PROGNOSE GEÄNDERT. NN T» L.A. Noire Action-Adventure Rockstar Games Nicht bekannt Ж ЕШШ 
ШИШИ - sch GUT Lords of Shadow Action Konami 2010 HEHEH 
EEEH = ст MAG Ego-Shooter Sony 2000 ШЕШЕ 
ШШШ - BEFRIEDIGEND 
ШШ — AUSREICHEND Operation Flashpoint 2: Dragon Rising Ego-Shooter Codemasters 2000 HEHE 
W = MANGELHAFT è Overlord Il Action-Rollenspiel Codemasters 2009 Hmmm 
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PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 


Prey 2 Ego-Shooter 2K Games 2009 
Prototype Action Vivendi 2009 
Quantum Theory Action Tecmo Ende 2009 
Red Faction Guerrilla Action THQ 2009 
VILIS Resident Evil 5 Action-Adventure Capcom 13. März 2009 
Ride to Hell Action Koch Media 2. Quartal 2009 
Rock Band 2 Partyspiel Electronic Arts Februar 2009 
Rock Revolution Partyspiel Konami 1. Quartal 2009 
Saboteur Action-Adventure Electronic Arts 2009 
Sacred 2: Fallen Angel Action-Rollenspiel Koch Media 1. Quartal 2009 
| IM HEFT дай Silent Hill Homecoming Action-Adventure Konami Februar 2009 
(UPDATE г> Singularity Ego-Shooter Activision Nicht bekannt 
UEI Stormrise Strategie Sega 2009 
| IM HEFT gg Street Fighter IV Beat ‘em Up Capcom 20. Februar 2009 
UPDATE г> Tekken 6 Beat ‘em Up Atari Herbst 2009 
The Agency Action-Rollenspiel Sony Online Entertainment 2009 
UN HEFT e The Chronicles of Riddick: Assault on ... Ego-Shooter Atari Frühjahr 2009 
The Last Remnant Rollenspiel Square Enix 2009 
The Outsider Action-Adventure Frontier Nicht bekannt 
VILIS The Wheelman Action-Rennspiel Midway 20. Februar 2009 
They Ego-Shooter Nicht bekannt 3. Quartal 2009 
This is Vegas Action Midway 1. Quartal 2009 
Tiberium Taktik-Shooter Electronic Arts Nicht bekannt 
TimeSplitters 4 Ego-Shooter Nicht bekannt Nicht bekannt 
Tom Clancy’s H.A.W.X. Action Ubisoft 1. Quartal 2009 
Trivial Pursuit Partyspiel Electronic Arts 12. März 2009 
VULT UFC 2009: Undisputed Beat 'em Up THQ 1. Quartal 2009 
Watchmen Action-Adventure Warner Bros. 2009 E 
WET Action Nicht bekannt Nicht bekannt 
TITEL GENRE HERSTELLER TERMIN PROGNOSE 
Wolfenstein Ego-Shooter Activision Nicht bekannt PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 
Afro Samurai | 
WWE: Legends of Wrestlemania Beat 'em Up THQ 1. Quartal 2009 ЕЕЕ Action Namco-Bandai 27.01.2009 PER 
F.E.A.R. 2: Project Origin 
Ego-Shooter Warner Bros. 10.02.2009 Mmmm 
Lo X-Blades 
PLAYSTATION-2-NEUERSCHEINUNGEN m DEENS 
Wheel 
UPDATE г Ghostbusters: The Video Game Action Sierra 19. Juni 2009 EE e Ve Midway 16.02.2009 mm 
Street Fighter IV 
Harry Potter und der Halbblutprinz Action-Adventure Electronic Arts 2000 MEN Beat'emUp Capcom 17.02.2009 MEME 
50 Cent: Blood on the Sand = 
Pursuit Force: Extreme Justice Action Sony Nicht bekannt TE E ш шг 24.022009 
Ego-Shooter Sony 27.02.2009 HE 
Trivial Pursuit Partyspiel Electronic Arts 12. März 2009 MEE 
PSP-NEUERSCHEINUNGEN 
flOw Entertainment Sony 2009 MENN 
Harry Potter und der Halbblutprinz Action-Adventure Electronic Arts 2000 MEN 
Patapon 2 Strategie Sony 2000 MIENNE [u ee be ШШ. EIOS NLIS 
PLAYSTATION-3-NEUERSCHEINUNGEN 
Resistance: Retribution Action Sony Frühjahr 2000 o Warriors Orochi Z 
Action Koei 12.03.2009 Mmm 
Super Stardust Portable Action Sony 2000 ЮШШШ Resident B S Adventure Capcom 13.03.2009 am 
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> Grand Theft Auto IV 
Kaz =т= Hersteller: Rockstar/Take 2 


die Spielspaß: 93% 


БИРЕП Rockstars Über-Spiel setzt sich mit Leich- 
F S $ tigkeit an die Spitze des Genres und wird 
Ь сы! dort wohl einige Zeit thronen. 


PS3-TDPSPIELE 


Hier findet ihr garantiert eure PS3-Favoriten, sortiert nach 
Genres. Diese Listen werden von uns jeden Monat aktualisiert. 


> LittleBigPlanet 


Hersteller: Sony 


Spielspaß: 90% 


Sonys total knuffiges und herrlich kreatives 
Gehopse ist eine wahre Bereicherung für 
dieses vom Aussterben bedrohte Genre. 


SONST. SPORTSPIELE 


= Tony Hawk's Project 8 

Hersteller: Activision 

| Spielspafi: 89% 

Der Altmeister des Rollbrettfahrens ist auch 
7i bei seinem ersten Next-Gen-Auftritt immer 
noch top in Form. 


Msi Warhawk 
Hersteller: Sony І Spielspaß: 89% 


( Sonic Unleashed 
Hersteller: Sega | Spielspaß: 66% 


Tiger Woods PGA Tour 09 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 


H 


3 Assassin's Creed 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 88% 


3 БЕШИ Sonic the Hedgehog 
5 ^. Hersteller: Sega | Spielspaß: 38% 


A Ghost Recon Advanced Warfighter 2 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 88% 


3 #7 Virtua Tennis 3 


ха? 


5 


Hersteller: Midway І Spielspaß: 87% 


Kë John Woo presents Stranglehold (dt.) 


| ACTION-ADVENTURE 000000000 ADVENTURE 


»- Metal Gear Solid 4: G.o.t.P. 


RENNSPIELE 


> Burnout Paradise 
Hersteller: Electronic Arts 
„Spielspaß: 88% 
Das erste PS3-Burnout sieht unverschämt 
gut aus und überzeugt mit neuem Spiel- 
Konzept. 


Hersteller: THQ | Spielspaß: 86% 


5. Hersteller: Sega | Spielspaß: 88% 
raucht kein el skate. 
A a e S 5р ne Ey , Sont c 4 D Hersteller: Electronic Arts 1 Spielspaß: 88% 
weitere ЖЕ 
5 1 = е. 5 
И) prat eate Hi 


Lë WWE SmackDown vs. RAW 2009 


> Fallout 3 

Hersteller: Ubisoft 

Spielspaß: 93% 

gl Bethesdas Fortsetzung der Kult-RPG-Serie 
ist das Meisterwerk geworden, auf das wir 
= alle so sehnsüchtig gewartet haben. 


Tomb Raider: Underworld 
Hersteller: Eidos | Spielspaß: 90% 


Pure 
Hersteller: Disney Interactive | Spielspaß: 87% 


Т awex] The Elder Scrolls IV: Oblivion 
a 9 ` Hersteller: Ubisoft/Bethesda I Spielspaß: 93% 


Uncharted: Drakes Schicksal 
Hersteller: Sony І Spielspaß: 90% 


Colin McRae: DiRT 
Hersteller: Codemasters | Spielspaß: 86% 


| Rise of the Argonauts 


Dead Space 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 88% 


Hersteller: Codemasters | Spielspaß: 6976 


' Enchanted Arms 
Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 68% 


# Der Pate: Die Don-Edition 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 84% 


3 Hersteller: Konami 


Spielspaß: 92% 
| EGO-SHODTER И D-SHOOTER 


Hersteller: Sony | Spielspaß: 85% 


Midnight Club: Los Angeles 
Hersteller: Rockstar Games I | БИЙ ыа games bilan cecidi ИЙ 85% 


4 S MotorStorm: Pacific Rift 


> Pro Evolution Soccer 2009 
Hersteller: Konami 
Spielspaß: 90% 

2 Die Fußball-Experten bei Konami haben 
f 239 wieder einmal gezeigt, was sie können, und 
ziehen am EA-Konkurrenten vorbei. 


Untold Legends: Dark Kingdom 
Hersteller: Sony | Spielspaß: 66% 


Hersteller: 2K Games 
Й Spielspaß: 85% 
= Das Next-Gen-Debüt der Kult-Reihe ist 
= perfekt auf die PS3 zugeschnitten und 
Г knüpft an alte Serien-Erfolge an. 


Entwicklungszeit ein grandioses Spektakel 
einem genialen 5-Spiele-Paket. 
BioShock 

Hersteller: 2K Games/Take 2 | Spielspaß: 92% 


Go FIFA 09 
`" Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 89% 


Valkyria Chronicles 
e Hersteller: Sega | Spielspaß: 85% 


Hersteller: Activision | Spielspaß: 92% 


] Pro Evolution Soccer 2008 
j Hersteller: Konami | Spielspaß: 87% 


be Tom Clancy's EndWar 
N Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 84% 


|! Far Cry 2 


dai geworden und für Fans der Reihe ein Muss! 
i. Call of Duty 4: Modern Warfare 
Li 
© Hersteller: Ubisoft | Spielspaß: 90% 


The Eye of Judgment 
Hersteller: Sony | Spielspaß: 80% 


Resistance 2 
Hersteller: | G ee RM NE I Spielspaß: 89% 


Solid Snakes letzter Einsatz ist nach langer 
> “На 2: Тһе ут nee Box 
ura Hersteller: Electronic Arts 
а) ai Spielspaß: 93% 
i Шу Der Inbegriff eines Must-have-Titels. Ein 
Meilenstein der Ego-Shooter-Geschichte in 


| BEAT EM UE ` ЧН "ЕМ UP 


UEFA Euro 2008 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 76% 


> NBA 2K7 


Hersteller: 2K Sports/Take 2 
Dee Spielspaß: 88% 
N Dieser Titel hat alles, was Basketball-Fans 


ap FIFA 08 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 80% 


wollen: massig Teams, eine tolle Präsen- 
á| tation und ein facettenreiches Gameplay. 


Command & Conquer kommt 


Ja endlich a 


zu Hersteller: Electronic Arts 
Spielspaß: 88% 

Die Leute von Harmonix rocken mit ihrem 

neuen Werk auf ganzer Linie und erobern 

ill sich verdient den Platz an der Spitze zurück. 


Fight Night Round 3 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 89% 


Guitar Hero Ill: Legends of Rock 
Hersteller: Activision | Spielspaß: 86% 


Soulcalibur IV 
Hersteller: Ubisoft/Namco | Spielspaß: 88% 


Madden NFL 08 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


Guitar Here: World Tour 


` Def Jam Icon 
Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 86% 


NHL 08 
j Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


KH Guitar Hero: Aerosmith 
27, Hersteller: Activision | Spielspaß: 80% 
yet 


Mortal Kombat vs. DC Universe 
A Hersteller: Midway І Spielspaß: 78% 


> Re Fighter 5 
Hersteller: Sega 
* Spielspaß: 90% 
t e | Die Edel-Prügelei besticht durch eine un- 
WR ¿Aj glaubliche Spieltiefe und ist für anspruchs- 
d SA vollere Genre Fans ein absolutes Muss. 


NBA Street Homecourt 
д Hersteller: Electronic Arts | Spielspaß: 87% 


e wat 2K7 
., Hersteller: 2K Sports/Take 2 | Spielspaß: 85% 


Singstar 
m Hersteller: Sony | Spielspaß: 76% 
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www.playdrei.de 


Welche PlayStation-3-Games gehen weg wie warme 
Semmeln? Hier die Charts der Handelskette Saturn. 


LESER-CHARTS 


Welche PlayStation-3-Spiele zocken unsere Leser? 
Wäählt jetzt euer Lieblingsspiel auf www.playdrei.de. 


HM PS3-CHARTS 


VERKRUFS-CHRHRTS 


MOST WRNTED 


Auf folgende Titel freuen sich unsere Leser am meis- 
ten. Wählen könnt ihr unter www.playdrei.de. 


1.3 FIFA 09 

Fußball e Electronic Arts 

Das Runde muss ins Eckige! EAs 
aktueller Kick verkauft sich wie 
geschnitten Brot. 


Resistance 2 

Bf G Ego-Shooter e Sony 

WEN] Nathan Hales zweiter Einsatz rockt 

d & jJ die Hütte und sorgt mit Bombast-Kam- 
b e pagne und Online-Overkill für Laune. 


1. 


Killzone 2 
Ego-Shooter e Sony 


Kurz vor dem Release bekommt der 
Titel noch einmal einen Hype-Schub. 
Hat sich das Warten gelohnt? 


Grand Theft Auto IV 
Action e Rockstar/Take 2 
fl] Rockstars Action-Meisterwerk hat im 


neuen Jahr ordentlich zugelegt und 
verkauft sich erneut hervorragend. 


ER" 
‘grande 
'abNert‘ 


LittleBigPlanet 

Jump & Run e Sony 

d Zwar nicht mehr auf Platz 1, dafür 
hüpft Sonys originelles Jump & Run 
immer noch ganz oben mit. 


Resident Evil 5 

Action-Adventure e Capcom 

Auch für Capcoms nächstes Horror- 
Kapitel dauert es nicht mehr lange, bis 
es sich beweisen muss. 


Fallout 3 
Rollenspiel e Ubisoft 


M Bethesdas neues RPG-Epos für die PS3 
findet reiBenden Absatz und springt in 
die Top 3. 


Call of Duty: World at War 
Ego-Shooter e Activision 

Der zweite Weltkrieg war nie schreck- 
licher: packende Solo-Kampagne und 
toller Online-Multiplayer-Modus. 


3. God of War Ш 

N Action e Sony 

Kratos finaler Schlag gegen die Götter 
des Olymp steht ganz oben in der 
Must-have-Liste. Verständlich. 


Б14. Call of Duty: World at War 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 


N 4. FIFA 09 


Genre: Fußball Hersteller: Electronic Arts 


E] 4. Street Fighter IV 


Genre: Beat ‘em Up Hersteller: Capcom 


МИ 5. Need for Speed: Undercover 
Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Electronic Arts 


El 5. Rock Band 


Genre: Partyspiel Hersteller: Electronic Arts 


N 5. Gran Turismo 5 
Genre: Rennsimulation 


Hersteller: Sony 


[КИ 6. Resistance 2 
Genre: Ego-Shooter 


Hersteller: Sony 


[Т] 6. MotorStorm: Pacific Rift 


Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Sony 


6. Final Fantasy Versus ХШ 
Genre: Rollenspiel 


Hersteller: Square Enix 


HX, Far Cry 2 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Ubisoft 


M 7. Tomb Raider: Underworld 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Eidos 


E 


7. Final Fantasy XIII 


Genre: Rollenspiel Hersteller: Square Enix 


N/8. Tomb Raider: Underworld 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Eidos 


Е 8. Fallout 3 


Genre: Rollenspiel Hersteller: Ubisoft 


N 8. Rock Band 2 
Genre: Partyspiel 


Hersteller: Electronic Arts 


NEU 9. Der Herr der Ringe: Die Eroberung 
Genre: Action Hersteller: Electronic Arts 


N49. Far Cry 2 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Ubisoft 


IE] 9. Infamous 


Genre: Action Hersteller: Sony 


N/| 10. Pro Evolution Soccer 2009 
Genre: Fußball 


Hersteller: Konami 


Il] 10. Dead Space 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Electronic Arts 


E] 10. Bayonetta 


Genre: Action Hersteller: Sega 


REDAKTIONS-CHARTS 


So langsam kommt Schwung ins PlayStation-3-Soft- 
ware-Regal. Folgende Games spielt die play?-Redaktion: 


== L.S.-CHARTS 


Folgende PlayStation-3-Titel spielen unsere amerika- 
nischen Zockerkollegen. Hier die Amazon-Charts. 


F 4 JAPAN-CHARTS 


Folgende PlayStation-3-Titel werden gerade in Japan 
gezockt. Hier die japanischen Amazon-Charts. 


1. 
N 


Street Fighter IV 

Beat ‘em Up e Capcom 
Redaktionsübergreifende Matches bis 
tief in den Feierabend sprechen eine 
deutliche Sprache. 


Killzone 2 
Ego-Shooter e Sony 


Jeder in der Redaktion ist von der 
fantastischen Optik beeindruckt. 
Deswegen spielen es auch alle. 


Rock Band 

Partyspiel e Electronic Arts 

Wenn nicht geballert oder geprügelt 
wird, dann wird gerockt. Ist und bleibt 
einfach die beste Art abzuschalten. 


КИ 4. Resistance 2 
Genre: Ego-Shooter 


{| 5. Skate 2 
Genre: Trendsport 


HG Fallout 3 
Genre: Rollenspiel 


NEI 7. AC/DC Live für Rock Band 
Genre: Partyspiel Hersteller: Electronic Arts 


8. LittleBigPlanet 
Genre: Jump&Run-Baukasten 


9. Guitar Hero: World Tour 
Genre: Partyspiel 


Hersteller: Sony 


Hersteller: Electronic Arts 


Hersteller: Ubisoft 


[a 


Hersteller: Sony 


Em 


Hersteller: Activision 


Vr] 1. Call of Duty: World at War 
Genre: Ego-Shooter 


N 2. LittleBigPlanet 
Genre: Jump & Run 


Hersteller: Activision 


Hersteller: Sony 


NEU 1. Fallout 3 
Genre: Rollenspiel Hersteller: Bethesda Softworks 


Қ 2. Naruto: Ultimate Ninja Storm 
Genre: Action Hersteller: Bandai Namco 


К 3. Far Cry 2 


Genre: Ego-Shooter Hersteller: Ubisoft 


МАЗ. Gundam Musou 2 


Genre: Action Hersteller: Bandai Namco 


NEU 4. Burnout Paradise 


Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Electronic Arts 


КИ 4. White Knight Story 
Genre: Rollenspiel Hersteller: Sony 


Е] 5. Grand Theft Auto IV 
Genre: Action 


Hersteller: Rockstar 


IJ 5. Yakuza: Kenzan! (PlayStation 3 the Best) 
Genre: Action Hersteller: Sega 


PS2-CHARTS 


Welche PlayStation-2-Spiele rotieren in den Konso- 
len unserer Leser? Votet jetzt mit auf www.playdrei.de. 


E]1. FIFA 09 
Genre: Fußball Hersteller: Electronic Arts 


Auf diese PS2-Titel freuen sich unsere Leser am 
meisten. Mitabstimmen unter: www.playdrei.de. 


E] 1. AC/DC Live Rock Band 
Genre: Partyspiel 


Hersteller: Electronic Arts 


[2] 2. Need for Speed: Undercover 
Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Electronic Arts 


PD] 2. Trivial Pursuit 
Genre: Denkspiel Hersteller: Electronic Arts 


E13. Guitar Hero Ш: Legends of Rock 
Genre: Partyspiel Hersteller: Activision/Blizzard 


[2]3. Ghostbusters: The Video Game 
Genre: Action Hersteller: Sierra 


[E] 4. Tomb Raider: Underworld 


Genre: Action-Adventure Hersteller: Eidos 


[ra 


10. Prince of Persia 
Genre: Action-Adventure 


Hersteller: Ubisoft 


www.playdrei.de 


D15. Naruto: Ultimate Ninja 3 


Genre: Beat ‘em Up Hersteller: Atari/Bandai 


[E] 4. Pursuit Force: Extreme Justice 
Genre: Action Hersteller: Sony 


D15. Harry Potter und der Halbblutprinz 
Genre: Action-Adventure Hersteller: Electronic Arts 
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DEAD SPACE (PS3) 


Dead Space spielt in einer nahen Zukunft, in der die 
Menschheit darauf angewiesen ist, Ressourcen großflä- 
chig auf anderen Planeten abzubauen. Während einer 
Mission kommt es jedoch zu einem Zwischenfall und 
jeglicher Kontakt zum Schiff USG Ishimura bricht ab. 
Der Ingenieur Dr. Isaac Clarke bekommt den Auftrag, 
das Schiff zu inspizieren und Antrieb und Kommunika- 
tion wieder herzustellen. An Bord angekommen, macht 
er jedoch eine grausame Entdeckung: 

Etwas hat sich dort eingenistet ... 

Ausweiskopie des Prämienempfängers notwendig. 


PÜNKTLICH & AKTUELL Lg 


F2 L.F13"'r"ExTFITICPF A 


PLATGTATION. A 


BATTLEFIELD: 
BAD COMPANY (PS3) 


Angesiedelt in naher Zukunft, versetzt dich die Battle- 
field: Bad Company-Einzelspielerkampagne in einen 
dramatischen Konflikt in Eurasien. Als Mitglied eines 
Squads aus vier Soldaten gehst du bis hin zur Fahnen- 
flucht jedes Risiko ein, um deinen persönlichen Feldzug 
für Reichtum und Rache zu führen. Fette Optik, noch 
fetterer Sound und ein klasse Mehrspielermodus. 


MIRROR'S EDGE (PS3) 


In einer Stadt, in der sämtliche Kommunikation streng- 
stens überwacht wird, transportieren flinke Kuriere, die 
sogenannten Runner, sensible Daten an neugierigen 
Blicken vorbei. In diesem scheinbar utopischen Paradies 
wurde ein Verbrechen begangen, deine Schwester 
wurde hintergangen und jetzt wirst du gejagt. 
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MERCENARIES 2: 
WORLD IN FLAMES (PS3) 


Mercenaries 2: World in Flames ist ein explosives Action- 
spiel, das in einer riesigen, offenen und hochgradig le- 
bendigen Welt spielt — einer vom Krieg zerrissenen Welt. 
Ein machthungriger Tyrann greift nach der Ölversorgung 
Venezuelas und löst damit eine Invasion aus, die das 
Land in ein Kriegsgebiet verwandelt. Für dich allerdings 
bedeutet die internationale Krise eine goldene Zeit: Du 
bist ein Söldner und du profitierst vom Chaos. 
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FIFA 09 (PS3) 


Erlebe die authentischste FuBballsimulation, die EA Sports 
je veröffentlicht hat, und lebe deinen Traum vom Fußball- 
profi aus. Über 500 neue Animationssequenzen sowie die 
brandneuen Berechnungssysteme für Zusammenstöße 
und Ballabschirmen stehen für die gróBten Innovationen 
der Spiel-Engine in den letzten vier Jahren. 


PLAYSTATION EYE KAMERA 


Die Sony PlayStation Eye Kamera wurde speziell für 

die PlayStation 3 entwickelt und verfügt über aktuelle 
USB-Kamera- und Mikrofon-Technologien, mit deren Hilfe 
Online-Gaming im PlayStationNetwork revolutioniert wird. 
PlayStation Eye ergánzt die zukunftsweisenden Merkmale 
und Funktionen der PlayStation 3 — und das alles in einer 
edel gestalteten, dezenten Optik. 


Coupon ausgefüllt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 


80452 München, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de 


Ж JA, ich möchte das play3-Abo! 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 


(€ 59,50/12 Ausg. (= € 4,96/Ausg.); Ausland: € 71,50/12 Ausg.; Österreich: € 66,70/12 Ausg) Prämie 


Karte ausfüllen, 
ausschneiden und gleich 
noch abschicken! 


Unser Service 
für ganz Eilige: 


Tel.: +49 (0) 89 20 959 125 
Fax: +49 (0) 89 20 028 111 


E-Mail: computec@csj.de 


Web: http://abo.computec.de 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird 
(bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 
(Ausweiskopie des Prämienempfängers erforderlich!) 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail 
über interessante Angebote informieren. (ggf. streichen) 


Prämien-Nr. 


Lieferung, solange der Vorrat reicht 


P30209 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhaltet Ihr zusätzlich 
zwei Ausgaben kostenlos! 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
L1 Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr.: | 


Bankleitzahl: 
Kontoinhaber: 


L1 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der play?! 

Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein 

und dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens 12 Ausgaben und kann danach 
jederzeit mit einer Frist von 3 Monaten zum Monatsende gekündigt werden. Die Prämie 
geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Bitte beachte, dass die Belieferung aufgrund 
einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten Ausgabe 
beginnen kann. 


Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei Minderjährigen gesetzlicher 
Vertreter) 


vorschau online 


PLAYSTATION NETWORK 


Auf diesen Seiten präsentieren wir euch Vorschauen und Tests zu Spielen aus 
Sonys PlayStation-Store sowie Online-Nachtests von networktauglichen Games. 


d 


E Eisbrecher: Falls ihr Besuch habt, der Games nicht mag, legt Flower ein. Es wirkt bestimmt. 
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Geschicklichkeit > Selten ha- 
ben wir die Gelegenheit, euch 
Steuerung und Gameplay eines 
Spiels ausführlich und lückenlos 
zu erklären. Bei Flower ist das aber 
leicht: Ihr drückt eine beliebige Tas- 
te, um eine Windböe zu erzeugen, 
und neigt den Sixaxis, um diese 
Böe zu lenken. Damit sammelt ihr 
Blütenblätter ein, bringt Wiesen 
zum Erblühen und verwandelt eine 
karge Landschaft nach und nach in 
ein virtuelles Paradies. Alle aufge- 
sammelten Blüten erzeugen einen 
Klang, der sich ganz wunderbar in 
den entspannten Soundtrack des 
Spiels einfügt. Besondere Blu- 
men, die recht gut versteckt sind, 
sorgen für Wiederspielwert. Und 
damit wäre alles zum Spielprinzip 
von Flower gesagt. 


SELBST NÜCHTERN TOLL 
Der Reiz liegt in der unglaub- 
lichen Entspannung, die ihr wäh- 


www.playdrei.de 


Alle Bilder: play? 


online vorschau 


renddessen erfahrt. Ihr könnt 
nichts falsch machen, habt die 
Steuerung binnen Sekunden be- 
griffen und könnt euch wirklich 
in das Spielerlebnis fallen las- 
sen. Wie bereits flOw — das vom 
gleichen Entwickler stammt - ist 
Flower natürlich Geschmacks- 
sache. Manchen mag es zu bunt 
und zu kitschig sein. Doch wenn 
Windbóen aus allen Richtungen 
über  grasbewachsene Hügel 
streichen, wáhrend die Sonne 
langsam untergeht, dann ist das 
einfach schön. Flower zeigt ganz 
wunderbar, welches Potenzial im 
PSN steckt. Downloadspiele wie 
Flower, flOw oder die Pixeljunk- 
Spiele wurden ganz bewusst am W Wink mit dem Zaunpfahl: Der Titel ist ohne Zweifel eines der schönsten Spiele überhaupt. 
Mainstream vorbei entwickelt und 
sind allesamt einen Blick wert. 
Wir sind gespannt, was That- 
GameCompany als Nächstes 
bringt. Ein Testurteil zu Flower 
durften wir übrigens noch nicht 
fällen, dennoch können wir euch 
nur zum Download raten. SST 


в DATEN 

Spieler: "——À 1 

Hersteller Sony 

Entwickler: . . . . .ThatGameCompany 

Termin: ...... ... 13. Februar 2009 

Preis: dia eia eara ee Unbekannt 
, E 


NW: De AR у^ 
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Wi Surreal: Die verschiedenen Levels sind teilweise etwas abgefahren. Oder kennt ihr blaues Gras? 
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hardware vorstellungen 


HARDWARE 


Joypads, Headsets, Kabel, Lenkräder, Festplatten, Schummel- 
Equipment & Co.: Wir präsentieren euch in jeder Ausgabe die 
attraktivsten Neuheiten aus der grenzenlosen Welt des Zubehörs. 


BOOSTER 3 IN 1 TRIPLE TREE GUITAR STAND 


Drei Fliegen mit einer Klappe schlägt man mit dem Booster З in 1 von Brooklyn. Das Guitar Hero 1 bis 4, Rock Band 1 und 2 
Lenkrad ist kompatibel mit PlayStation 3, PS2 und PC und lásst sich sowohl an der Tischplatte — da kommt in puncto Instrumente einiges zu- 
befestigen als auch mithilfe einer zusätzlichen Halterung auf den Beinen ablegen. Das mitge- sammen. Wer seine Klampfen nicht einfach nur 
lieferte Pedalset ist relativ klein und leicht, das Wheel selbst deutlich wuchtiger und dank einer wild im Zimmer herumstehen oder -liegen lassen 
Gummierung sehr griffig. Echtes Force Feedback hat das Booster leider nicht zu bieten, aller- ^ will, schafft mit dem Triple Tree Guitar Stand von 
dings wurde eine DualShock-3-kompatible Rumble-Funktion integriert. Weitere Features: Zehn  MadCatz etwas Ordnung im Zockerzimmer. Wie 
analoge Funktionstasten (vier davon als Schaltwippen hinter dem Lenkrad) und ein Lenkwinkel der Name schon verrät, werden an diesem Stän- 
von 240 Grad mit automatischer Zentrierung. Dem Paket liegt außerdem eine Treiber-CD für ^ der drei Gitarren sauber verstaut. Natürlich pas- 
den Betrieb am PC bei. sen hier trotz offizieller Rock Band-Lizenz auch 
die Guitar Hero-Äxte. Die Verarbeitung des Stän- 
ders ist okay, der Preis vielleicht ein klein wenig 
"E Typ: Lenkrad | Hersteller: Brooklyn zu hoch. Wer an weiteren Rock Band-Accessoires 
"Wy Web: www.brooklyn.de interessiert ist, sollte auf der MadCatz-Webseite 
кше Б чо vorbeisurfen. Im Programm: stylishe Fender- 
Gitarrengurte, Taschen für Drumsticks, Gitarren 
in Sargform und einiges mehr. 


bewahrung І Hersteller: MadCatz 
Web: www.mad-catz.de 
Preis: 29,99 Euro 


MULTI HDMI BOX 


Ältere Flatscreen-TVs haben oft nur einen HDMI-Eingang. Das wird dann zum 
Problem, wenn neben der PS3 noch DVD-Player, Xbox 360 oder digitaler Sat-Receiver An- 
schluss am Fernseher finden sollen. Die Lösung ist entweder ein teurer AV-Receiver mit 
HDMI-Interfaces oder — die weitaus günstigere Alternative — eine HDMI-Umschaltbox wie 
die von Bigben. Sie bietet drei HDMI-1.3-Eingänge, einen Ausgang sowie ein mitgeliefertes 
HDMI-Kabel mit einer Lánge von einem Meter. Eingehende Signale werden von der Box sau- 
ber getrennt, allerdings nicht verstärkt, wie es bei weitaus aufwendigeren Modellen der Fall 


А : . x В Typ: Kabel/Adapter І Hersteller: BigBen 
ist. Zudem kommt die Umschaltbox ohne Fernbedienung daher. Fürs Zockerzimmer dennoch www.bigben.eu 


eine gute Anschaffung — wahlweise in Schwarz oder Silber. 39,99 Euro 
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vorstellungen 


PSP STARTER SET 


D enthält das Starter 
Set von Brooklyn. Zum Lieferumfang gehören eine hochwertige Schutztasche, ein USB-Auto- 
Adapter mit Ladekabel (Länge ca. 1,5 Meter), ein In-Ear-Kopfhörer mit drei unterschiedlichen 
Gummiaufsätzen, eine Bildschirm-Schutzfolie mit Softcard zum Aufbringen der Folie ohne 
Luftblasen, ein Reinigungstuch aus Mikrofaser sowie zwei UMD-Hüllen. 


CHARGING CRADLE 


Dennoch wol- 


len wir euch die Charging Cradle von Snakebyte nicht vorenthalten. Das Power-Dock für zwei 
Controller lässt sich wahlweise über USB (von der PS3 oder dem PC) oder per mitgeliefertem 
220V-Netzteil mit Strom versorgen. Somit muss die PS3 nicht zwingend zum Laden eurer 
Pads eingeschaltet werden. Besonderheiten der Snakebyte-Cradle: Sie leuchtet in stylishem 
Blau und hat bewegliche USB-Anschlüsse, was das Aufstecken der Controller deutlich er- 
leichtert. Zwei Status-LEDs zeigen an, wenn die Akkus wieder voll sind. Fazit: Ein praktisches 


und gut aussehendes Utensil. 


BLUETOOTH WIRELESS HEADSET 


Bei der PlayStation 3 
natürlich möglichst ein kabelloses Modell 
wie das von Datel/Bigben. Für das Bluetooth 
Wireless Headset sprechen das äußerst ge- 
ringe Gewicht und der damit einhergehende 
Tragekomfort, die kurze Ladedauer von nur 
einer Stunde und die Möglichkeit, es auch 
für das Handy zu benutzen. Ein echtes 
Netzteil liegt dem „Kopftelefon“ leider nicht 
bei, es wird mittels eines recht kurzen USB- 
Kabels direkt über die PS3 (oder den PC) 
aufgeladen. 

Im direkten Vergleich mit Sonys offiziellem 
Headset ergeben sich weitere Nachteile: Auf 
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den HQ-Modus (High Quality) muss man 
hier verzichten, doch selbst wenn man 
diesen beim Sony-Pendant deaktiviert, 
zieht das Datel-Gerät klanglich klar den 
Kürzeren. Nebengeráusche werden nicht 
herausgefiltert, zudem sind Störgeräusche 
deutlich prásenter. Dieser Effekt wird noch 
dadurch verstárkt, dass das Mikrofon sehr 
empfindlich ist und bei mittlerer Einstellung 
in der Audio-Systemsteuerung schon bis in 
den roten Bereich ausschlägt. Zieht man 
jetzt noch den veranschlagten Preis in Be- 
tracht, der auf demselben Niveau wie beim 
Sony-Produkt liegt, spricht eigentlich kaum 
etwas für eine Anschaffung. 


4 Brooklyn” 


abraten. 


Ө Geringes Gewicht 
© Guter Tragekomfort 

Ө Handy-Kompatibilität 

@ Viele Neben- und Störgeräusche 
Ө Sehr empfindliches Mikrofon 
Ө Zu hoher Preis 


Für den halben Preis wäre es eine 
Alternative zum Sony-Original, für knapp 
40 Euro müssen wir aber von einem Kauf 
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ш Deftig: Nähert sich Grayson einer Kiste oder Wand, geht er automatisch dahinter in Deckung. In solchen Situation ist das Gold wert. 


RESISTANGE 
RETRIBUTION 


Der Widerstand liegt Action > Retribution, das be- 


deutet so viel wie Vergeltung. Und 


sprichwörtlich In genau die will James Grayson, 
euren Händen. е Hauptfigur des PSP-Ablegers 


der Resistance-Serie, üben. Denn 
weil sein Bruder in einem Conver- 
sion Center der Chimera landete, 
— musste er ihn kurzerhand erschie- 
Ben. Sowas zieht freilich nicht 
spurlos an einem vorüber. Deswe- 
gen lautet das glorreiche Ziel: Alle 
Conversion Centers ausráuchern 


ш Zielwasser: Hier erkennt man das von Klammern gekennzeichnete Areal, іп dem 
Grayson Gegner anvisieren kann. Die Drohne rechts ist somit eine akute Gefahr. 
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und letztendlich Europa aus den 
Klauen der Alienrasse befreien! 
Dieses Vorhaben verfolgt ihr in 
einem Setting, das zwischen den 
beiden PS3-Spielen angesiedelt 
ist. Wer sich also wirklich für die 
Story eines Shooters interessiert, 
dürfte hier Antworten auf eini- 
ge noch ungeklärte Fragen be- 
kommen - oder zumindest das 
Resistance-Szenario aus neuen 
Perspektiven kennenlernen. 


KEIN VIRENSCANNER NÖTIG 

Ein Blick auf die Screenshots 
lässt dann aber erst mal zweifeln. 
Ein  Third-Person-Shooter 
der PSP. Und das ohne zweiten 
Analogstick. Kann das gut ge- 
hen? Es kann! Sofern man sich, 


auf 


SE › енем 


ш Jetzt wird's eng: Ein Titan und eine enge Gasse. Ziemlich beschissene Kombi- 


wie es die Entwickler von Bend 
Studios scheinbar getan haben, 
einfach nur ein wenig Gedanken 
macht und ein speziell an die 
Steuermóglichkeiten der PSP an- 
gepasstes Ziel-System einbaut. 
Die Mitte des Bildschirmes wird 
durch vier kleine Klammern ein- 
gegrenzt. Alles, was sich inner- 
halb dieser Klammern befindet, 
kann mit den Symboltasten, mit 
denen ihr auch die Kamera steu- 
ert, direkt anvisiert werden. Dann 
greift auch eine Zielhilfe, die den 
virtuellen Rachefeldzug zusátz- 
lich erleichtert. Fehlen wird diese 
Zielhilfe aber, wenn ihr Retributi- 
on mit dem Dualshock und so- 
mit mit zwei Analogsticks spielt. 
Richtig gelesen, Retribution kann 


Ке << um 


nation. Ob die Magnum da reicht? Wir drücken die Daumen. HUZZAH! 
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Alle Bilder: Sony 


„Stöpselt ihPdie PSP 
PS3 an wi. 


an eine 


was 


wiederum große Auswirkungen 4 
auf das Spiel EI hat.“ 
A P 


E Güldener Star(r): Ladet ihr euch den Chimera-Virus auf die PSP, verändert sich nicht nur das Aussehen von Grayson. 


durch die Verbindung der PSP 
an die PS3 mit einem Pad ge- 
zockt werden. Besitzt ihr zudem 
eine PSP der Modelle 2000 oder 
3000, werft ihr das Bild via Kom- 
ponenten-Kabel noch auf den 
Fernsehschirm und schon wird 
das Handheld-Abenteuer zum 
abendfüllenden Heimkonsolen- 
Programm. Unterstützt wird übri- 
gens sogar die Rumble-Funktion. 
Damit sind die Verbindungsmóg- 
lichkeiten aber noch lange nicht 
ausgeschópft. Stópselt ihr die 
PSP an eine PS3 an wird euer 
Handheld und somit die Spielfi- 
gur vom Chimera-Virus infiziert, 
was wiederum große Auswir- 
kungen auf das Spiel selbst hat. 
James Grayson bekommt dann 


nicht nur ein optisches Make- 
Over spendiert, sondern wird 
auch mit einer neuen Rüstung 
und neuen Waffen ausgerüstet 
und ist dank regenerativer Fähig- 
keiten nicht mehr auf Medipacks 
angewiesen. Außerdem werden 
eure Kameraden gänzlich anders 
auf euch reagieren, da sie einem 
Bastard nicht so sehr trauen, wie 
„reinrassigen“ Artgenossen. Das 
ändert zwar prinzipiell nichts an 
der Story selbst, aber die Dialoge 
werden gänzlich anders verlau- 
fen. 


GUT GESCHNÜRTES 
ACTION-PAKET 

Aber auch ohne all diese ausge- 
sprochen coolen Features, mit 


denen die Móglichkeiten der PSP 
endlich mal weiter ausgereizt 
werden, hat Resistance: Retribu- 
tion durchaus das Zeug zu einem 
richtig dicken Shooter. Satte 12 
Stunden soll der virtuelle Ra- 
chefeldzug andauern, der dank 
zahlreicher Checkpoints auch in 
kleinen Häppchen vollzogen wer- 
den kann - und somit auch per- 
fekt für unterwegs ist. Natürlich 
spendieren die Entwickler dem 
kleinen Resistance-Bruder auch 
die obligatorischen Features wie 
neue Gegner- und Waffentypen. 
So wird das altbekannte Waffen- 
repertoire durch Neuzugänge wie 
den Razor erweitert, eine interes- 
sante Variation des Bullseye, das 
aufladbare Laser-Scheiben ver- 


M ЧО 19] 


E Kurzschluss: Verbindet ihr die PSP mit der PS3 und einem Fernseher, könnt ihr in solchen Auseinandersetzungen Gegner 
noch práziser ins Visier nehmen. Die Zielhilfe wird dann deaktiviert und ihr zielt manuell mit dem zweiten Analogstick. 
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schießt. Diese prallen an Gegnern 
und Umgebungsobjekten ab und 
sorgen so für viel Tohuwabohu 
hinter den gegnerischen Linien. 
Obendrein freuen sich Multipla- 
yer-Süchtige über fünf Mehr- 
spieler-Modi, die mit bis zu acht 
Leuten gezockt werden dürfen — 
sowohl im Ad-Hoc-, als auch im 
Infrastruktur Modus. Ein sattes 
Paket, nicht nur für Resistance- 
Fans. CS 


MEINUNG 


в CHRISTIAN SCHONLEIN 


Was die PSP anging, 

war ich lange nicht so 
verbittert wie meine 
Kollegen, die sich über das 
mangelhafte Software-An- 
gebot mokierten. Ich habe 
jedenfalls genug PSP-Titel 
zu Hause im Regal und 
noch lange nicht alle 
gespielt. Aber auch ich muss zugeben, dass ich 
den Handheld in letzter Zeit trotzdem vornehm- 
lich als MP3-Player benutze. Mit Retribution 
dürfte der Weg zur Uni und Arbeit aber wieder 
mit Zocken verbracht werden. Unterwegs spielt 
man dank des Checkpoint-Systems so weit, wie 
man eben kommt und zu Hause zockt man dann 
auf dem großen Bildschirm weiter. Super! Über- 
haupt bin ich begeistert von den Verbindungs- 
Features, die sich die Entwickler ersonnen 
haben. Genau solche Titel braucht die PSP! 


INFOS Ҹ 
= DATEN 
Hersteller..... зэ каа яза з Sony 
Entwickler: ................. SCEA Bend Studio 
Тептїп:.......................... März 2009 
WERTUNGSTENDENZ 


10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% ВО» 90% 100 
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ДВ FLASHBACK 


В Klassiker: In Resident Evil gab es so viele erinnerungswürdige Momente, 
dass wir euch ein ganzes Sonderheft nur mit Screenshots füllen kónnten. 
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Um einen kleinen Irr- 
tum aus dem Weg zu ráumen: 
Nein, Resident Evil hat das Sur- 
vival-Horror-Genre nicht erfun- 
den. Dieser Verdienst steht dem 
Titel Haunted House Zu, der den 
Spieler bereits 1981, damals auf 
dem Atari 2600, in ein von Geis- 
tern und Zombies geplagtes 
Herrenhaus schickte. Und auch 
in den 15 Jahren zwischen die- 
sen beiden Spielen war es alles 
andere als ruhig. Parser-Adven- 
tures wie The Lurking Horror 
(1987), das nur in Japan erschie- 
nene Sweet Home (1989), das 
erste Alone in the Dark (1992), 
das bereits viele Elemente von 
Capcoms Meisterwerk vor- 
wegnahm, oder das innovative 
Clock Tower (1996) kamen der 
Zombie-Schlachterei allesamt 
zuvor. Trotzdem erinnert sich 
heute kaum jemand an 
diese Titel. Auch wenn 
Resident Evil das Genre 
also nicht erfunden hat, 
So war es doch der Titel, 
der den Begriff ,Survi- 
val-Horror“ überhaupt 
erst prägte. Zum einen 
durch den immensen Er- 
folg, zum anderen durch 
einen Ladebildschirm, 
der prominent ankün- 
digte: „Enter the survival 
horror“, 


Wow! What a mansion! 


RESIDENT ALIEN? 
Deswegen brauchen wir hier ei- 
gentlich auch gar nicht mehr viel 
zum Spiel selber zu erzählen. 
Von den Ladebildschirmen mit 
der Tür etwa, dem Kombinieren 
von Kräutern, dem T-Virus oder 
den zwei spielbaren Figuren, die 
unterschiedlichen Schwierig- 
keitsgraden entsprechen. Inter- 
essanter, weil weniger bekannt, 
ist die Tatsache, dass euch in 
der ursprünglichen Version nicht 
etwa der klassische Zombie an 
die Eingeweide wollte, sondern 
außerirdische und paranormale 
Wesen! Shinji Mikami, der geisti- 
ge Vater von Resident Evil, erhielt 
den Auftrag, ein ähnliches Spiel 
wie das oben erwähnte Sweet 
Home zu entwickeln. Dass auch 
dieses in einem Anwesen spielen 
sollte, war eine der Vorgaben. 
Da Mikami dennoch keine Kopie 
anfertigen, sondern auch neue 
Elemente einfügen wollte, kam 
er auf die Idee mit den Aliens. 
Glücklicherweise stieß das Team 
auf George A. Romeros Zombie- 
Trilogie und war so begeistert, 
dass man sich kurzerhand dazu 
entschloss, Zombiehorden statt 
kleine grüne Mánnchen auf den 
Spieler loszulassen. Jahre spä- 
ter sollte sich dieser Kreis wie- 
der schlieBen: Romero erhielt 
den Auftrag, zwei Werbespots 
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für den hierzulande indizierten 
zweiten Teil zu drehen. 


UNTOTE KULTUR 

Auch die Third-Person-Perspek- 
tive und einige der Nebencha- 
raktere kamen erst nach vielen 


Überarbeitungen hinzu - denn 


ursprünglich hätte Resident Evil 
ein Ego-Shooter werden sollen. 
Und statt Barry und Rebecca, 
die euch gelegentlich zur Seite 
stehen, hätten ein Muskelprotz 
mit kybernetischen Implantaten 
für Tohuwabohu und ein Eddy 
Murphy-Pendant für komödi- 
antische Momente sorgen sol- 
len. Wenn man das heute hört, 
war der Erfolg also alles andere 
als vorprogrammiert. Dank der 
vielfältigen Überarbeitungen ist 
Resident Evil denn aber nicht 
nur ein Meilenstein der Video- 
spielgeschichte geworden, der 
ein ganzes Genre prägte und 
als Inspiration für viele weitere 
Games darstellte und bis heu- 
te darstellt. Vielmehr wurde der 
Titel zu einem kulturellen Phä- 
nomen. Zitate wie „Wow! What 
a mansion!“, „| hope this isn't 
Chris's blood.“ oder „No! Don't 
go!“, sind nicht nur in unseren 
Redaktionsräumen zu geflügel- 
ten Worten geworden. Und wirk- 
lich jeder erinnert sich an den 
ersten Zombie, der sich langsam 
zum Spieler dreht oder an den 
Schreckmoment, als die Hunde 
durchs Fenster sprangen. Gut, 
das ist jetzt Nerd-Kultur, aber 
auch der Mainstream profitierte 
vom Survival-Horror-Trip. Re- 
sident Evil markierte nämlich 
auch den Anfang eines Zombie- 
Revivals, das bis heute nicht ab- 
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DER DIRECTOR’S CUT 


Etwas mehr als ein Jahr nach dem ursprünglichen 
Release erschien eine erweiterte Version von Resident 
Evil. Diese beinhaltete unter anderem die ungeschnit- 
tene Fassung des Vorspanns, der in der ursprünglichen 
Variante aufgrund seiner Härte geschnitten wurde. 
Anstatt Rendervideos zu benutzen, drehte Capcom einen 


ebbt. Romero begann seine 
Zombie-Serie fortzusetzen 
und Streifen wie 28 Days 
Later hätten in den frühen 


FL 90ern wohl kaum wen inte- 


ressiert, da der Zombiefilm 
zu dieser Zeit toter war als 
seine Hauptdarsteller. Auch 
Resident Evil selbst zog 
mehrere Filme nach sich, 
zum Teil Realverfilmungen, 
zum Teil CGI-Streifen. Nicht 
zu vergessen die Romane, 
Comics, massig Merchan- 
dise und sogar eine Jahr- 
marktsattraktion: ein Haus, 
das dem Anwesen aus dem 
hier vorgestellten 

ersten Teil nach- 
empfunden wurde. 
Dieses konnte man 
allerdings leider nur 

in Japan betreten. 
Konnte. Denn we- 

gen der immensen 
Kosten war die At- 
traktion nur im Jah- 

re 2000 geóffnet. CS 
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IGENTLICH JILL VALENTINE? 


Бы 
/ — e der Serie wurde bislang von drei Frauen verkör- 
pert. Im Realfilm-Intro übernahm eine unbekannte Laiendarstellerin mit dem Künst- 
lernamen Inezh ihre Rolle, im Film Resident Evil: Apocalypse wurde sie von Sienna 
Guillory gespielt und für das GameCube-Remake des ersten Teils wurde Jill nach dem 
Vorbild des kanadischen Models Julia Voth gerendert. 


dreieinhalbminütigen Kurzfilm (in der ungeschnittenen 
Fassung etwa 10 Sekunden lánger) mit Laiendarstellern. 
Im Spiel selber gab es neue Kameraperspektiven, neu 

positionierte Items und Gegner sowie eine Szene, in der 
die Leiche von Forrest Speyer, einem ehemaligen Team- 
mitglied, wiederaufersteht und euch attackiert. 


Als Resident Evil erschien, 
war ich gerade mal zarte 14 
Jahre alt. Damals wurden 
die Verkäufer der hiesigen 
Elektro-Ketten explizit 
angehalten, dieses Spiel 
keinem Minderjáhrigen zu 
verkaufen. Ich konnte meine 
Tante dazu überreden, sich 
als meine Mutter auszugeben (denn meine Mutter 
hátte mir den Kauf nie erlaubt!) und den Angestell- 
ten direkt am Telefon zu sagen, dass sie mir das 
Spiel verkaufen dürfen. Bei Media Markt und Sa- 
turn kam ich damit nicht durch. Letztendlich war 
es eine Karstadt-Verkäuferin, die die telefonische 
Vollmacht okay fand. Ob es an deren „Glaubwür- 
digkeit" lag oder daran, dass die Dame wegen 
eines kleinen Jungens nicht groß rumstressen 
wollte, war mir egal. Ich bekam, was ich wollte. 
Seitdem bin ich Fan der Serie, Fan des Genres 
und habe gelernt, wie schön es sein kann, sich 
erschrecken zu lassen. Resident Evil hat seitdem 
viele Entwicklungen durchgemacht. Vom Ego- 
Shooter hin zum Koop-Abenteuer, mal mit Zombie- 
Elefanten, dann mit besessenen Afrikanern. Viele 
nennen genau das als großen Kritikpunkt, was ich 
verstehen kann. Mir geht es aktuell mit Silent Hill 
ja ähnlich. Resident Evil hingegen verzeihe ich alle 
noch so abstrusen Experimente. Denn Resident 
Evil ist für mich persönlich eines der wichtigsten 
Spiele meiner Zocker-Karriere. 


Hersteller: Capcom / Virgin Interactive 
Entwickler: Capcom 
Erschienen August 1996 
Web: WWW.res-evil.com 
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AKTUELLE 
UMFRAGEN 


An dieser Stelle prásentieren wir euch 
monatlich Umfragen aus der Welt der 
PlayStation. Registriert euch einfach bei 
unserem Online-Portal www.playdrei.de 
und votet mit! 


E Was denkt ihr über PlayStation Home? 
Ich warte ab, bis es mehr 


Inhalte und spannendere 
Spiele gibt. 8% 


Ich find’s saucool und werde 
mich in Zukunft öfter dort 


herumtreiben. 15% 
Home ist völlig 
uninteressant. 38% 


Ich hatte mehr erwartet, find’s 
aber ganz unterhaltsam. 39% 


E Hand aufs Herz: wie sehr hat euch der 
God of War Ill-Trailer beeindruckt? 


| Eg Ich bin maßlos enttäuscht und 

hatte mir mehr erhofft. 18% 
Ich bin hin und weg und will 
das Spiel haben. Jetzt! 29% 


Sieht okay aus, haut mich 
aber nicht gerade um. 53% 


E Electronic Arts wird Brütal Legend 
veröffentlichen. 


Wi Brütal Legend stinkt und kann 
mir gestohlen bleiben. 0% 


Freut mich, aber das Spiel 
interessiert mich trotzdem 
nicht sonderlich. 18% 


Yes! Damit ist mein 
potenzielles Spiel des 
Jahres gerettet. 27% 


Cool, endlich mal wieder 
was anderes als der 
08/15-Kram. 55% 


B Free Radical ist pleite. Ist das das Aus 
für TimeSplitters 4? 


| — Be Was für eine Schande, ich 


kann's gar nicht glauben. 1796 


Ich fand TimeSplitters eh 
schon immer blöd. 34% 


Haze hatte mich enttäuscht, 
insofern bin ich jetzt nicht am 
Boden zerstört. 51% 
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P-LESERBRIEFE 


Ihr möchtet euch zu einem aktuellen Thema äußern? 
Ihr habt Fragen? Dann schreibt uns einfach! 


DER BLANKE HORROR 


Liebes play?-Team! 
Wie jeden Monat habe ich mir euer Magazin gekauft 
und da eure Berichte immer zutreffend sind, bin ich 
echt frustriert. Silent Hill war mein allererstes Spiel 
und ist seitdem meine Nr.1, doch jetzt ist noch nicht 
mal das neue Homecoming erschienen und ich bin 
schon wütend und am Boden zerstört zugleich! Was 
ist nur los? Nicht nur Silent Hill, auch Tomb Raider 
und Resident Evil sind nicht mehr das, was sie ein- 
mal waren. Ja, okay, Weiterentwicklung ist schon 
klar, aber ich lese bei den Veröffentlichungsterminen 
in der Spalte Genre schon lange nicht mehr das Wort 
Horror. Ist diese Kategorie ausgestorben? So lang- 
sam frage ich mich, für was ich mir die PS3 gekauft 
habe, wenn der blanke Horror ausstirbt. 

RAMONA 


Gräme dich nicht, hier kommt die Ret- 
tung: Spiel Dead Space, denn wer 
sich dabei nicht ins Hemd macht, 
der schafft auch eine ganze Fol- 
ge Frauentausch auf RTL Il, ohne 
sich die Augen auszukratzen. Was 
Resident Evil betrifft, besteht ja 
durchaus Hoffnung, dass Teil 
5 ordentlich das Blut in den 
Adern gefrieren lässt, wenn 
auch auf eine gänzlich andere 
Art und Weise als die PSone- 
Vorgänger in Raccoon City. 
Wie du schon selbst sagst, 
die Spiele entwickeln sich 
weiter und 
hat auch der letzte Fan 
die Schnauze voll, wenn 
jeder neue Teil so aus- 
sieht wie der Vorgän- 
ger. Bei Silent Hill ist 
es einfach bedauerlich, 
dass Homecoming 
atmosphärisch 
nicht an die Vor- 
gänger rankommt 
und einige Design- 
Entscheidun- 
gen schlicht- 
weg kontra- 
produktiv 
waren. 


irgendwann 
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WI p" Blay?-FaRUMSDISKLISSION 


www.PLAYDREI.oe 


play? im Internet 


Im play®-Forum findet ihr jeden Tag 
interessante Beitráge zu aktuellen 
Themen und kónnt auch mal 
mit dem einen oder anderen 
Redakteur diskutieren. 


H In diesem Monat geht’s 
k S um Frustrierende PS3-Spiele. 


Mastersäth WHAAAAAAAAA^^ Eure fristigsten Games für DS) 
моа Сомго y : 0908 501 3008 
Rang a 


Anmelóecsum 19.09.08 


eiche 
Stick гелге 


Löschen Bearbeiten Weiterleiten Antworten [7] 


ANE WHAAAAAAAMA*^ Eure musögsten Games für Р ©... 


D verfasst am 7207 09 1011 Uhr 


Toamlortro«s II 


Löschen Bearbeiten Weitorteitan Antworten [7] 


AW WHAAARARAAA*^ Eure frustigsten Games für PSI.— 


Gamer hier bin. der keine Vutantälle обет 


FUCK THE SYSTEM 


Hallo play?-Redaktion, 
„Kapitalistenschweine“ trifft es schon recht 
gut, wenn man Autos über den PlayStation 


et Die tene ist песин 


Löschen Bearbeiten Weiterleiten Antworten [7] 


Store gegen Bares erwerben darf, die man [mem AW: УЛЛААААААААА** Eure frusiigslen Games für ES 


Mod.Control 


sonst nicht freispielen kann oder will. Die größte pe TN 
Frechheit findet man aber auf Seite 13 des Hand- EX еу 
buchs von Need for Speed: Undercover. „Erwischt 2 Pa 
werden. Drei Verwarnungen, dann kannst du dich für 
immer verabschieden. Starte ein neues Spiel, kauf dir im 
PlayStation Store einen neuen Wagen oder genieß deine Fre TATS 

vorzeitige Pensionierung.“ Wohin führt diese Entwicklung? мар 
Papa muss mal wieder zwei Euro locker machen, weil der 


bisher heine allzu starken Frustmomente 


Löschen Bearberlon Weiterleiten Antworten [7] 


RA 


Sohnemann seinen letzten Wagen an die Cops verloren hat? ЖКА Di ДҮЙ 
GERHARD MÜLLNER E^ ceno ean ane ас ос 


KE E купт 


Loschon &earberlun VWieitorieiten Antworten [7] 


Philosophisch betrachtet sollten zwei Euro für ‘nen neu- 
en Wagen eigentlich nicht mehr viel ausmachen, wenn 
man tatsáchlich 60 Euro für Need for Speed: Underco- 
ver auf der PS3 ausgegeben hat. Aber ernsthaft, auch 
wir sind im Bezug auf neuen Content per Download 
zwiegespalten. Die Redaktion ballert regelmäßig Koh- 
le für neue Songs in Rock Band raus und für gute In- 


bock бег Ap Garten 5 wirds echt schwer маја 
ө! leichter machen з 


Ich garnicht auf Hard gezockt wed einmaliges durchsoielen da irgendwie rect @ 


halte zahlen wir auch gerne, wenn aber ursprünglich Und bei Siren need өз, das Kaine Machen zù spielen 
im Spiel enthaltene Features nachträglich erworben Naja, Controller werten An die Wand fu ем aber auch nicht Bin definitie keit Vidaospiaer бег Cadal agresti wira 
Löschen Bearbeiten. Weiterleiten Antworten [7] 


werden müssen, dann wird's unverschämt. Der si- 
| cherste Weg, derartige Praktiken in Zukunft zu ver- 


| hindern, ist übrigens recht einfach: Nicht kaufen. [EEUU 
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leserbriefe play? 


Wenn sich solche Aktionen für zer in Hamburg oder Berlin eher ein 
den Hersteller nicht rentieren, schwacher Trost sein dürfte, schließ- 
dann wird's den Quatsch in Zu- lich kommt dann eine Fahrt nach Sin- 
kunft auch nicht mehr geben. delfingen nicht infrage. Beruhigt und 
begeistert sind wir natürlich auch von 
der Tatsache, dass man dir nur besten 
ALLES WIRD GUT Lesestoff in die Hand drückt, wir füh- 
Hallo play®-Redaktion, len uns geehrt. Das Thema defekte 
ich habe in der aktuellen Ausgabe der PS3 und der Ärger danach 
play? einen Leserbrief von Ingo Hoff- füllt uns mittlerweile recht 
mann bezüglich TVS und einer defekten zuverlässig unser Post- 
PS3 gelesen. Würde sehr gerne meine fach. Aus diesem Grund 
eigene Erfahrung dazu kurz schildern haben wir uns der Sache 
und kann vielleicht auch ein wenig mal etwas umfassender 
über eure Antwort hinaus aufklären. angenommen, wie ihr 
Das Thema Garantie und Gewáhrlei- im Special vorne im Heft 
stung ist grundsätzlich ein Ärgernis, nachlesen könnt. 

denn eine Umkehr der Beweislast ist 
für den Verbraucher schlicht nicht 


praktikabel. Mir geht es eher um einen ALTE HU TE 


Fall, den ich selbst erlebt habe. Im Mai Hallo play?-Team, 


PlayStation 


TM 

2007 habe ich mir eine PS3 (60 GByte) kürzlich habe ich gelesen, dass \ A GRAN Т URI SM Ü = 

gekauft. Vor ca. 4 Wochen liefen darauf die aktuelle PlayStation-3-Gene- EI THE REAL DRIVING. SIMULATOR | ji 

keine Blu-ray-Discs mehr. Ich vermute ration alte PSone- und PS2-Titel en | / / 

mal, dass schlicht das Laufwerk defekt nicht abspielen kann. Ich besitze EA Ё ў BS 

war (und das nach knapp 18 Mona- zwar noch eine PlayStation 3 der m a KA 

ten!). Der Media Markt konnte mir nicht ersten Generation mit 60 GByte = z 

weiterhelfen, sie verwiesen sofort auf Speicherplatz, jedoch wird diese H d y5 | О П TM 

die Thematik Gewährleistung/Garantie, wohl oder übel irgendwann auch à N ў 

а abgelaufen wäre und schickten mal das Zeitliche segnen (möge pt РА " A uU уд 

mich zu TVS als Ansprechpartner für dieser Tag noch lange auf sich warten lassen) und e 7 EON 

den Kundendienst. Ich habe das Glück, so wollte ich fragen, ob Sony für die Zukunft wie- © o \ | 

dass ich nur rund 30 Autominuten von der eine solche Rückwärtskompatibilität plant? Ich Ge: C g 

TVS in Sindelfingen entfernt wohne fände es nur recht, da wir alten Zocker doch seit v у 

und meine PlayStation 3 gleich selbst Urzeiten de PSone-Games zum vollen Preis ge- = 

abgeben konnte. Die Betreuung war kauft haben und sicher viele gerne auch mal wie- 

vorbildlich! Man hat mir Sitzgelegen- der zu den geliebten Klassikern greifen möchten. 

heit, eine Kaffee und ein play?-Magazin Oder können wir nur darauf hoffen, dass irgend- 

angeboten und innerhalb von 30 Minu- wann mal diese Spiele im PlayStation Store zum 

ten die Konsole geprüft. Obwohl mei- Download bereitstehen und wir wiederum dafür 

ne Garantie abgelaufen war, habe ісп blechen müssen? G 

ohne Probleme eine „runderneuerte STONEY 

und quasi neuwertige“ 60 GByte-PS3 

erhalten. Ich konnte das Gerät sofort Da sieht man’s mal wieder. Du soll- 

mitnehmen (ich war noch nicht mal mit test einfach nicht alles glauben, was 

dem Lesen der aktuellen play? durch). irgendwo steht (außer in der play? 

Ich kann aus dieser Erfahrung heraus natürlich), denn hier liegt ein Miss- 

TVS nur empfehlen. Vielleicht ein Tipp verständnis vor. Richtig ist, dass 

am Rande: Wie man in den Wald ruft, die 60 GByte-Variante der PS3 nicht 

kommt es raus. Freundlichkeit und Ver- mehr angeboten wird und dass die 

ständnis gegenüber den Ansprechpart- anderen Modelle der Konsole keine 

nern im Kundendienst führen auch zu PS2-Spiele mehr abspielen können. 

einer professionellen Behandlung der PSone-Klassiker laufen dagegen auf 

Anfragen. Und mein Tipp: Wenn irgend jedem PS3-Modell. Es besteht also 

möglich: selbst hinfahren! nicht der Zwang, einen Psone-Titel 
CHRISTOF im PlayStation Store zu kaufen, wenn 

man diesen auch auf einer Disc be- 
Das nennen wir mal einen er- sitzt. Ob Sony irgendwann mal wie- 


freulichen Erfahrungsbericht, der die PS2-Kompatibilität in die PS3 
auch wenn es für PS3-Besit- einbaut, ist dagegen fraglich. 


PlayStation.. 
feld 


PlayStation 


ГРАС] 
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KLAMPFENKRAMPF 


Servus, 
erst mal ein dickes Lob an euer Mag. Zieh es mir regel- 
mäßig rein. Habe da ein paar Fragen und hoffe, ihr könnt 
mir behilflich sein. Ich habe mir vor Kurzem endlich ‘ne 
PS3 zugelegt und würde jetzt gerne wissen, ob meine 
Instrumente kompatibel sind, da ich Guitar Hero 2- 4und 
Rock Вапа nur auf der PS2 gezockt habe. Das Schlagzeug 
kann ich mir gut vorstellen, da es ja ‘пеп US-Stecker hat. 
Wisst ihr, ob es mit Rock Band kompatibel ist oder muss 
ich mir da extra das Schlagzeug kaufen? Meine Sorge 
ist eher, dass ich mir neue Gitarren kaufen muss, da ich 
die Gitarren von Legends of Rock und World Tour besitze. 
Habe in mehreren Foren gelesen, dass die mit “пет Con- 
verter von PS2 auf PS3 nicht funktionieren würden, weil 
die Farbtasten vertauscht sind. Kónnt ihr mir sagen, ob es 
überhaupt funktioniert, oder ob es da online ein Update 
oder einen Patch dafür gibt? 

NIKO ZDRAVAC 


Achtung, das wird jetzt nicht leicht für dich. 
Lies am besten nicht weiter. Blätter um, los. 
Geh weg, schau nicht hin! Die PS2-Controller 
von Guitar Hero sind nicht an der PS3 zu be- 
treiben. Lediglich die Rock Band-Ausrüstung 
funktioniert sowohl mit der PS2 als auch mit 
der PS2. Du wirst also um einen Neukauf von 
Instrumenten nicht herumkommen, wenn du 
dem Hobby auch weiterhin frónen móchtest. 
Praktischerweise haben wir dir hier aber 
mal eine Übersicht zusammengestellt, die 
N dir ganz genau zeigt, welche Hardware mit 
welchem Spiel kompatibel ist. 


play? leserbriefe 


PLAYSTATION 2 


GITARREN > 


GUITAR HERO WORLD TOUR 


UITAR HERO Ill KRAMER STRIKER 


GUITAR HERO Il GIBSON SG 


e ROCK BAND STRATOCASTER 


e- ROCK BAND 2 STRATOCASTER 


PLAYSTATION 2 
UM. 


GUITAR HERO 
WORLD TOUR DRUMS 


ROCK BAND DRUMS 


GITARREN 


GUITAR HERO Ill LES PAUL 


E 


E ы SZ GUITAR HERO: AEROSMITH LES PAUL 


e ROCK BAND STRATOCASTER 


єч. ROCK BAND 2 STRATOCASTER 


DRUMS 


GUITAR HERO 
WORLD TOUR DRUMS 


ROCK BAND DRUMS 


РУ m BAND 2 DRUMS 


© ‚ 
8. ION DRUM ROCKER 


SCHREIBT UNS EINE E-MAIL AN LESERBRIEFE@PLAYDREI.DE 
ODER SCHICKT EUER ANLIEGEN PER POST AN: 


Computec Media e play? - Leserbriefe e Dr.-Mack-Str. 77 e 90762 Fürth 


P d |. 


dr 


ex 
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10 
DIE 


JETZT WIRD'S 
PERSONLICH 
Spiele werden immer größer, 
bieten immer mehr Lósungs- 
ansátze und immer mehr 
verschiedene Enden. Open World 
nennt sich dieses Konzept, das 
Spiele oft auch zur persónlichen 
Angelegenheit macht. Spiele 
reagieren beispielsweise auf mo- 
ralische Entscheidungen, die wir 
oft aufgrund unserer persónlichen 
Meinungen, Einstellungen und 
Überzeugungen treffen. 


SOCIAL NETWORKING 
Ob Myspace, Facebook oder StudiVZ, 
viele nutzen Social-Networking-Platt- 
formen. Ein Trend, den auch Spiele 
aufgreifen, wenn sie uns Freundes- 
listen, Mailverkehr und ein eigenes 
Online-Spieler-Profil verwalten 
lassen. Die konsequente Weiterent- 
wicklung in Sachen Multiplayer? 


DAS BAUKASTEN-PRINZIP 
Was auf dem PC unter dem Stichwort 
Modding schon lange móglich ist, hált nach 
und nach auch auf dem Konsolenmarkt, zum 
Beispiel in Unreal Tourament 3, Einzug. Andere Spiele 
wie Mega Man Powered Up oder Far Cry 2 bieten 
einfach zu bedienende Level-Editoren, das kürzlich 
es е erschienene Little 
m NF Big Planet lebt so- 
- Sc = gar schon ganz und 
te S » 
eT iw 


K gar vom Erstellen 
Ga eigener Spielumge- 
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VERÄNDERN WERDEN 


Bestelbestäligung > Und wo wir gerade den On- 


auch einige Titel, die auf Datum und Uhrzeit des 
Computers oder der Konsole zugreifen und das 
Spiel entsprechend anpassen. Der Fisch aus dem 
Dreamcast-Kultspiel Seaman gratulierte uns sogar 
zum Geburtstag. 


TRENDS, 
VIDEOSPIELE 


ONLINE-VERTRIEB 


line-Vertrieb erwähnt haben: 
das Angebot von Spielen als 
kostenpflichtiger Download 

wird von immer mehr Leuten 


wahrgenommen. Klar, eine 
Verpackung im Regal ist 
was Feines für Sammler, 
aber irgendwann beschränkt 
sich dieses Modell vielleicht 
wirklich nur noch auf Samm- 
lereditionen. 


INDEPENDENT-GAMES 
Es gab einmal eine Zeit, in der wurden Spiele 
von jungen Nerds im Alleingang im heimi- 
schen Schlafzimmer entwickelt, ganz ohne 
Milliarden-Budget und 50-köpfige Teams. Genau 
das scheint wieder im Kommen. Innovativen 
Spielkonzepten wie flOw oder Narbacular 

Drop (der geistige Vorgánger zu Portal) wird 
besonders durch Online-Vertrieb eine Plattform 
geboten - mit Erfolg. 


MULTIPLAYER 
Multiplayer-Modi sind 

nun wirklich kein neuer Trend mehr, aber 
die Einzelgänger unter uns dürfen sich 
trotzdem wundern: stirbt das Solo-Spiel 
aus? So toll es ist, dass man sich jederzeit 
mit anderen Zockern auf der ganzen Welt 
vernetzen kann — auf einen ruhigen Abend 
auf der Couch, an dem wir in aller Ruhe an 
spannenden Einzelspieler-Abenteuern sit- 
zen, wollen wir nicht verzichten müssen. 


VERKNÜPFUNG ` 
MIT DER REALITAT 

Einen festgelegten Tag-und-Nacht- 
Zyklus haben viele Spiele, aber es gibt 


LERNFAHIGE SPIELE 

Verschiedene Schwierigkeitsgrade 

sollen für jeden Spieler, egal ob blutiger 
Anfänger oder versierter Hardcore-Gamer, 
etwas bieten. Aber wie lange wird es 


noch dauern, bis künstliche Intelligenzen 
so gescheit sind, dass sie aus unserem 
Verhalten lernen und sich ganz und gar 
darauf einstellen? Ansatzweise passiert 
genau das bereits in Spielen wie Pro 
Evolution Soccer, in dem die Gegenmann- 
schaft beispielsweise die Abwehr auf der 
linken Seite verstárkt, wenn wir stets 
über diese angreifen. 


CAUTION 


SEAMAN 


Sony HB-F1, Bild mit 
freundlicher 


Genehmigung von 

IN-GAME-WERBUNG Winnie Forster, Autor 
А д des hervorragende: 

In wipEout 2097 lächelte uns erstmals Wer- сое аш 


und Heimcomputer“ 


bung des Energy-Drink-Herstellers Red Bull auf großen 
Bannern entgegen. Besonders interessant ist das 
Konzept für Online-Games. Statt sich durch monatliche 
Kosten für die Spieler 

zu finanzieren, greifen 
immer mehr Entwickler 
auf das Modell der In- 
Game-Werbung zurück. 
Die ist zwar bisweilen 
penetrant, senkt aber die 
Kosten für die Endnutzer. 


(erschienen bei Gameplan). 
Neuauflage in Arbeit. 


MULTI-PLATTFORM? 
Der Konsolen-Krieg tobt. Sony gegen Microsoft ge- 
gen Nintendo. Anzunehmen, dass die drei großen 
Player im Konsolen-Geschäft ihre Kräfte vereinen, 
klingt wie reine Utopie. Aber Anfang der 80er war 
dieses Szenario bereits Realität. Unter dem Kürzel 
MSX (Microsoft Extended Basic) entwickelte 
Microsoft damals einen Programmiersprachen- 
Standard, unter anderen werkelte auch Sony an 
dazugehöriger Hardware. 


www.playdrei.de 


play? blu-ray 


SCHÖNE NEUE SPIEL-FILM-WELT! 


Die PlayStation 3 ist eine günstige Möglichkeit, sich hochauflösendes Kino nach Hause 
zu holen. Wir stellen euch die besten Neuveröffentlichungen auf Blu-ray-Disc vor! 


PITCH BLACK - PLANET DER FINSTERNIS 


= FILM Für manche ist Pitch 
2 ттт. 
BITCH BLACK 


Black ein Sci-Fi-Geheimtipp, 

für andere ein gewöhnlicher 
Survival-Streifen: Abgestürzt auf 
einem Planeten voller unheim- 
licher Aliens, kämpft das immer 
kleiner werdende Grüppchen aus 
unterschiedlichsten Figuren ums 
Überleben. Außergewöhnlich ist ihr Held, der keiner ist: Der 
Verbrecher Riddick, ausgestattet mit Augen, mit denen er 
in der Finsternis sehen kann, ist der Einzige, der sie vor 
den lichtscheuen Aliens beschützen kann. Dabei hilft es 
der Atmosphäre, dass selbst in finsteren Sequenzen kein 
Bildrauschen auszumachen ist. Egal ob in grellen Szenen 
— auf dem Planeten sind tagsüber drei Sonnen zu sehen 

— oder in düsteren: Das Bild ist stets detailliert. Auch die 
Klangqualität trägt ihren Teil zum guten Gesamteindruck 
der Disc bei: Die Aliens zischen bedrohlich von allen Seiten 


und leise Szenen wechseln sich mit plötzlichem Getöse ab — 
wie es sich für einen Survival-Streifen gehört. 


WANTED 


FILM In der Underdog-Story ent- 
wickelt sich der junge Wesley Gib- 
son vom gemobbten Buchhalter 
zum Profikiller mit übermensch- 
lichen Fähigkeiten. Zu diesem Auf- 
stieg verhilft ihm die sogenannte 
Bruderschaft. Hierbei handelt es 
a sich um eine uralte Gemeinschaft 
außerordentlicher Talente, die es sich zur Aufgabe gemacht 
hat, bestimmte Individuen zu eliminieren, bevor diese 
größeres Unheil an der Menschheit anrichten. Im Laufe 
seiner Ausbildung schärft er seine Sinne, um Kugeln um 
Hindernisse herum ins Ziel zu schießen oder die Zeit 
förmlich anzuhalten. Diese Skills benötigt Wesley dringend. 
Denn die Superkiller haben einen Auftrag für ihn, den nur 
er ausführen kann. Brutale Action, verwegene Stunts, 
atemberaubende Effekte: Wie ein buntes, lautes Feuerwerk 
prasselt der Film auf den Zuschauer ein. Das Bild ist 


FILMWERTUNG LLLLLLLLLLD 
BILD TET E T EST EST ER ERI ШЇ T 


Über alle Beurteilungskriterien hinweg überzeugend und 
ohne erkennbare Mángel. 


TON LI LI LLLLLI 
Alle Tonspuren werden dem multimedialen Feuerwerk 
gerecht. Satter Sound auf allen Kanälen. 


EXTRAS LLELLE E 
Featurettes in HD, erweiterte Szenen, Wanted-Comic- 
Filme, Making-of zum Spiel und mehr. 


äußerst detail- und kontrastreich und scharf. Hier gibt es 
nichts zu bemängeln. Der Sound ist brachial wie die Action 
des Films. Neben der unkomprimierten englischen Tonspur 
macht auch die deutsche dts-5.1-Variante eine sehr gute 
Figur. Es herrscht eine permanente Surround-Atmosphäre, 
die immer wieder von tollen multidirektionalen Effekten 
überlagert wird. Satte Tieftonpassagen kitzeln mächtige 
Kracher aus dem Subwoofer heraus. 


Wanted 

USA 2008 

Universal Pictures 

8. Januar 2008 

Timur Bekmambetov 

James McAvoy, Angelina Jolie, 

Morgan Freeman, Thomas Kretschmann 
Laufzeit 110 Minuten 
K Ab 18 Jahren 
Bildformat 2,35:1 (16:9) 
Tonformat dts HD-MA 5.1 (E), dts 5.1 (D, F u.a.) 
reis ca. 29 Euro 


Originaltitel 
Produktion 


| 
5 
= 
S 
S 
S 
E] 


Termin 


Darsteller 


N 


"8 


IHR FILMMRGRZIN. JETZT AM KIOSK UND 24 STUNDEN AM TAG UNTER WWW.WIDESEREEN-VISION.DE! 


POWERED BY 


FILMWERTUNG 
BILD 

Trotz des Alters beeindruckende Optik, die mit hoher De- 
tailschärfe und rauschfreien dunklen Szenen das Niveau 
des Nachfolgers erreicht. 


TON III / I ЩЕ 
Man hört praktisch, wie die Überlebenden von den Aliens 
eingekreist werden, während der Soundtrack aus Subwoo- 
fer und Satelliten hämmert. 


BI 
Neben zwei Audiokommentaren gibt es zahlreiche, aber nur 
sehr kurze Features — leider nicht in HD. Die Vorgeschichte 


wird als (unspektakuläres) Tagebuch präsentiert. 


Pitch Black 

USA 2000 

Universal 

8. Januar 2008 

David Twohy 

Vin Diesel, Radha Mitchell, 
Keith David, Cole Hauser 
108 Minuten 

FSK Ab 16 Jahren 
Bildformat 2,35:1 
onformat DTS ES (Е), DTS 5.1 (D, F, I, SPA) 
reis ca. 25 Euro 


Originaltitel 
roduktion 
Anbieter 


[Produktion —— — — —  — USA2000| 


ermin 


Darsteller 


| 
E] z 


DiMoma ë 235i 
AKTUELLE 


VERÖFFENTLICHUNGEN 


Shang-High Noon 05.02.2009 
Resident Evil: Degeneration 05.02.2009 
Wall-E — Der letzte räumt die Erde auf 05.02.2009 
Die Jury 13.02.2009 
Amadeus - Director's Cut 13.02.2009 
Und täglich grüßt das Murmeltier 19.02.2009 
Der rosarote Panther 19.02.2009 
Das Schweigen der Lämmer 20.02.2009 
Little Miss Sunshine 20.02.2009 
Hellboy 2: Die goldene Armee 26.02.2009 


UNSER WERTUNGSSYSTEM 


SEHR GUT LLL LL LL ЛЕ А 

GUT 

BEFRIEDIGEND 

AUSREICHEND [II | | — — 
BEEE 

MANGELHAFT EEE 
ЕТТТ 

KATASTROPHAL ЕТТТ 
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TIPPS 6 TRICKS 


Auf dieser Seite versorgen wir euch jeden Monat mit nützlichen Tipps und Tricks 
zu aktuellen Spielen für die PlayStation 3, PlayStation 2 und PSP. 


Cheats > Ihr habt kei- 
ne Lust, auf Tour zu gehen, 
um alle Songs freizuschal- 
ten? Dann gebt im Startbild- 
schirm einfach folgende Tas- 
tenkombination schnell ein: 


ROCK BAND 


Besorgt euch im Handumdrehen 
Å die komplette Song-Liste. 


Gelb, Rot, Blau, Gelb, Gelb, 
Blau, Blau, Gelb, Rot, Blau. 
Eine Nachricht bestátigt die 
korrekte Eingabe. Und schon 
steht euch die komplette Song- 
Liste zur Verfügung. 


e ee 


We con hidd 


1,295,662 


- in DODDA 


Wi Rockstars: Gebt den Cheat im Start-Menü ein und ihr könnt direkt 
vom Start weg mit jedem Song losrocken. 


PRINGE 
‚(OF PERSIA 


Lust, einen Ausflug in gute, alte PS2-Zeiten 
zu unternehmen? Kein Problem! 


Cheats » Das neue Prince of 
Persia bietet nicht nur seichte 
Abenteuer-Kost, sondern auch 
einige neue Skins für den na- 


menlosen Helden und seine 
treue Weggefáhrtin Elika. Um 
die Prince of Persia: The Sands 


E mm 


of Time-Skins freizuschalten, 
gebt im Menü-Punkt „Skin- 
Manager“ den Zahlen-Code 
525858542 ein. Aktiviert nun die 
beiden neuen Skins und schon 
könnt in der Gestalt des PS2- 
Prinzen und Farah losziehen. 


E Alte Bekannte: Gebt den Code ein und schon gibt's ein Wiedersehen 
mit den beiden Sands-of-Time-Helden. 


TOM CLANCY'S 
‚ENDWAR 


Verstärkung für eure Armee 
mit nur wenigen Handgriffen. 


Cheats > Wenn ihr eure Trup- 
pen ganz einfach um vier Batail- 
lone erweitern wollt, dann be- 
gebt euch auf den „Community & 
Extras“-Bildschirm und markiert 


den Punkt „VIP“. Drückt nun die 
Dreieck-Taste und gebt unten 
stehende Passwörter ein, um die 
jeweils angegebenen Truppen 
freizuschalten. 


CHEAT EFFEKT 

EUCA20 European Enforcer Corps 
SPZA39 Russian Spetsnaz Guard Brigade 
JSFA35 U.S. Joint Strike Force 

SPZT17 Special Spetsnaz Battalion 


INHALT FREIGESCHALTET 


тмн See frtigestha et 


E Bestätigung: Diese Meldung bekommt ihr zu sehen, 


wenn ihr das Passwort korrekt eingegeben habt. 


TIPPS & TRICKS > Über 600 Tipps und Tricks liegen für euch gesammelt auf unserer DVD bereit. Im Ordner „Tipps und 
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Tricks" findet ihr zahlreiche Cheats, Tipps und Komplettlósungen für alle Systeme. Auf eurem Windows-PC benétigt ihr lediglich 
den Adobe Acrobat Reader, den ihr natürlich auch auf unserer DVD findet. 


www.playdrei.de 


DAS LETZTE 


Die Welt der Videospiele hat mehr zu bieten als Vorschauen und Tests. 
Auf dieser Seite findet all das Platz, was über die Bewertung in Prozent hinausgeht. 
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KENSTEINS SPIELE 


Wir üben uns in Genmanipulation und 


kreieren abgefahrene Spiele-Mischungen. 


W Hackfresse: Da nützt auch die Spinat-Diät unseres Redaktions- mee und Popeye-Lookalikes nicht viel. 


Beat ет Up > Endlich dürfen wir die 
Katze aus dem Sack lassen! Nachdem wir 
euch an dieser Stelle Monat für Monat mit 
den Ergüssen unserer riesigen Nerd-Hirne 
beglücken, wurden auch diverse Hersteller 
und Entwickler auf uns Aufmerksam. Unter 
anderem Capcom. Die waren so begeistert 
von unseren Spielideen, dass sie in Zusam- 
menarbeit mit uns ein Add-On für Street 
Fighter IV entwickeln wollten. Das Ergebnis: 
Die drei Street Fighter-Fanboys Udo, Toni 
und Christian erhalten mit der play? Trio Tur- 
bo Edition von Street Fighter IV ein virtuelles 
Denkmal. Zum 20. Februar, wenn das Spiel 
endlich in die Läden kommt, werdet ihr euch 
im PSN die drei als neue Kämpfer herunter- 
laden können. Wobei, so „neu“ sind die gar 
nicht. Der Lieblingskämpfer des jeweiligen 
Redaktions-Haudegens erhált lediglich ein 
neues Gesicht — Toni kämpft dann wie Sa- 
gat, Udo wie Ken und Christian wie Ryu. 
Besonders treue Leser werden alternativ 


www.playdrei.de 


STREET FIGHTER 
PLAY* TRIO TURBO 


eine Stand-Alone-Version käuflich erwerben 
können. Für schlappe 20 Euro enthält diese 
sämtliche Spielmodi von Street Fighter IV, 
aber eben nur die drei genannten Kämpfer 
mit Redakteurs-Fressen. Und wir dachten, 
ein perfektes Beat em Up kann man gar 


nicht mehr verbessern. cs 


ZAHLEN 


SFAKTEN 


Ganz im Stile von GTA und Co. 
präsentieren wir euch an dieser 
Stelle Statistiken zur aktuellen 
Ausgabe - garantiert ungeschónt! 


Artikel, der am meisten Zeit 
beanspruchte: 
Killzone 2 


Zu Bruch gegangene Ausrüstung: 
Nix 

. Test, den jeder machen wollte: 
Killzone 2 


— Test, den keiner machen wollte: 
Der Herr der Ringe: Die Eroberung 


— Positivste Überraschung: 
FE.A.R. 2 ist trotz des übermäch- 
tigen Killzone 2 richtig unterhaltsam. 


. GróBte Enttäuschung: 
Der Herr der Ringe: Die Eroberung 


. Mitarbeiter des Monats: 
Udo fliegt nach England und schaut 
sich unser Coverthema der náchsten 
play? an und muss vom Flughafen 
aus drei Stunden bis zum Veranstal- 
tungsort fahren. 


. Tode, die Maik im letzten Level von 
Killzone 2 gestorben ist: 
26 


Ärgernis des Monats: 
Capcom schickt uns eine umfang- 
reiche Vorabversion von Resident 
Evil 5, über die wir aber nur einge- 
schránkt berichten dürfen. Eigene 
Screenshots sind auch nicht erlaubt. 


= Wichtige Youtube-Videos, 
die die Redaktion von der Arbeit 
abgehalten haben: 
Ken Block gibt Gas: 


http://tinyurl.com/kenblocksubaru 
Beifahrerin dreht durch: 


http://tinyurl.com/panikimauto 
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JETZT 3 AUSGABEN 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


abo-p3.computec.de 


Dort findest Du 

auch eine Übersicht 
sämtlicher Abo-Angebote 
von play? und weiterer 
Computec-Magazine. 


K JA, ich möchte das Mini-Abo der play3! 


Test: Grafikblender oder Shooter-Referenz? 
Sonys Hoffnungsträger аф} dem Prüfstand 
> 2 а= 
TE 
КЕ т 


TÖRMRISE 


Vorschau: Spektakuläre Stra^-^^ e 


TESTEN 


Ж Kingston 
1GB 


DataTraveler 


Coupon ausgefüllt per Post oder Fax an: 


COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 München, 
Telefon: --49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111; E-Mail; computec@csj.de 


Senden Sie mir 3 Ausgaben der play? frei Haus -- Gratis-Extra für nur € 10,50! 


Absender: 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer / E-Mail (für weitere Informationen) 


Gefällt mir plays, muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat frei 
Haus zum Vorzugspreis von nur € 59,50/12 Ausgaben (entspricht € 4,96 pro Ausgabe), 
Österreich € 66,70/12 Ausgaben, Ausland € 71,50/12 Ausgaben. Die Versandkosten 
übernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte, 
aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefállt mir play? wider Erwarten nicht, 
gebe ich dem Abo-Service nach Erhalt des zweiten Heftes schriftlich Bescheid. Postkarte 
oder E-Mail genügen. Bitte beachte, dass die Belieferung aufgrund der Bearbeitungs- 
zeiten nicht immer mit der náchsten Ausgabe beginnen kann 


Bitte senden Sie mir folgende Prámie: 


Kingston DataTraveler І 1 GB 


Prámien-Nummer: 003362 


(Angebot nur, solange der Vorrat reicht) 


PSM038 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
0 Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


wen LL TE LL LL IL LJ 


Bankleitzahl: | | | | | | | | | 
Kontoinhaber: 


L1 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen) 


Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten 
(bei Minderjährigen gesetzlicher Vertreter) 


Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail über 
weitere interessante Angebote informieren (ggf. streichen). 
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LESERZEUGNIS 


Ihr bestimmt, wie das Magazin künftig aussehen soll, und deshalb geben wir euch an 
dieser Stelle die Möglichkeit, uns ein Zeugnis auszustellen! Unter allen Einsendern 
werden fünf PlayStation-3-Spiele verlost. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


1. Wie alt bist du? Jahre 


2. Welche Systemhardware besitzt du? 


Habe ich Will ich kaufen Berichte erwünscht 


Sony PlayStation/PSone 

Sony PlayStation 2 

Sony PSP 

Sony PlayStation 3 (60 GByte) 
Sony PlayStation 3 (40 GByte) 
Microsoft Xbox U 
Microsoft Xbox 360 
Nintendo GameCube 
Game Boy Advance (SP) 
Nintendo DS 

Nintendo DS Lite 
Nintendo Wii 
DVD-Player 

Action Replay o.Ä. 
Handy 

PC 


п0000000000000 00 


3. Wie gefällt dir unser Wertungssystem? 
Perfekt, genau so will ich das haben. 


Ich hätte gern Sound und 

Grafik auch von 1 bis 100. 

Spielspaß in Zehnerschritten mit 
halben Zahlen wäre super (Beispiel: 8,5). 


Spielspaß in Zehnerschritten 
wäre noch besser. 


A 


. In unserer Rubrik Top 10 präsentieren wir eine Bestenliste der etwas anderen Art. 
L Finde ich sehr unterhaltsam. L Kann im Heft bleiben. 
Gefällt mir gar nicht — weg damit! 


e 


. In unserer Rubrik Flashback stellen wir euch Klassiker der PlayStation-Ára vor. 
Klasse, da werden Erinnerungen wach. 

Netter Artikel, muss ich aber nicht unbedingt haben. 

Ich brauch keinen alten Schmonzes. 


. In jeder Ausgabe stellen wir die aktuellen Neuerscheinungen für Sonys 
layStation Network vor und testen die Online-Modi von Spielen. 

L Mehr davon, ich steh total auf diese Spiele. 

Interessant, aber der Fokus sollte auf den großen Spielen liegen. 

Online kann mir gestohlen bleiben. 


оо 


7. Jeden Monat stellen wir euch neben den neuesten Spielen auch die aktuellsten 
Blu-ray-Erscheinungen vor. 

Schöner Service, schließlich kann meine PS3 mehr als nur gut aussehen. 

Ich schau zwar keine Blu-rays, finde die Rubrik aber interessant. 

Mir geht’s nur um Spiele, ich brauch das nicht. 


8. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)? 
Hättest du gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen? 


Schulnote Mehr Genauso viel Wenger 


special — PlayStation Home 
special — Systemfehler 
Killzone 2 

Stormrise 

Final Fantasy XIII 

Resident Evil 5 Ш Ш Ш 
Uncharted: Among Thieves 

The Chronicles of Riddick: A. о. D. A. 
Wheelman 

Prototype 

InFamous 

UFC 2009 Undisputed 

Legends of Wrestlemania 

Street Fighter IV 

F.E.A.R. 2: Project Origin 

skate 2 LI LI LI 
Silent Hill: Homecoming 

Der Herr der Ringe: Die Eroberung 
Bolt 

Resistance Retribution 
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9. Welche Schulnote erhält die DVD? 
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken? 


Schulnote gesamt: Hammer des Monats: Test: 
Vorschau: Spiel-Trailer: 
Moderation: Special: 


10. Unsere DVD beinhaltet HD-Videos von PS3-Spielen auf der zweiten Seite. 


О Genial, bitte unbedingt beibehalten! C Ist mir egal. 
C Finde ich gut, kann ich aber nicht nutzen. C Ich brauche kein HD. 
11. Welche Eigenschaften treffen auf play? zu? 
Sehr Ziemlich Weniger 
Fachkundig 
Kritisch 
Informativ 
Aktuell 
Übersichtlich 
Optisch ansprechend 
Ist das Geld wert 
12. Das Heft erhált folgende Schulnoten: 
Tex — . Layut _ — Titelseite — ` Gesamtnote _ ` 
13. Folgende Rubriken interessieren mich: 
O Special News L1 Vorschau Tests 
L1 Magazin Service U] PlayStation Network Hardware 
L1 PlayStation Portable Tipps & Tricks C Blu-ray 


14. Seit welcher Ausgabe liest du die play3? (Aktuelle Ausgabe: 03/2009) 
Ausgabe: / 


15. Kaufst du die nächste play?? Ja ОЮ Nein Bin Abonnent 


16. Ich kaufe die play? etwa Mal pro Jahr. 


17. Folgende Fachmagazine lese ich außerdem regelmäßig: 


18. Was hat dir allgemein an play? gefallen? 


19. Was hat dir an play? weniger gefallen? 


20. Welche Spiele und Filme gedenkst du in nächster Zeit zu kaufen? 
Spiele System DVD- oder Blu-ray-Filme 


21. Lesercharts: Welche drei Spiele für PS3, PS2 oder PSP gefallen dir im Augen- 

blick am besten? Du solltest sie bereits mehrmals gespielt haben! 
Spiel 

ПА 

2. 

3. 


System 


22. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhältlichen 
Spiele für PS3, PS2 oder PSP wünschst du dir am meisten? 

Spiel System 
ik 
2 


3. 


Name, Vorname: 
StraBe: 
Wohnort: 
Telefonnummer: 


Schick die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse: 
Computec Media AG, Redaktion play?, Kennwort: P3-Zeugnis 03, Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth 
Angaben und Adresse werden dem Datenschutz gemäß getrennt voneinander archiviert. 
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Alle Top-Spielekracher Monat für Monat brandheiß auf DVD! Topaktuell — informativ — in Superqualität 


в DIESEN MONAT RUF DVD 


VORSCHAU \ 
m Dark Void 


m Fuel 
m PlayStation Home 
m Tom Clancy's H.A.W.X. 


[> TEST \ 
п Der Herr der Ringe: 
Die Eroberung 


m FEAR. 2: Project Origin 
п Killzone 2 

m Rise of the Argonauts 

m Silent Hill: Homecoming 
и Skate 2 

m Street Fighter IV 


[>= SPECIAL \ 
п Der Herr der Ringe: 
Die Eroberung (Entwicklertagebuch) 


m Flashback: Resident Evil 

m Outtakes 

m Prince of Persia (Das Gameplay) 
m Prince of Persia (Der Held) 

m Stormrise (Entwicklertagebuch) 


m Vorab-Trailer 
zur play?-Show 02/09 


в VORSCHAU 


PlayStation 3 | PlayStation Home 


> TRAILER \ 


PLAYSTATION 3 
m Brütal Legend 


m Der Pate II 

m Fight Night Round 4 

m God of War III 

m Uncharted 2: Among Thieves 
п Watchmen 

п Wheelman 


PlayStation 3 | Skate 2 


Es 


> ROM-BEREIEH \ 
[Rs 


m Tipps & Tricks 


HD-VIDE 
HD-VIDEOS 


Hochauflösende Videos abspielbar auf PlayStation 3 sowie leistungsstarken PCs und Macs 


TEST Der Herr der Ringe: TEST Killzone 2 TEST Silent Hill: Homecoming 
Die Eroberung (Einzelplayer-Action) TEST Skate 2 
TEST FE.A.R. 2: Project Origin | TEST Killzone 2 TEST Street Fighter IV 
TEST Killzone 2 (Fahrzeuge & Geschütze) | VORSCHAU PlayStation Home 
(Bot-Matches) TEST Rise of the Argonauts VORSCHAU Tom Clancy’s H.A.W.X. 
Kontakt: | play Gesamtspielzeit: PlayStation 3, PlayStation 2 and Diese DVD ist in folgenden Systemen 
Computec Media ca. 102 Minuten PlayStation Portable аге abspielbar: PlayStation 2, PlayStation 
Dr.-Mack-Strafe 77 registered trademarks of Sony 3, DVD-Player und 
90762 Fürth ‚Computer Entertainment Europe. = DVD-ROM- 
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Айе Top-Spielekracher Monat für 
Monat brandheiß auf DVD! Торакіше DYD 
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Die ganze Welt der PlayStation 
> DIESEN MONAT AUF DVD ү 
[= VORSCHAU \ п Flashback: Resident Evil TEST Der Herr der Ringe: va? 
PLAYSTATION 3 m Quttakes Die Eroberung 
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m Dark Void m Prince of Persia (Das Gameplay) TEST FE.A.R. 2: Project Origin d Ausgabe 03/09 
m Fuel m Prince of Persia (Der Held) TEST Killzone 2 (Bot-Matches) 
m PlayStation Home m Stormrise (Entwicklertagebuch) TEST Killzone 2 | 
m Tom Clancy's H.A.W.X. п Vorab-Trailer zur play*-Show 02/09 (Einzelplayer-Action) H 
TEST Killzone 2 | H 
»- TEST Y Га TRAILER \ (Fahrzeuge und Geschütze) | 
TEST Rise of the Argonauts | 


п Der Herr der Ringe: Die Eroberung 
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COMPUTEC MEDIA 


Die ganze Spielewelt von Nintendo in 
einem Magazin: Wii Player - Das Magazin 


W ® Ka H www.wii-player-mag.de 01-03/2009 € 2,90 


eee Das Magazin 


NUR NOCH< 
2 € 2,90 


E sg 
ZW Brauchen S [: 
| «ss ^ Wii Music? 


Drei Spieler testen die Simulation A 


Poster zum 
Heraustrennen: 
Der große Animal-Crossing- 
` Jahreskalender 


Gr я А W — mitüberraschendem Fazit! 
R WIN 
| / г e Ke p 
BR ZK Ouizzen dahani 


© Alles über DS und Wii 
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